
Sztuka Goecji 72 Duchów Piekielnych, przywołanych i ograniczonych przez Króla Salomona. 

Bael 

 

Pierwszym duchem jest duch króla, który rządzi na wschodzie, władcy burzy i płodności, zwanego Bael 

lub Baal. Jego imię pochodzi od słowa ba’l i oznacza „właściciel”, „pan”. Duch ten mówi szybko i posiada 

moc uczynienia człowieka niewidzialnym. Włada 66 legionami piekielnych duchów i manifestuje się w 

różnych postaciach, czasami jako człowiek, a czasami we wszystkich możliwych formach jednocześnie. 

To jego pieczęć, którą należy zaszyć niczym Lamen, zanim wezwie go do manifestacji, inaczej nie 

posłucha. 

 

 

Agares 

 

Drugim duchem jest książę zwany Agreas, Agaros lub Agares. Jest pod władzą Wschodu i ukazuje się 

pod postacią starca, jadącego na krokodylu i trzymającego ptaka na pięści, a mimo to objawia się jako 

łagodny z wyglądu. Ma moc szybkiego pokonywania dużych odległości i powrotu na wezwanie. Uczy 



wszystkich języków i dialektów. Niszczy również doczesną i duchową godność oraz wywołuje wstrząsy 

sejsmiczne. Należał do rzędu Cnót i dowodzi 31 legionami duchów. A oto jego pieczęć, którą należy 

wyryć jak lamen przed jego przywołaniem. 

 

 

Vassago 

Trzeci duch to potężny książę, o tej samej naturze co Agares. Nazywa się Vassago. Posiada dobrą 

naturę, a jego funkcją jest ujawnianie przeszłości i przyszłości oraz odkrywanie wszystkiego, co ukryte 

lub zagubione. Dowodzi 26 legionami duchów, a to jest jego pieczęć. 

 

 

Samigina 

Czwartym duchem jest Samigina, czyli Gamigin, Wielki Markiz. Pojawia się pod postacią konia lub 

małego osiołka i na prośbę nauczyciela przybiera ludzką postać. Mówi ochrypłym głosem. Włada 30 

niższymi legionami. Uczy wszystkich nauk wyzwolonych i przekazuje wiedzę o duszach zmarłych w 

zapomnieniu. Oto jego pieczęć, którą należy przygotować, zanim mag ją przywoła . 

 

 

Marbas 

Piątym duchem jest Marbas, czyli Barbas. Jest on wielkim, potężnym prezydentem, który najpierw 

objawia się w postaci wielkiego lwa, ale później, na prośbę nauczyciela, przybiera ludzką postać. 

Odpowiada poprawnie na wszystkie pytania dotyczące rzeczy ukrytych lub tajemnych. Leczy i 

powoduje choroby. Z drugiej strony, obdarza wielką mądrością i wiedzą w dziedzinie mechaniki; i 



potrafi zmieniać kształt ludzi. Włada 36 legionami duchów. A oto jego pieczęć, którą należy 

przygotować, jak powiedziano powyżej. 

 

 

Valefor 

Szóstym duchem jest Valefor, Valefar lub Malephar. Jest potężnym księciem, pojawiającym się pod 

postacią lwa z głową osła, ryczącego. To dobry duch rodzinny, ale z czasem zanika. Włada 10 legionami 

duchów. Oto jego pieczęć, którą należy przygotować, niezależnie od tego, czy jest się duchem 

przewodnim, czy nie. 

 

 

Amon 

 

Siódmym duchem jest Amon. To um, potężny znak. Pojawia się pod postacią wilka z ogonem węża, 

ziejącego płomieniami ognia; ale na rozkaz maga przybiera postać człowieka o psich rysach i głowie 

kruka; a także człowieka z głową kruka. Ukaże wszystko, co przeszłe i przyszłe. Pojedna przyjaciół. 

Włada 40 legionami duchów. Jego pieczęć należy przygotować, jak wspomniano powyżej. 



 

 

Barbatos 

 

Ósmym duchem jest Barbatos. Jest on wielkim księciem; pojawia się, gdy słońce znajduje się w Strzelcu, 

wraz z czterema szlachetnymi królami i ich oddziałami. Rozumie język ptasiego śpiewu i głosy innych 

stworzeń, takie jak szczekanie psów. Łamie zaklęcia rzucane przez magów na ukryte skarby. Należy do 

rzędu Cnót, gdzie wciąż tajemniczo przebywa; zna wszystko, co przeszłe, i dzięki cnocie, i obdarza 

potężnymi przyjaźniami. Dowodzi 30 legionami duchów. Jego pieczęć posłuszeństwa jest taka, która 

zostanie przygotowana wcześniej, jak powiedziano powyżej. 

 

 

Paimon 



 

 

Dziewiątym duchem w tym rzędzie jest Paimon, wielki Król, bardzo posłuszny LUCYFEROWI. Pojawia 

się pod postacią mężczyzny siedzącego na dromaderze z najwspanialszą koroną na głowie. Poprzedza 

go procesja duchów, takich jak mężczyźni z trąbkami i cymbałami oraz wszelkiego rodzaju 

instrumentami muzycznymi. Posiada potężny głos i wypowiada przekleństwa w takiej liczbie, że mag 

nie może ich zrozumieć, chyba że zmusi go do posłuszeństwa. Ten duch może nauczyć wszystkich sztuk 

i nauk, oprócz rzeczy tajemnych. Odkryj wszystko, co jest na lądzie lub pod wodą; i czym jest umysł i 

gdzie się znajduje; lub coś innego, co chciałbym, aby mag chciał wiedzieć. Nadaje tytuły i potwierdza 

to samo. Daje dobrych Chowańców tyle, ile może nauczyć jakiejkolwiek sztuki. Musi być oczekiwany 

przez zachód. Należy do rzędu Dominacji. Przewodzi 200 legionom duchów, należąc do chóru aniołów 

i drugiego z Mocy. Jeśli chcesz przywołać Paimona Sozinho, musisz złożyć mu ofiarę; służy mu dwóch 

królów o imionach LABAL i ABALIM, a także inne duchy z chóru Potestades, wraz z 25 legionami. Duchy, 

które mu podlegają, nie zawsze są z nim, chyba że mag je do tego zmusi. Jego pieczęć to ta, którą należy 

przygotować jako pieczęć przed przywołaniem. 

 

 

Buer 



 

Dziesiątym duchem jest Buer, wielki prezydent. Pojawia się jako Strzelec, gdy słońce przechodzi przez 

odpowiednią konstelację. Uczy filozofii, moralności i natury, sztuki logiki, a także zalet wszystkich ziół i 

roślin. Przywraca równowagę w człowieku i obdarza go dobrymi duchami opiekuńczymi. Rządzi 50 

legionami duchów, a jego pieczęć posłuszeństwa jest taka, którą należy przygotować, aby mógł się 

pojawić. 

 

 

Gusion 

Jedenastym duchem w kolejności jest wielki i potężny książę, zwany Gusion, Gusoin lub Gusayn. 

Pojawia się jako Xenopilus [Cyaenophallus]. Ukazuje wszystko, przeszłość, teraźniejszość i przyszłość, 

a także demonstruje i odpowiada na wszelkie pytania maga. Godzi i godzi przyjaźnie, honory i tytuły. 

Włada ponad 40 legionami duchów. Oto jego pieczęć, która zostanie przygotowana zgodnie z 

powyższym opisem. 

 

 

Sitri 

Dwunastym duchem jest Sitri lub Bitru. Jest księciem i początkowo objawia się ze skrzydłami gryfa i 

głową lamparta, ale po rozkazie mistrza i egzorcyzmach przybiera ludzką postać, nawet przyjemną. 



Rozpala miłość do mężczyzn i kobiet; i zmusza ich do pokazania się nago, jeśli zajdzie taka potrzeba. 

Dowodzi 60 legionami duchów. Jego pieczęć jest taka: należy ją przygotować jako pieczęć itd. 

 

 

Beleth 

Trzynasty duch nazywa się Beleth, Bileth, Bilet lub Byleth. Jest potężnym i straszliwym królem. Pojawia 

się jako blady koń otoczony trąbami i innymi instrumentami muzycznymi. Początkowo ma wściekły 

wygląd; aby go zmienić, należy wziąć w dłoń leszczynową różdżkę, uderzyć nią w kierunku 

południowym i wschodnim, kreśląc trójkąt bez kręgu, a następnie wydawać mu rozkazy, wiążąc go 

więzami i opieką duchów, które odtąd będą mu towarzyszyć. A jeśli nie wejdzie do trójkąta ani 

groźbami, ani recytacją więzów i zaklęć, należy go zmusić do wejścia, zgodnie z tym, co powiedziano w 

Egzorcyzmie. Należy go jednak przyjąć łagodnie, ponieważ jest wielkim królem, i okazać mu szacunek, 

tak jak czyni się to przed królami i książętami. I przyłożyć mu srebrny pierścień na środkowym palcu 

lewej ręki do twarzy, tak jak czyni się to przed AMAYMONEM. Beleth wywołuje wszelkie rodzaje 

miłości, jakie mogą istnieć między mężczyzną a kobietą. Należy do rzędu mocy i rządzi 85 legionami 

duchów. Jego szlachetna pieczęć to ta, którą należy przygotować przed pracą z duchem. 

 

 

Leraie 

Czternasty duch nazywa się Leraje, Leraye lub Leraie. Jest markizem o wielkiej mocy, pojawiającym się 

jako Łucznik w zielonym płaszczu, uzbrojonym w procę i kołczan. Wywołuje wielkie bitwy i spory; i 

sprowadza rozkład poprzez rany zadane strzałami Łuczników. Jest pod auspicjami Strzelca. Włada 30 

legionami duchów, a oto jego pieczęć. 

 



Eligos 

 

Piętnastym duchem w kolejności jest Eligos, Eligor lub Abigor, wielki książę, który objawia się pod 

postacią łagodnego rycerza, dzierżącego włócznię, chorągiew i węża. Zna rzeczy ukryte i te, które 

jeszcze się nie wydarzyły; zna wojny i organizację żołnierzy. Budzi miłość panów i ludzi na wysokich 

stanowiskach. Rządzi 60 legionami. Jego pieczęć jest taka. 

 

 

Zepar 

Szesnastym duchem jest Zepar. Jest wielkim księciem i pojawia się. Wyposażony w starożytną broń, 

niczym żołnierz. Jego zadaniem jest sprawić, by kobiety pokochały mężczyzn i pozostały z nimi z miłości. 

Może ich również uczynić bezpłodnymi. Rządzi 26 legionami pomniejszych duchów, a jego pieczęć jest 

taka. 

 

 

Botis 

Siedemnastym duchem jest Botis, wielki prezydent i hrabia. Pojawia się najpierw pod postacią 

straszliwej żmii, a na rozkaz maga przybiera ludzką postać, mając jednak ogromne zęby, rogi i dzierżąc 



w dłoniach ostry miecz. Odsłania wszystko, co przeszłe i przyszłe, godząc przyjaciół i wrogów. Dowodzi 

60 legionami, a oto jego pieczęć . 

 

 

Bathin 

Osiemnastym duchem jest Bathin, Bathym, Mathim lub Marthim. Jest potężnym i silnym księciem, 

pojawiającym się jako krzepki mężczyzna z ogonem węża, siedzący na bladym koniu. Zna właściwości 

ziół i kamieni szlachetnych i potrafi szybko przenosić ludzi z jednego kraju do drugiego. Dowodzi 30 

legionami duchów. Jego pieczęć to ta, którą należy przygotować zgodnie z powyższym opisem. 

 

 

Saleos 

 

Dziewiętnastym duchem jest Sallos, Saleos lub Zaleos. Jest on wielkim i potężnym księciem, 

pojawiającym się pod postacią dzielnego jeźdźca na krokodylu, z książęcą koroną na głowie i o 

spokojnym usposobieniu. Sprawia, że kobiety kochają mężczyzn, a mężczyźni kobiety; rządzi 30 

legionami duchów. Jego pieczęć brzmi następująco: 



 

 

Purson 

 

Dwudziestym duchem jest Purson, wielki Król. Jego wygląd zazwyczaj przypomina człowieka o twarzy 

lwa, dzierżącego w dłoni okrutną żmiję i jadącego na niedźwiedziu. Pojawia się przy dźwiękach trąb. 

Zna wszystkie ukryte rzeczy, potrafi odkrywać skarby i opowiadać o przeszłości, teraźniejszości i 

przyszłości. Potrafi badać ciało ludzkie lub powietrzne i poprawnie odpowiadać na wszystkie pytania 

dotyczące spraw ziemskich i boskich, a także odnoszących się do Stworzenia. Zsyła dobre duchy 

opiekuńcze, a pod jego rządami znajduje się 22 legiony duchów, częściowo z rzędu cnót, a częściowo z 

rzędu tronów. Oto jego pieczęć, która będzie przygotowana i strzeżona, dopóki się nie pojawi. 

 

 

 

Marax 

Dwudziestym pierwszym duchem jest Marax, czyli Morax. Jest hrabią i Wielkim Prezydentem. Pojawia 

się jako ogromny Bawół z ludzką głową. Jego zadaniem jest nauczanie mędrców astronomii i wszelkich 

innych nauk wyzwolonych; potrafi również zapewnić dobre duchy i zna właściwości ziół i kamieni 



szlachetnych. Dowodzi 30 legionami duchów, a jego pieczęć jest taka, którą należy sporządzić i 

przygotować zgodnie z powyższymi wskazówkami. 

 

 

Ipos 

 

Dwudziestym drugim duchem jest Ipos, Ipes, Aypeos lub Ayporor. Jest hrabią i potężnym księciem, 

pojawiającym się pod postacią anioła z głową lwa, łapami gęsi i ogonem zająca. Wie wszystko, co dzieje 

się w dowolnym czasie. Sprawia, że ludzie stają się dowcipni i odważni. Dowodzi 36 legionami duchów, 

a jego pieczęć jest taka, którą należy sporządzić i przygotować zgodnie z powyższym opisem itd. 

 

 

 

Aim 



 

Dwudziestym trzecim duchem jest Aym, Ain lub Aini. Jest on księciem o wielkiej mocy. Pojawia się pod 

postacią mężczyzny o niezwykłej posturze, ale z trzema głowami: pierwsza przypomina węża, druga 

człowieka z dwiema gwiazdami na czole, a trzecia cielę. Podróżuje na żmii, dzierżąc w ręku żagiew. 

Obdarza człowieka dowcipem pod każdym względem i udziela prawdziwych odpowiedzi w sprawach 

poufnych. Dowodzi 26 legionami duchów, a jego pieczęć jest taka, którą należy sporządzić i 

przygotować, jak wspomniano powyżej . 

 

 

Naberius 

 

Dwudziestym czwartym duchem jest Naberius, Cerber, Cerebus lub Kereber. Jest on dzielnym 

markizem i ukazuje się pod postacią ogromnego czarnego psa o trzech głowach i ptasich łapach. 

Poruszając się po okręgu, mówi o wszystkich sztukach i naukach, a zwłaszcza o sztuce retoryki. 

Przywraca utracone tytuły i zaszczyty. Dowodzi 19 legionami duchów. Oto jego pieczęć, którą należy 

przygotować tak, jak należy. 



 

 

Glasya-Labolas 

Dwudziestym piątym duchem jest Glasya-Labolas, Glacia-Labolas, Glaysa, Caacrinolas lub Cassimolar. 

Jest potężnym prezydentem i hrabią, objawiającym się pod postacią psa ze skrzydłami 

przypominającymi gryfa. W mgnieniu oka uczy wszystkich sztuk i nauk, sprowadzając rozlew krwi i 

szaleństwo. Uczy wszystkiego, co przeszłe i przyszłe. Jeśli zajdzie taka potrzeba, wzbudza uczucia. 

Posiada moc niewidzialności. Dowodzi 36 legionami duchów. 

 

 

Bune 

Dwudziestym szóstym duchem jest Bune, Bime lub Bim. Jest on silnym księciem, wielkim i potężnym. 

Pojawia się pod postacią smoka z trzema głowami: jedną psa, jedną gryfa i jedną człowieka. Mówi 

wysokim i miarowym głosem. Zmienia miejsce, w którym spoczywają zmarli, i sprawia, że duchy pod 

jego dowództwem wznoszą się ponad groby. Czyni człowieka bogatym, a także mądrym i elokwentnym. 

Odpowiada poprawnie na wszystkie pytania. Rządzi 30 legionami duchów. 

 

 

Ronove 



 

Dwudziestym siódmym duchem jest Ronove, czyli Ronobe. Pojawia się jako potwór. Uczy sztuki 

retoryki i obdarza dobrymi sługami, a także znajomością dialektów i łaskami od przyjaciół lub wrogów. 

Jest markizem i wielkim hrabią; dowodzi 19 legionami. 

 

 

Berith 

 

Dwudziesty ósmy duch w kolejności, jak wskazuje Salomon, nazywa się Berith, Bolfry lub Bofi. Jest 

potężnym, wielkim i straszliwym księciem. W dawnych czasach nadano mu dwa inne imiona: BEALE 

lub BEAL i BOFRY lub BOLFRY. Pojawia się pod postacią rycerza w czerwonym stroju, jadącego na 

czerwonym koniu i noszącego złotą koronę. Zna teraźniejszość i przyszłość. Użyjesz klejnotu, aby go 

przywołać – pierścienia, jak powiedziano o Belecie. Ma moc przemieniania wszystkich metali w złoto. 

Może obdarzać godnościami i zaszczytami, i może je potwierdzić człowiekowi według jego woli. Mówi 

płynnie i subtelnie. Dowodzi 26 legionami duchów. 



 

 

Astaroth 

 

Dwudziestym dziewiątym duchem jest Astaroth. Jest on najpotężniejszym księciem, pojawiającym się 

pod postacią straszliwego anioła, dosiadającego piekielnego smoka-bestii, z żmiją w prawej dłoni. 

Rozsądnie jest nie zbliżać się do niego zbyt blisko, aby uniknąć odrażającego smrodu, który wydziela. 

Mag powinien wskazać na niego pierścieniem, dzięki czemu będzie on chroniony. Zna wszystkie sekrety 

Stworzenia i odpowiada na pytania o przeszłość, teraźniejszość i przyszłość. Chętnie ogłosi upadek 

duchów, jeśli zajdzie taka potrzeba, i jego przyczynę. Może uczynić ludzi mądrymi we wszystkich 

sztukach wyzwolonych. Włada 40 legionami duchów. 

 

 

Forneus 



 

Trzydziestym duchem jest Forneus, zwany też Eureur. Ten wielki i potężny markiz ukazuje się pod 

postacią gigantycznej bestii morskiej. Pełni posługę i uczy ludzi retoryki. Uczy ich mądrości i wszystkich 

języków i dialektów. Sprawia, że wrogowie stają się przyjaciółmi. Rządzi 29 legionami, złożonymi 

częściowo z Tronów, a częściowo z Aniołów. 

 

 

Foras 

Trzydziestym pierwszym duchem jest Foras. Jest potężnym prezydentem i objawia się pod postacią 

silnego mężczyzny. Potrafi obdarzyć ludzi wiedzą o mocy klejnotów i ziół. Uczy logiki i wszystkich 

aspektów etyki. Jeśli zajdzie taka potrzeba, czyni ludzi niewidzialnymi, obdarza długowiecznością i 

elokwencją. Potrafi odkrywać skarby i odnajdywać zgubione rzeczy. Włada 29 legionami duchów. 

 

 

Asmoday 



 

Trzydziestym drugim duchem jest Asmoday[1], lub Asmodai. Jest on wielkim, silnym i potężnym 

królem. Pojawia się z trzema głowami, czasami pierwsza jest głową bawołu, druga człowieka, a trzecia 

kozy; ma też ogon węża, a z jego paszczy buchają płomienie ognia. Jego stopy są jak stopy gęsi. Siedzi 

na piekielnym smoku i trzyma sztandar w ręku. Jest ulubieńcem AMAYMONA i nie ma nikogo ponad 

nim. Przywołując go, należy postępować z wielką ostrożnością, ponieważ AMAYMON będzie próbował 

cię oszukać. Asmoday obdarza pierścieniem cnót i uczy sztuki arytmetyki, astronomii, geometrii i 

wszystkich rzemiosł ręcznych. Odpowiada poprawnie na wszystko, o co się go pyta. Sprawia również, 

że mag staje się niewidzialny i ujawnia miejsca, w których znajdują się ukryte skarby, których strzeże. 

Podobnie jak AMAYMON, rządzi 72 legionami duchów niższych. Oto twoja pieczęć, której należy użyć 

do ewokacji: 

 

 

Gaap 

 

 



Trzydziestym trzecim duchem jest Gaap lub Goap. Jest on wielkim prezydentem i potężnym księciem. 

Pojawia się, gdy słońce znajduje się w znakach południowych, w ludzkiej postaci, a za nim podążają 

czterej wielcy i potężni królowie, niczym przewodnik, który ich prowadzi. Jego zadaniem jest uczynić 

ludzi wrażliwymi lub nieświadomymi, a także uczynić ich mądrymi w filozofii i naukach 

humanistycznych. Może wywołać miłość lub nienawiść, a także nauczyć rytuałów konsekracji tego, co 

jest pod władzą jego suwerena AMAYMONA. Może dostarczać magowi znaki opiekuńcze, a także 

doskonale rzeczy z przeszłości, teraźniejszości i przyszłości. Może szybko przenosić ludzi z jednego 

królestwa do drugiego, na proste życzenie maga. Rządzi 66 legionami zakonu mocy. 

 

 

Furfur 

Trzydziestym czwartym duchem jest Furfur, czyli Furtur. Jest on wielkim hrabią, niezwykle potężnym, 

pojawiającym się pod postacią jelenia z porywczym ogonem. Nigdy nie powie prawdy, chyba że zmusi 

go do tego trójkąt. Dlatego przybierze anielską postać. Jego mowa jest potężna. Potrafi również 

wzbudzić miłość między mężczyzną a kobietą. Potrafi wywołać błyskawice i grzmoty, eksplozje i 

potężne burze. Na każde pytanie dotyczące tajemnic boskich rzeczy odpowiada, jeśli zostanie o to 

poproszony. Włada 26 legionami duchów. 

 

 

Marchosias 



 

Trzydziestym piątym duchem jest Marchosias. To wielki markiz, niezwykle potężny, pojawiający się 

najpierw pod postacią wilka ze skrzydłami gryfa i węża, ziejącego ogniem z paszczy. Ale po chwili, na 

rozkaz Maga, przybiera postać potężnego zwiadowcy. Należał do zakonu Dominacji. Rządzi 30 

legionami duchów. Według Shlomo, po 1200 latach miał nadzieję powrócić na Siódmy Tron. 

 

 

Stolas 

 

 

Trzydziestym szóstym duchem jest Stolas, czyli Stolos. Będąc wielkim i potężnym księciem, ukazuje się 

magowi pod postacią potężnego Kruka; później przybiera postać człowieka. Uczy astronomii, mocy ziół 

i drogocennych kamieni. Rządzi 26 legionami. 



 

 

Feneks 

Trzydziestym siódmym duchem jest markiz Feneks, Feniks lub Feniks. Pojawia się pod postacią 

ognistego ptaka o dziecięcym głosie, słodko śpiewając przed Magiem, który nie powinien na to zwracać 

uwagi, lecz zmusić go do przyjęcia ludzkiej postaci. Wtedy przemówi i nauczy wszystkich cudów nauki. 

Jest niezrównanym poetą. I chętnie spełni twoje życzenia. Według mądrego Salomona, miał również 

szansę powrócić na Siódmy Tron 1200 lat temu. Włada 20 legionami duchów. 

 

 

Halphas 

Trzydziestym ósmym duchem jest Halphas, czyli Halpas. Jest on wielkim hrabią i pojawia się pod 

postacią dzikiego gołębia. Mówi potężnym głosem. Jego zadaniem jest budowanie wież i dostarczanie 

wojowników. Dowodzi 26 legionami duchów. 

 

 

Malphas 



 

Trzydziestym dziewiątym duchem jest Malphas, Malpas, Malthas lub Malthous. Początkowo pojawia 

się jako kruk, ale później na prośbę Maga przybiera ludzką postać i mówi ochrypłym głosem. Jest 

niebezpiecznym i potężnym prezydentem. Potrafi budować wysokie domy i wieże oraz ujawniać 

Magowi myśli wrogów. Potrafi zapewnić dobre chowańce. Chętnie przyjmuje każdą ofiarę, ale należy 

zachować ostrożność, ponieważ jest to dość zdradliwy duch. Włada 40 legionami. 

 

 

Raum 

Czterdziestym duchem jest hrabia Raum, Raim lub Raym; pojawia sięnajpierw pod postacią kruka, ale 

na rozkaz Maga przybiera ludzką postać. Jego funkcją jest kradzież skarbów, niszczenie miast i honorów 

ludzkich oraz przepowiadanie wszystkiego, co przeszłe, teraźniejsze i przyszłe; potrafi wzbudzać 

sympatię między przyjaciółmi i wrogami. Rządzi 30 legionami. 

 

 

Focalor 

Czterdziestym pierwszym duchem jest Focalor, Forcalor lub Furcalor. Jest potężnym i silnym księciem. 

Pojawia się pod postacią mężczyzny z głową gryfa. Jego zadaniem jest mordowanie ludzi, topienie ich 

w wodach i niszczenie okrętów wojennych; ma władzę nad nastrojami morza; ale nie skrzywdzi nikogo 



ani niczego, chyba że na rozkaz Maga. Ma również nadzieję powrócić na siódmy tron po 1000 lat. Rządzi 

30 legionami. 

 

 

Vepar 

Czterdziestym drugim duchem jest Vepar, Vephar lub Separ. Jest on wielkim księciem i pojawia się pod 

postacią syreny. Jego zadaniem jest władanie wodami i kierowanie okrętami wojennymi; na prośbę 

maga wywołuje burzę na morzu, ukrywając statki. Sprowadza również na ludzi ospę i gnilne wrzody, 

kładąc kres ich rasie. Włada 29 legionami. 

 

Sabnock 

Czterdziesty trzeci duch, którym rozkazał im król Salomon w brązowej arce, nazywa się Sabnock, 

Savnok, Sabnach, Saburac lub Salmac. Jest markizem, potężnym, wielkim i silnym, pojawiającym się 

pod postacią uzbrojonego centuriona z głową lwa, jadącego na cętkowanym koniu. Jego zadaniem jest 

budowanie wież, zamków i wysokich miast oraz wyposażanie ich w broń wojenną itp. Może sprowadzić 

na ludzi ospę. Pożycza Magowi dobre duchy opiekuńcze i dowodzi 50 legionami. 

 

 

Szaks 

Czterdziestym czwartym duchem jest Szaks, Scoks, Chaks, Szaz lub Szass. Jest markizem, który pojawia 

się pod postacią dużej ognistej gołębicy, mówiąc potężnym, lecz subtelnym głosem. Jego zadaniem jest 

wysysanie rozumu i inteligencji z mężczyzn i kobiet oraz wkraczanie do zamkniętych przestrzeni. Na 

rozkaz obdarza maga końmi lub czymkolwiek innym, ale musi najpierw zostać posłuszny pod trójkątem, 



inaczej inny duch oszuka maga, kłamiąc mu. Potrafi odkryć wszystkie ukryte rzeczy, nieznane złym 

duchom. Czasami obdarza dobrymi chowańcami. Zarządza 30 legionami. 

 

 

Vine 

Czterdziestym piątym duchem jest Vinea. Jest królem-hrabią; pojawia się pod postacią lwa, 

dosiadającego czarnego konia, trzymającego w dłoni żmiję. Jego funkcją jest odkrywanie ukrytych 

rzeczy, czarownic, czarodziejów oraz sekretów teraźniejszości, przeszłości i przyszłości. Na rozkaz maga 

będzie budował wieże i wznosił kamienne mury. Dowodzi 30 legionami. 

 

 

Bifrons 

Czterdziesty szósty duch nazywa się Bifrons, Bifrous lub Bifrovs. Jest hrabią i pojawia się pod postacią 

potwora; po otrzymaniu rozkazu przybiera ludzką postać. Jego zadaniem jest nauczanie ludzi 

geometrii, astronomii oraz wszelkich nauk i sztuk, a także wiedzy o kamieniach szlachetnych, ziołach i 

drewnie. Ma moc przenoszenia przedmiotów nieożywionych z miejsca na miejsce; potrafi również 

rozświetlić groby światłem świec. Dowodzi 6 legionami. 

 

 

Vual 

Czterdziesty siódmy duch, Vual, Uvuall lub Voval, to wielki, potężny i potężny książę; najpierw pojawia 

się pod postacią potężnego dromadera, ale na rozkaz Maga przybiera ludzką postać. Mówi językiem 

egipskim, choć niedoskonale. Jego zadaniem jest zdobywanie miłości kobiet i poznawanie tajemnic 



przeszłości, teraźniejszości i przyszłości. Szuka również łask zarówno wśród przyjaciół, jak i wrogów. 

Należał do zakonu Potestatów. Dowodzi 37 legionami. 

 

 

Haagenti 

Czterdziestym ósmym duchem jest Haagenti, Hagenti, Hegenit lub Hagenith. Jest on prezydentem 

pojawiającym się pod postacią uskrzydlonego bawołu i przybierającym ludzką postać na rozkaz Maga. 

Jego funkcją jest obdarzanie ludzi mądrością i nauczanie ich o morzach i oceanach; przemienia również 

wszystkie zwykłe metale w złoto, a wino w wodę i odwrotnie. Włada 33 legionami duchów. 

 

 

Crocell 

49. duch to Crocell, Procel, Crokel lub Pucel. Pojawia się pod postacią anioła. Jest wielkim i potężnym 

księciem, mówiącym mistycznie o rzeczach ukrytych. Uczy geometrii i nauk wyzwolonych. Na rozkaz 

Maga wywoła wielką Burzę, tak potężną jak Pogłoska o wielu wodach, mimo że nic nie ma. Zna gorące 

źródła i łaźnie. Przed upadkiem należał do rzędu Potestatów, czyli mocy, jak oznajmił królowi 

Salomonowi. Włada 48 legionami. 

 

 

Furcas 



 

Pięćdziesiątym duchem jest Furcas. Jest rycerzem i pojawia się pod postacią sadystycznego starca z 

długą brodą i rogami, jadącego na cętkowanym brązowym koniu z ostrą bronią w dłoni. Uczy on 

doskonale wszystkich aspektów filozofii, astrologii, retoryki, logiki, aromancji i piromancji. Dowodzi 20 

legionami duchów. 

 

 

Balan 

 

 

Pięćdziesiątym pierwszym duchem jest Balam, Balaam lub Balan. Jest on straszliwym, wielkim i 

potężnym królem. Pojawia się z trzema głowami: pierwsza jest bawołu, druga przypomina człowieka, 

a trzecia kozła. Ma ogon węża i płonące oczy. Podróżuje na wściekłym niedźwiedziu i nosi sokoła na 

pięści. Mówi ochrypłym głosem i przepowiada przeszłość itd. Potrafi uczynić ludzi niewidzialnymi, a 

także dobrymi. Rządzi 40 legionami. 



 

 

Alloces 

 

52. duchem jest Alloces, Allocer, Allocen, Aloces lub Alloien. Jest księciem, wielkim, potężnym i silnym, 

dosiadającym potężnego konia niczym rycerz. Ma wygląd czerwonego lwa o płonących oczach. Jego 

mowa jest ochrypła i bardzo długa. Uczy astronomii i sztuk wyzwolonych. Udziela dobrych chowańców; 

dowodzi 36 legionami. 

 

 

Camio 

53. duchem jest Kain, czyli Camio. Jest wielkim prezydentem i pojawia się pod postacią ptaka, ale 

później przybiera postać mężczyzny z ostrym mieczem w dłoni. Swoje odpowiedzi demonstruje 

poprzez płonące popioły lub węgle płonące w ogniu. Jest wielkim dyskutantem. Jego zadaniem jest 

dawanie ludziom zrozumienia śpiewu wszystkich ptaków, ryku wołów, szczekania psów i wszystkich 

innych stworzeń; a także głosu wód. Zna przyszłość i mówi o niej. Należał do rzędu aniołów, ale teraz 

rządzi 30 legionami piekielnymi. 



 

 

Murmur 

54. duch nazywa się Murmur, Murmus lub Murmux. Jest on wielkim hrabią-książęciem, 

manifestującym się jako wojownik na grzbiecie gryfa, z książęcą koroną na głowie. Jego ministrowie 

poprzedzają go przy dźwiękach trąb. Jego zadaniem jest doskonałe nauczanie filozofii i zmuszanie 

zmarłych dusz do przybycia do Maga, aby odpowiedziały na dwa dowolne pytania. Należał do Zakonu 

Tronów, a częściowo do Aniołów. Dowodzi 30 legionami. 

 

 

Orobas 

 

 

55. duchem jest Orobas. Jest on wielkim i potężnym księciem, pojawiającym się początkowo jako koń, 

a później przybierającym ludzką postać. Jego zadaniem jest ukazanie przeszłości, teraźniejszości i 

przyszłości. Obdarza i potwierdza liczne zaszczyty oraz łaski przyjaciół i wrogów. Odpowiada poprawnie 

na pytania dotyczące Stworzenia i Boskości. Będąc całkowicie wiernym Magowi, ten ostatni nie dozna 

żadnej krzywdy od żadnego ducha. Włada 20 legionami. 



 

 

Gremory 

 

 

56. duchem jest Gremory, Gomory, Gemory lub Gamori. Jest silnym i potężnym księciem, który pojawia 

się pod postacią niezwykle pięknej kobiety z koroną księżnej zawiązaną wokół talii, jadącej na dużym 

wielbłądzie. Zdobywa miłość kobiet, młodych i starych, zna teraźniejszość, przeszłość i przyszłość. 

Dowodzi 26 legionami. 

 

 

Ose 

57. duchem jest Ose, Oso lub Vosa. Jest prezydentem i pojawia się jako lampart, ale potem przybiera 

ludzką postać. Uczy sztuk wyzwolonych i zna boskie sekrety; może również zmieniać postać Maga 

według jego woli. Rządzi 30 legionami duchów. 



 

 

Amy 

58. duchem jest Amy, czyli Avnas. Jest prezydentem i pojawia się najpierw w postaci płonącego 

płomienia, a później przybiera ludzką postać; uczy astrologii i wszystkich sztuk wyzwolonych; obdarza 

dobrymi duchami opiekuńczymi i odkrywa skarby. Rządzi 36 legionami. 

 

 

Orias 

59. duchem jest Orias, czyli Oriax. Jest on wielkim markizem i pojawia się pod postacią lwa, jadącego 

na wojowniczym rumaku z wężowym ogonem; w prawej ręce trzyma kłębek węży. Jego zadaniem jest 

nauczanie o Cnotach gwiazd, o domach planet i o tym, jak rozumieć ich cnoty. On również przemienia 

ludzi, obdarza zaszczytami i godnościami, prełaturami i je potwierdza; przynosi również łaskę 

przyjaciołom i wrogom. Rządzi 30 legionami. 

 

 

Vapula 

60. duchem jest Vapula, czyli Naphula. Jest on wielkim księciem, potężnym i silnym; pojawia się pod 

postacią lwa ze skrzydłami gryfa. Jego zadaniem jest kształcenie ludzi w rzemiośle, filozofii i innych 

naukach. Rządzi 36 legionami duchów. 



 

 

Zagan 

61. duchem jest Zagan, czyli Zagam. Jest królem i wielkim prezydentem, pojawiającym się jako 

uskrzydlony byk, a następnie, na prośbę, w ludzkiej postaci. Sprawia, że ludzie stają się mili. Potrafi 

zamienić wino w wodę, krew w wino i odwrotnie. Potrafi przemienić wszystkie metale w walutę. Potrafi 

nawet zrobić głupców z mędrców. Rządzi 33 legionami. 

 

 

Valac 

 

62. duch to Valac, Volac, Valak, Ualac. Jest potężnym i wielkim prezydentem, pojawia się jako dziecko 

z anielskimi skrzydłami, dosiadające dwugłowego smoka. Jego funkcją jest odkrywanie ukrytych 

skarbów oraz odkrywanie żmij i jaskiń węży, które przyniesie Magowi, jeśli zajdzie taka potrzeba. Włada 

38 legionami. 



 

 

Andras 

 

 

 

Sześćdziesiąty trzeci duch to Andras. Jest markizem, który pojawia się pod postacią anioła z głową 

niezwykle czarnej sowy, dosiada czarnego wilka i ma na ramionach ostry, lśniący miecz. Jego funkcją 

jest sianie niezgody. Jeśli Mag nie będzie ostrożny, zostanie poświęcony wraz ze swoimi towarzyszami 

lub pomocnikami. Dowodzi 30 legionami. 

 

 

Haures 

 



 

 

Sześćdziesiąty czwarty duch to Haures, Flauros, Hauras lub Havres. Jest on wielkim księciem i 

początkowo ukazuje się jako lampart, potężny, straszliwy i potężny, ale na rozkaz Maga przybiera 

ludzką postać, z płonącymi i porywczymi oczami oraz przerażającym obliczem. Prawidłowo odpowiada 

na wszystkie pytania dotyczące teraźniejszości, przeszłości i przyszłości. Lecz jeśli nie zostanie 

dowodzony w trójkącie, zwiedzie maga, powodując, że zamąci on znaki czasu; mówi również o planie 

stworzenia świata, o Boskości i o upadku innych duchów. Spala i niszczy wrogów Maga, jeśli ten tego 

zapragnie. Nie będzie też w żaden sposób dręczony przez żadnego innego ducha; włada 36 legionami. 

 

 

Andrealphus 

 

 



Sześćdziesiątym piątym duchem jest Andrealphus lub Andreafos. To potężny markiz, który pojawia się 

najpierw pod postacią pawia, wydając przy tym głośny dźwięk. Po chwili jednak przybiera ludzką 

postać. Potrafi doskonale uczyć geometrii. Potrafi uczynić ludzi niezwykle subtelnymi w tej dziedzinie, 

a także we wszystkim, co dotyczy pomiarów czy astronomii. Potrafi sprawić, że człowiek przypomina 

ptaka. Rządzi 30 legionami. 

 

 

Cimeies 

66. duch to Cimeies, Cimeries, Cimejes lub Kimaris. Jest markizem, potężnym, wielkim, silnym i 

prestiżowym, pojawiającym się na ognistym, czarnym rumaku niczym waleczny wojownik. Dowodzi 

wszystkimi duchami w Afryce. Potrafi doskonale uczyć gramatyki, logiki, retoryki i odkrywać zaginione 

rzeczy lub ukryte skarby. Rządzi 20 legionami piekielnymi. 

 

 

Amduscias 

 

 

 



67. duchem jest Amduscias, Amdusias lub Amdukias. Jest on potężnym i potężnym księciem, 

początkowo pojawiającym się jako jednorożec, ale na prośbę Maga przybiera ludzką postać, grając na 

trąbach, a wkrótce słychać dźwięki wszelkiego rodzaju instrumentów muzycznych. Potrafi również 

wyginać i zginać drzewa zgodnie z wolą Maga. Dostarcza doskonałych chowańców i włada 29 

legionami. 

 

 

Belial 

Sześćdziesiątym ósmym duchem jest BELIAL. Jest potężnym królem i został stworzony po LUCYFERZE. 

Pojawia się pod postacią dwóch pięknych aniołów siedzących w rydwanie ognia. Mówi wdzięcznym 

głosem i wkrótce oznajmia, że upadł niegodnie i że zajął pozycję należącą do Michała (?) i innych 

aniołów Edenu. Jego funkcją jest rozdzielanie wysokich urzędów i zjednywanie sobie przyjaciół i 

wrogów. Udziela doskonałych duchów opiekuńczych i włada50 legionami. Odpowiada poprawnie na 

pytania tylko wtedy, gdy Mag złoży mu ofiarę lub coś podobnego. Wtedy jednak spróbuje go oszukać, 

chyba że zmusi go do tego jakaś Boska Moc. A oto jego pieczęć, którą należy zedrzeć, jak opisano 

powyżej itd. 

 

 

Dekarabia 

Sześćdziesiątym dziewiątym duchem jest markiz Dekarabia. Początkowo pojawia się pod postacią 

gwiazdy w pentagramie, ale później, na rozkaz Maga, przybiera ludzkie rysy. Potrafi odkryć moce 

ptaków i drogocennych kamieni, a także sprawić, że muchy staną się jak ptaki, śpiewając i pijąc wodę 

jak prawdziwe ptaki. Włada 30 legionami. 



 

 

Seere 

Siedemdziesiątym duchem jest Seere, Sear lub Seir. Jest potężnym księciem pod władzą AMAYMONA, 

króla wschodu. Pojawia się pod postacią przystojnego mężczyzny jadącego na skrzydlatym koniu. Jego 

funkcją jest przychodzenie i odchodzenie, aby szybko przynosić obfitość dóbr. Przemierza ziemię w 

mgnieniu oka. Donosi o rzeczach zagubionych, ukrytych, skarbach itp. Jest dobry i obojętny, zawsze 

gotowy spełnić każde życzenie Maga. Włada 26 legionami duchów. 

 

 

Dantalion 

Siedemdziesiątym pierwszym duchem jest Dantalion, czyli Dantalian. Jest on wielkim i potężnym 

księciem, pojawiającym się pod postacią mężczyzny o znanych rysach, o różnych rysach twarzy; w 

prawej ręce trzyma księgę. Jego zadaniem jest nauczanie wszystkich sztuk i niektórych nauk; oraz 

ogłaszanie sekretnych rad; przekazywanie wiedzy o myślach wszystkich mężczyzn i kobiet, a także o 

tym, jak je zmieniać. Potrafi wywołać miłość i ukazuje podobiznę każdej osoby, ukazując ją w wizji, 

nawet jeśli znajduje się ona gdziekolwiek na świecie. Rządzi 36 legionami. 

 

 

Andromalius 

Siedemdziesiąty drugi duch w kolejności ma na imię Andromalius. Jest hrabią, wielkim i potężnym, 

pojawiającym się pod postacią mężczyzny trzymającego w dłoni wielkiego węża. Jego zadaniem jest 

sprowadzenie złodziei i odzyskanie pieniędzy z dokonanych przez nich kradzieży, a także wykrycie 



wszystkich brutalnych osobników i zdrajców oraz ukaranie ich, a także odnalezienie ukrytych skarbów. 

Włada 36 legionami duchów. 

 

 

 


