Sztuka Goecji 72 Duchéw Piekielnych, przywotanych i ograniczonych przez Kréla Salomona.

Bael

Pierwszym duchem jest duch krdla, ktéry rzadzi na wschodzie, wiadcy burzy i ptodnosci, zwanego Bael
lub Baal. Jego imie pochodzi od stowa ba’l i oznacza , wtasciciel”, ,,pan”. Duch ten méwi szybko i posiada
moc uczynienia cztowieka niewidzialnym. Wtada 66 legionami piekielnych duchéw i manifestuje sie w
réznych postaciach, czasami jako cztowiek, a czasami we wszystkich mozliwych formach jednoczesnie.
To jego piecze¢, ktdrg nalezy zaszyé niczym Lamen, zanim wezwie go do manifestacji, inaczej nie
postucha.

Agares

Drugim duchem jest ksigze zwany Agreas, Agaros lub Agares. Jest pod wtadzg Wschodu i ukazuje sie
pod postacig starca, jadgcego na krokodylu i trzymajgcego ptaka na piesci, a mimo to objawia sie jako
tagodny z wygladu. Ma moc szybkiego pokonywania duzych odlegtosci i powrotu na wezwanie. Uczy



wszystkich jezykdw i dialektdw. Niszczy réwniez doczesng i duchowg godnos¢ oraz wywotuje wstrzgsy
sejsmiczne. Nalezat do rzedu Cnét i dowodzi 31 legionami duchdw. A oto jego pieczed, ktdrg nalezy
wyry¢ jak lamen przed jego przywotaniem.

Vassago

Trzeci duch to potezny ksigze, o tej samej naturze co Agares. Nazywa sie Vassago. Posiada dobra
nature, a jego funkcjg jest ujawnianie przesztosci i przysztosci oraz odkrywanie wszystkiego, co ukryte
lub zagubione. Dowodzi 26 legionami duchdéw, a to jest jego pieczed.

Samigina

Czwartym duchem jest Samigina, czyli Gamigin, Wielki Markiz. Pojawia sie pod postacig konia lub
matego osiotka i na prosbe nauczyciela przybiera ludzkg postaé. Méwi ochryptym gtosem. Wtada 30
nizszymi legionami. Uczy wszystkich nauk wyzwolonych i przekazuje wiedze o duszach zmartych w
zapomnieniu. Oto jego piecze¢, ktdrg nalezy przygotowac, zanim mag jg przywota .

Marbas

Pigtym duchem jest Marbas, czyli Barbas. Jest on wielkim, poteznym prezydentem, ktdry najpierw
objawia sie w postaci wielkiego Iwa, ale pdzniej, na prosbe nauczyciela, przybiera ludzkg postac.
Odpowiada poprawnie na wszystkie pytania dotyczgce rzeczy ukrytych lub tajemnych. Leczy i
powoduje choroby. Z drugiej strony, obdarza wielkg madroscig i wiedzg w dziedzinie mechaniki; i



potrafi zmienia¢ ksztatt ludzi. Wtada 36 legionami duchdéw. A oto jego pieczeé, ktorg nalezy
przygotowad, jak powiedziano powyzej.

Valefor

Széstym duchem jest Valefor, Valefar lub Malephar. Jest poteznym ksieciem, pojawiajagcym sie pod
postacia lwa z gtowg osta, ryczacego. To dobry duch rodzinny, ale z czasem zanika. Wtada 10 legionami
duchéw. Oto jego pieczeé, ktdrg nalezy przygotowad, niezaleznie od tego, czy jest sie duchem
przewodnim, czy nie.

Siédmym duchem jest Amon. To um, potezny znak. Pojawia sie pod postacig wilka z ogonem weza,
ziejgcego ptomieniami ognia; ale na rozkaz maga przybiera postac cztowieka o psich rysach i gtowie
kruka; a takze cztowieka z gtowg kruka. Ukaze wszystko, co przeszte i przyszte. Pojedna przyjaciof.
Wtada 40 legionami duchéw. Jego pieczec nalezy przygotowa¢, jak wspomniano powyze;j.



Osmym duchem jest Barbatos. Jest on wielkim ksieciem; pojawia sie, gdy storice znajduje sie w Strzelcu,
wraz z czterema szlachetnymi krélami i ich oddziatami. Rozumie jezyk ptasiego Spiewu i gtosy innych
stworzen, takie jak szczekanie psdw. tamie zaklecia rzucane przez magdéw na ukryte skarby. Nalezy do
rzedu Cnét, gdzie wcigz tajemniczo przebywa; zna wszystko, co przeszte, i dzieki cnocie, i obdarza
poteznymi przyjazniami. Dowodzi 30 legionami duchdéw. Jego piecze¢ postuszeristwa jest taka, ktora
zostanie przygotowana wczesniej, jak powiedziano powyzej.

Paimon



Dziewigtym duchem w tym rzedzie jest Paimon, wielki Krdl, bardzo postuszny LUCYFEROW!I. Pojawia
sie pod postacig mezczyzny siedzgcego na dromaderze z najwspanialszg korong na gtowie. Poprzedza
go procesja duchdéw, takich jak mezczyzni z trgbkami i cymbatami oraz wszelkiego rodzaju
instrumentami muzycznymi. Posiada potezny gtos i wypowiada przeklerstwa w takiej liczbie, ze mag
nie moze ich zrozumieé, chyba ze zmusi go do postuszeristwa. Ten duch moze nauczy¢ wszystkich sztuk
i nauk, oprécz rzeczy tajemnych. Odkryj wszystko, co jest na Iadzie lub pod wodg; i czym jest umyst i
gdzie sie znajduje; lub co$ innego, co chciatbym, aby mag chciat wiedzie¢. Nadaje tytuty i potwierdza
to samo. Daje dobrych Chowancow tyle, ile moze nauczy¢ jakiejkolwiek sztuki. Musi byé oczekiwany
przez zachdd. Nalezy do rzedu Dominacji. Przewodzi 200 legionom duchdw, nalezgc do chéru aniotéw
i drugiego z Mocy. Jesli chcesz przywota¢ Paimona Sozinho, musisz ztozy¢ mu ofiare; stuzy mu dwdch
kréléw o imionach LABAL i ABALIM, a takze inne duchy z chéru Potestades, wraz z 25 legionami. Duchy,
ktdre mu podlegaja, nie zawsze sg z nim, chyba ze mag je do tego zmusi. Jego pieczec to ta, ktérg nalezy
przygotowac jako pieczec¢ przed przywotaniem.

Buer



Dziesigtym duchem jest Buer, wielki prezydent. Pojawia sie jako Strzelec, gdy storice przechodzi przez
odpowiednig konstelacje. Uczy filozofii, moralnosci i natury, sztuki logiki, a takze zalet wszystkich ziét i
roslin. Przywraca réwnowage w cztowieku i obdarza go dobrymi duchami opiekuriczymi. Rzadzi 50
legionami duchdw, a jego pieczec postuszenistwa jest taka, ktdrg nalezy przygotowaé, aby mogt sie
pojawic.

Gusion

Jedenastym duchem w kolejnosci jest wielki i potezny ksigze, zwany Gusion, Gusoin lub Gusayn.
Pojawia sie jako Xenopilus [Cyaenophallus]. Ukazuje wszystko, przesztos¢, terazniejszos¢ i przysztosé,
a takze demonstruje i odpowiada na wszelkie pytania maga. Godzi i godzi przyjaznie, honory i tytuty.
Wtada ponad 40 legionami duchéw. Oto jego piecze¢, ktdora zostanie przygotowana zgodnie z
powyzszym opisem.

Sitri

Dwunastym duchem jest Sitri lub Bitru. Jest ksieciem i poczatkowo objawia sie ze skrzydtami gryfa i
gtowg lamparta, ale po rozkazie mistrza i egzorcyzmach przybiera ludzkg postaé, nawet przyjemna.



Rozpala mitos¢ do mezczyzn i kobiet; i zmusza ich do pokazania sie nago, jesli zajdzie taka potrzeba.
Dowodzi 60 legionami duchdw. Jego pieczec jest taka: nalezy jg przygotowac jako pieczec itd.

Beleth

Trzynasty duch nazywa sie Beleth, Bileth, Bilet lub Byleth. Jest poteznym i straszliwym krélem. Pojawia
sie jako blady kon otoczony trgbami i innymi instrumentami muzycznymi. Poczgtkowo ma wsciekty
wyglad; aby go zmieni¢, nalezy wzig¢ w dion leszczynowg rézdzke, uderzyé nig w kierunku
potudniowym i wschodnim, kreslac tréjkat bez kregu, a nastepnie wydawaé mu rozkazy, wigzac go
wiezami i opieka duchéw, ktdre odtad bedg mu towarzyszyé. A jesli nie wejdzie do trdjkata ani
grozbami, ani recytacjg wiezéw i zakleé, nalezy go zmusi¢ do wejscia, zgodnie z tym, co powiedziano w
Egzorcyzmie. Nalezy go jednak przyjgé tagodnie, poniewaz jest wielkim krélem, i okazaé mu szacunek,
tak jak czyni sie to przed krélami i ksigzetami. | przytozy¢é mu srebrny pierscien na srodkowym palcu
lewej reki do twarzy, tak jak czyni sie to przed AMAYMONEM. Beleth wywotuje wszelkie rodzaje
mitosci, jakie mogg istnie¢ miedzy mezczyzng a kobietg. Nalezy do rzedu mocy i rzadzi 85 legionami
duchodw. Jego szlachetna pieczec to ta, ktdrg nalezy przygotowac przed pracg z duchem.

Leraie

Czternasty duch nazywa sie Leraje, Leraye lub Leraie. Jest markizem o wielkiej mocy, pojawiajgcym sie
jako tucznik w zielonym ptaszczu, uzbrojonym w proce i kotczan. Wywotuje wielkie bitwy i spory; i
sprowadza rozktad poprzez rany zadane strzatami tucznikdw. Jest pod auspicjami Strzelca. Wtada 30
legionami duchdw, a oto jego pieczed.
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Eligos

Pietnastym duchem w kolejnosci jest Eligos, Eligor lub Abigor, wielki ksigze, ktory objawia sie pod
postacig tagodnego rycerza, dzierzgcego witdcznie, chorggiew i weza. Zna rzeczy ukryte i te, ktére
jeszcze sie nie wydarzyty; zna wojny i organizacje zotnierzy. Budzi mitos¢ panéw i ludzi na wysokich
stanowiskach. Rzadzi 60 legionami. Jego pieczed jest taka.

Zepar

Szesnastym duchem jest Zepar. Jest wielkim ksieciem i pojawia sie. Wyposazony w starozytng bron,
niczym zotnierz. Jego zadaniem jest sprawic, by kobiety pokochaty mezczyzn i pozostaty z nimi z mitosci.
Moze ich réwniez uczynic¢ bezptodnymi. Rzgdzi 26 legionami pomniejszych duchow, a jego pieczec jest
taka.

Botis

Siedemnastym duchem jest Botis, wielki prezydent i hrabia. Pojawia sie najpierw pod postacig
straszliwej zmii, a na rozkaz maga przybiera ludzkg posta¢, majac jednak ogromne zeby, rogi i dzierzac



w dtoniach ostry miecz. Odstania wszystko, co przeszte i przyszte, godzgc przyjaciét i wrogédw. Dowodzi
60 legionami, a oto jego pieczec .

Bathin

Osiemnastym duchem jest Bathin, Bathym, Mathim lub Marthim. Jest poteznym i silnym ksieciem,
pojawiajacym sie jako krzepki mezczyzna z ogonem weza, siedzgcy na bladym koniu. Zna witasciwosci
ziét i kamieni szlachetnych i potrafi szybko przenosié¢ ludzi z jednego kraju do drugiego. Dowodzi 30
legionami duchow. Jego pieczec to ta, ktérg nalezy przygotowaé zgodnie z powyzszym opisem.
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Saleos

Dziewietnastym duchem jest Sallos, Saleos lub Zaleos. Jest on wielkim i poteznym ksieciem,
pojawiajagcym sie pod postacig dzielnego jezdica na krokodylu, z ksigzecg korong na gtowie i o
spokojnym usposobieniu. Sprawia, ze kobiety kochajg meziczyzn, a meziczyzni kobiety; rzadzi 30
legionami duchdw. Jego piecze¢ brzmi nastepujaco:



Purson

Dwudziestym duchem jest Purson, wielki Krél. Jego wyglad zazwyczaj przypomina cztowieka o twarzy
Iwa, dzierzgcego w dtoni okrutng zmije i jadgcego na niedZwiedziu. Pojawia sie przy dZwiekach tragb.
Zna wszystkie ukryte rzeczy, potrafi odkrywac skarby i opowiada¢ o przesztosci, terazniejszosci i
przysztosci. Potrafi badad ciato ludzkie lub powietrzne i poprawnie odpowiadaé na wszystkie pytania
dotyczace spraw ziemskich i boskich, a takze odnoszacych sie do Stworzenia. Zsyta dobre duchy
opiekuncze, a pod jego rzgdami znajduje sie 22 legiony duchdw, czesciowo z rzedu cndt, a czesciowo z
rzedu tronéw. Oto jego pieczeé, ktora bedzie przygotowana i strzezona, dopdki sie nie pojawi.

Marax

Dwudziestym pierwszym duchem jest Marax, czyli Morax. Jest hrabig i Wielkim Prezydentem. Pojawia
sie jako ogromny Bawét z ludzkg gtowa. Jego zadaniem jest nauczanie medrcow astronomii i wszelkich
innych nauk wyzwolonych; potrafi rowniez zapewni¢ dobre duchy i zna wtasciwosci ziét i kamieni



szlachetnych. Dowodzi 30 legionami duchdw, a jego piecze¢ jest taka, ktorg nalezy sporzadzié i
przygotowac zgodnie z powyzszymi wskazéwkami.

Ipos

Dwudziestym drugim duchem jest Ipos, Ipes, Aypeos lub Ayporor. Jest hrabig i poteznym ksieciem,
pojawiajgcym sie pod postacig aniofa z gtowgq lwa, tapami gesi i ogonem zajgca. Wie wszystko, co dzieje
sie w dowolnym czasie. Sprawia, ze ludzie stajg sie dowcipni i odwazni. Dowodzi 36 legionami duchéw,
a jego piecze( jest taka, ktérg nalezy sporzadzié i przygotowac zgodnie z powyzszym opisem itd.

Aim



Dwudziestym trzecim duchem jest Aym, Ain lub Aini. Jest on ksieciem o wielkiej mocy. Pojawia sie pod
postacig mezczyzny o niezwyktej posturze, ale z trzema gtowami: pierwsza przypomina weza, druga
cztowieka z dwiema gwiazdami na czole, a trzecia ciele. Podrézuje na zmii, dzierzac w reku zagiew.
Obdarza cztowieka dowcipem pod kazdym wzgledem i udziela prawdziwych odpowiedzi w sprawach
poufnych. Dowodzi 26 legionami duchdéw, a jego pieczec¢ jest taka, ktérg nalezy sporzadzic¢ i
przygotowac, jak wspomniano powyzej .

Naberius

Dwudziestym czwartym duchem jest Naberius, Cerber, Cerebus lub Kereber. Jest on dzielnym
markizem i ukazuje sie pod postacig ogromnego czarnego psa o trzech gtowach i ptasich tapach.
Poruszajgc sie po okregu, méwi o wszystkich sztukach i naukach, a zwtaszcza o sztuce retoryki.
Przywraca utracone tytuty i zaszczyty. Dowodzi 19 legionami duchéw. Oto jego piecze¢, ktorg nalezy
przygotowac tak, jak nalezy.



Glasya-Labolas

Dwudziestym pigtym duchem jest Glasya-Labolas, Glacia-Labolas, Glaysa, Caacrinolas lub Cassimolar.
Jest poteznym prezydentem i hrabig, objawiajagcym sie pod postacia psa ze skrzydtami
przypominajgcymi gryfa. W mgnieniu oka uczy wszystkich sztuk i nauk, sprowadzajac rozlew krwi i
szalenstwo. Uczy wszystkiego, co przeszte i przyszte. Jesli zajdzie taka potrzeba, wzbudza uczucia.
Posiada moc niewidzialnosci. Dowodzi 36 legionami duchdéw.
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Bune

Dwudziestym széstym duchem jest Bune, Bime lub Bim. Jest on silnym ksieciem, wielkim i poteznym.
Pojawia sie pod postacig smoka z trzema glowami: jedng psa, jedng gryfa i jedng cztowieka. Mowi
wysokim i miarowym gtosem. Zmienia miejsce, w ktdrym spoczywajg zmarli, i sprawia, ze duchy pod
jego dowddztwem wznoszg sie ponad groby. Czyni cztowieka bogatym, a takze madrym i elokwentnym.
Odpowiada poprawnie na wszystkie pytania. Rzadzi 30 legionami duchéw.

Ronove



Dwudziestym siddmym duchem jest Ronove, czyli Ronobe. Pojawia sie jako potwér. Uczy sztuki
retoryki i obdarza dobrymi stugami, a takze znajomoscig dialektéw i taskami od przyjaciét lub wrogéw.
Jest markizem i wielkim hrabig; dowodzi 19 legionami.

Berith

Dwudziesty dsmy duch w kolejnosci, jak wskazuje Salomon, nazywa sie Berith, Bolfry lub Bofi. Jest
poteznym, wielkim i straszliwym ksieciem. W dawnych czasach nadano mu dwa inne imiona: BEALE
lub BEAL i BOFRY lub BOLFRY. Pojawia sie pod postacig rycerza w czerwonym stroju, jadacego na
czerwonym koniu i noszgcego ztotg korone. Zna terazniejszos¢ i przysztos¢. Uzyjesz klejnotu, aby go
przywotaé — pierscienia, jak powiedziano o Belecie. Ma moc przemieniania wszystkich metali w zfoto.
Moze obdarzac godnosciami i zaszczytami, i moze je potwierdzi¢ cztowiekowi wedtug jego woli. Mowi
ptynnie i subtelnie. Dowodzi 26 legionami duchdw.



Astaroth
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Dwudziestym dziewigtym duchem jest Astaroth. Jest on najpotezniejszym ksieciem, pojawiajgcym sie
pod postacig straszliwego aniofa, dosiadajgcego piekielnego smoka-bestii, z zmijg w prawej dtoni.
Rozsadnie jest nie zbliza¢ sie do niego zbyt blisko, aby unikngé odrazajgcego smrodu, ktéry wydziela.
Mag powinien wskaza¢ na niego pierscieniem, dzieki czemu bedzie on chroniony. Zna wszystkie sekrety
Stworzenia i odpowiada na pytania o przesztosé, terazniejszos$¢ i przysztosé. Chetnie ogtosi upadek
duchdéw, jesli zajdzie taka potrzeba, i jego przyczyne. Moze uczyni¢ ludzi madrymi we wszystkich
sztukach wyzwolonych. Wtada 40 legionami duchéw.

Forneus



Trzydziestym duchem jest Forneus, zwany tez Eureur. Ten wielki i potezny markiz ukazuje sie pod
postacig gigantycznej bestii morskiej. Petni postuge i uczy ludzi retoryki. Uczy ich madrosci i wszystkich
jezykéw i dialektdw. Sprawia, ze wrogowie stajg sie przyjaciétmi. Rzadzi 29 legionami, ztozonymi
czesciowo z Trondw, a cze$ciowo z Aniotow.

Foras

Trzydziestym pierwszym duchem jest Foras. Jest poteznym prezydentem i objawia sie pod postacia
silnego mezczyzny. Potrafi obdarzy¢ ludzi wiedzg o mocy klejnotow i ziét. Uczy logiki i wszystkich
aspektow etyki. Jesli zajdzie taka potrzeba, czyni ludzi niewidzialnymi, obdarza dtugowiecznoscig i
elokwencja. Potrafi odkrywad skarby i odnajdywac zgubione rzeczy. Wtada 29 legionami duchow.

Asmoday



Trzydziestym drugim duchem jest Asmoday[1], lub Asmodai. Jest on wielkim, silnym i poteznym
krélem. Pojawia sie z trzema gtowami, czasami pierwsza jest gtowg bawotu, druga cztowieka, a trzecia
kozy; ma tez ogon weza, a z jego paszczy buchajg ptomienie ognia. Jego stopy sg jak stopy gesi. Siedzi
na piekielnym smoku i trzyma sztandar w reku. Jest ulubiencem AMAYMONA i nie ma nikogo ponad
nim. Przywotujac go, nalezy postepowac z wielkg ostroznosciag, poniewaz AMAYMON bedzie prébowat
cie oszuka¢. Asmoday obdarza pierScieniem cnét i uczy sztuki arytmetyki, astronomii, geometrii i
wszystkich rzemiost recznych. Odpowiada poprawnie na wszystko, o co sie go pyta. Sprawia rowniez,
ze mag staje sie niewidzialny i ujawnia miejsca, w ktérych znajdujg sie ukryte skarby, ktérych strzeze.
Podobnie jak AMAYMON, rzadzi 72 legionami duchdw nizszych. Oto twoja piecze¢, ktérej nalezy uzyc
do ewokacji:

Gaap




Trzydziestym trzecim duchem jest Gaap lub Goap. Jest on wielkim prezydentem i poteznym ksieciem.
Pojawia sie, gdy storice znajduje sie w znakach potudniowych, w ludzkiej postaci, a za nim podazaja
czterej wielcy i potezni krélowie, niczym przewodnik, ktdry ich prowadzi. Jego zadaniem jest uczynic
ludzi wrazliwymi lub nieswiadomymi, a takze uczyni¢ ich madrymi w filozofii i naukach
humanistycznych. Moze wywota¢ mitosé lub nienawisé, a takze nauczy¢ rytuatéw konsekracji tego, co
jest pod wtadza jego suwerena AMAYMONA. Moze dostarcza¢ magowi znaki opiekuicze, a takze
doskonale rzeczy z przesztosci, terazniejszosci i przysztosci. Moze szybko przenosi¢ ludzi z jednego
krélestwa do drugiego, na proste zyczenie maga. Rzadzi 66 legionami zakonu mocy.

Furfur

Trzydziestym czwartym duchem jest Furfur, czyli Furtur. Jest on wielkim hrabig, niezwykle poteznym,
pojawiajgcym sie pod postacig jelenia z porywczym ogonem. Nigdy nie powie prawdy, chyba ze zmusi
go do tego trdjkat. Dlatego przybierze anielska postaé. Jego mowa jest potezna. Potrafi rowniez
wzbudzi¢ mitos¢ miedzy mezczyzng a kobietg. Potrafi wywotaé btyskawice i grzmoty, eksplozje i
potezne burze. Na kazde pytanie dotyczace tajemnic boskich rzeczy odpowiada, jesli zostanie o to
poproszony. Wtada 26 legionami duchow.

Marchosias



Trzydziestym pigtym duchem jest Marchosias. To wielki markiz, niezwykle potezny, pojawiajgcy sie
najpierw pod postacig wilka ze skrzydtami gryfa i weza, ziejgcego ogniem z paszczy. Ale po chwili, na
rozkaz Maga, przybiera postaé¢ poteinego zwiadowcy. Nalezat do zakonu Dominacji. Rzadzi 30
legionami duchdw. Wedtug Shlomo, po 1200 latach miat nadzieje powrdcié na Siodmy Tron.

Stolas

Trzydziestym szdstym duchem jest Stolas, czyli Stolos. Bedac wielkim i poteznym ksieciem, ukazuje sie
magowi pod postacig poteznego Kruka; pdzniej przybiera postac cztowieka. Uczy astronomii, mocy ziét
i drogocennych kamieni. Rzadzi 26 legionami.



Feneks

Trzydziestym siodmym duchem jest markiz Feneks, Feniks lub Feniks. Pojawia sie pod postacig
ognistego ptaka o dzieciecym gtosie, stodko Spiewajac przed Magiem, ktéry nie powinien na to zwracac
uwagi, lecz zmusic go do przyjecia ludzkiej postaci. Wtedy przemowi i nauczy wszystkich cudéw nauki.
Jest niezréwnanym poeta. | chetnie spetni twoje zyczenia. Wedtug madrego Salomona, miat rowniez
szanse powrdci¢ na Siodmy Tron 1200 lat temu. Wtada 20 legionami duchéw.

+F

Halphas

Trzydziestym dsmym duchem jest Halphas, czyli Halpas. Jest on wielkim hrabig i pojawia sie pod
postacia dzikiego gotebia. Méwi poteznym gtosem. Jego zadaniem jest budowanie wiez i dostarczanie
wojownikéw. Dowodzi 26 legionami duchow.

Malphas



Trzydziestym dziewigtym duchem jest Malphas, Malpas, Malthas lub Malthous. Poczgtkowo pojawia
sie jako kruk, ale pdzniej na prosbe Maga przybiera ludzkg posta¢ i méwi ochryptym gtosem. Jest
niebezpiecznym i poteznym prezydentem. Potrafi budowac¢ wysokie domy i wieze oraz ujawniaé
Magowi mysli wrogdéw. Potrafi zapewni¢ dobre chowarce. Chetnie przyjmuje kazda ofiare, ale nalezy
zachowac ostroznosé, poniewaz jest to dosé zdradliwy duch. Wtada 40 legionami.

Raum

Czterdziestym duchem jest hrabia Raum, Raim lub Raym; pojawia sienajpierw pod postacig kruka, ale
na rozkaz Maga przybiera ludzka postad. Jego funkcja jest kradziez skarbéw, niszczenie miast i honoréw
ludzkich oraz przepowiadanie wszystkiego, co przeszte, terazniejsze i przyszte; potrafi wzbudzaé
sympatie miedzy przyjaciétmi i wrogami. Rzadzi 30 legionami.

Focalor

Czterdziestym pierwszym duchem jest Focalor, Forcalor lub Furcalor. Jest poteznym i silnym ksieciem.
Pojawia sie pod postacig mezczyzny z gtowa gryfa. Jego zadaniem jest mordowanie ludzi, topienie ich
w wodach i niszczenie okretéw wojennych; ma wtadze nad nastrojami morza; ale nie skrzywdzi nikogo



ani niczego, chyba ze na rozkaz Maga. Ma réwniez nadzieje powrdci¢ na siédmy tron po 1000 lat. Rzadzi
30 legionami.

Vepar

Czterdziestym drugim duchem jest Vepar, Vephar lub Separ. Jest on wielkim ksieciem i pojawia sie pod
postacig syreny. Jego zadaniem jest wiadanie wodami i kierowanie okretami wojennymi; na prosbe
maga wywotuje burze na morzu, ukrywajac statki. Sprowadza réwniez na ludzi ospe i gnilne wrzody,
ktadac kres ich rasie. Wtada 29 legionami.

Sabnock

Czterdziesty trzeci duch, ktorym rozkazat im krdl Salomon w brazowej arce, nazywa sie Sabnock,
Savnok, Sabnach, Saburac lub Salmac. Jest markizem, poteznym, wielkim i silnym, pojawiajgcym sie
pod postacig uzbrojonego centuriona z glowg Iwa, jadgcego na cetkowanym koniu. Jego zadaniem jest
budowanie wiez, zamkdéw i wysokich miast oraz wyposazanie ich w bron wojenng itp. Moze sprowadzi¢
na ludzi ospe. Pozycza Magowi dobre duchy opiekuricze i dowodzi 50 legionami.

Szaks

Czterdziestym czwartym duchem jest Szaks, Scoks, Chaks, Szaz lub Szass. Jest markizem, ktéry pojawia
sie pod postacig duzej ognistej gotebicy, méwigc poteznym, lecz subtelnym gtosem. Jego zadaniem jest
wysysanie rozumu i inteligencji z mezczyzn i kobiet oraz wkraczanie do zamknietych przestrzeni. Na
rozkaz obdarza maga konmilub czymkolwiek innym, ale musi najpierw zostac postuszny pod tréjkatem,



inaczej inny duch oszuka maga, ktamigc mu. Potrafi odkry¢ wszystkie ukryte rzeczy, nieznane ztym
duchom. Czasami obdarza dobrymi chowarncami. Zarzadza 30 legionami.

Vine

Czterdziestym pigtym duchem jest Vinea. Jest krélem-hrabig; pojawia sie pod postacig Iwa,
dosiadajgcego czarnego konia, trzymajgcego w dtoni zmije. Jego funkcjg jest odkrywanie ukrytych
rzeczy, czarownic, czarodziejow oraz sekretéw terazniejszosci, przesztosci i przysztosci. Na rozkaz maga
bedzie budowat wieze i wznosit kamienne mury. Dowodzi 30 legionami.

Bifrons

Czterdziesty szdsty duch nazywa sie Bifrons, Bifrous lub Bifrovs. Jest hrabig i pojawia sie pod postaciag
potwora; po otrzymaniu rozkazu przybiera ludzka posta¢. Jego zadaniem jest nauczanie ludzi
geometrii, astronomii oraz wszelkich nauk i sztuk, a takze wiedzy o kamieniach szlachetnych, ziotach i
drewnie. Ma moc przenoszenia przedmiotéw nieozywionych z miejsca na miejsce; potrafi rowniez
rozswietli¢ groby swiattem Swiec. Dowodzi 6 legionami.

Vual

Czterdziesty siédmy duch, Vual, Uvuall lub Voval, to wielki, potezny i potezny ksigze; najpierw pojawia
sie pod postacig poteznego dromadera, ale na rozkaz Maga przybiera ludzkg posta¢. Méwi jezykiem
egipskim, cho¢ niedoskonale. Jego zadaniem jest zdobywanie mitosci kobiet i poznawanie tajemnic



przesztosci, terazniejszosci i przysztosci. Szuka réwniez task zaréwno wsrdd przyjaciot, jak i wrogdw.
Nalezat do zakonu Potestatow. Dowodzi 37 legionami.

Haagenti

Czterdziestym dsmym duchem jest Haagenti, Hagenti, Hegenit lub Hagenith. Jest on prezydentem
pojawiajgcym sie pod postacig uskrzydlonego bawotu i przybierajgcym ludzka postaé na rozkaz Maga.
Jego funkcja jest obdarzanie ludzi madroscig i nauczanie ich o morzach i oceanach; przemienia réwniez
wszystkie zwykte metale w ztoto, a wino w wode i odwrotnie. Wtada 33 legionami duchdw.

Crocell

49. duch to Crocell, Procel, Crokel lub Pucel. Pojawia sie pod postacig aniota. Jest wielkim i poteznym
ksieciem, méwigcym mistycznie o rzeczach ukrytych. Uczy geometrii i nauk wyzwolonych. Na rozkaz
Maga wywota wielkg Burze, tak potezng jak Pogtoska o wielu wodach, mimo ze nic nie ma. Zna gorace
zrédta i tainie. Przed upadkiem nalezat do rzedu Potestatow, czyli mocy, jak oznajmit krdlowi
Salomonowi. Wtada 48 legionami.

————)

Furcas



Pieédziesigtym duchem jest Furcas. Jest rycerzem i pojawia sie pod postacig sadystycznego starca z
dtugg brodg i rogami, jadacego na cetkowanym brazowym koniu z ostrg bronig w dtoni. Uczy on
doskonale wszystkich aspektow filozofii, astrologii, retoryki, logiki, aromancji i piromancji. Dowodzi 20

legionami duchow.
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Balan

Pie¢dziesigtym pierwszym duchem jest Balam, Balaam lub Balan. Jest on straszliwym, wielkim i
poteznym krélem. Pojawia sie z trzema gtowami: pierwsza jest bawotu, druga przypomina cztowieka,
a trzecia kozta. Ma ogon weza i ptongce oczy. Podrézuje na wsciektym niedzwiedziu i nosi sokota na
piesci. Méwi ochryptym gtosem i przepowiada przesztos¢ itd. Potrafi uczyni¢ ludzi niewidzialnymi, a

takze dobrymi. Rzadzi 40 legionami.



Alloces

52. duchem jest Alloces, Allocer, Allocen, Aloces lub Alloien. Jest ksieciem, wielkim, poteznym i silnym,
dosiadajgcym poteznego konia niczym rycerz. Ma wyglad czerwonego Iwa o ptongcych oczach. Jego
mowa jest ochrypta i bardzo dtuga. Uczy astronomii i sztuk wyzwolonych. Udziela dobrych chowancéw;
dowodzi 36 legionami.

Camio

53. duchem jest Kain, czyli Camio. Jest wielkim prezydentem i pojawia sie pod postacig ptaka, ale
pozniej przybiera posta¢ mezczyzny z ostrym mieczem w dtoni. Swoje odpowiedzi demonstruje
poprzez ptonace popioty lub wegle ptongce w ogniu. Jest wielkim dyskutantem. Jego zadaniem jest
dawanie ludziom zrozumienia $piewu wszystkich ptakdw, ryku wotéw, szczekania pséw i wszystkich
innych stworzen; a takze gtosu wdd. Zna przysztos¢ i méwi o niej. Nalezat do rzedu aniotdw, ale teraz
rzadzi 30 legionami piekielnymi.



Murmur

54. duch nazywa sie Murmur, Murmus lub Murmux. Jest on wielkim hrabig-ksigzeciem,
manifestujacym sie jako wojownik na grzbiecie gryfa, z ksigzecg korong na gtowie. Jego ministrowie
poprzedzajg go przy dzwiekach trgb. Jego zadaniem jest doskonate nauczanie filozofii i zmuszanie
zmartych dusz do przybycia do Maga, aby odpowiedziaty na dwa dowolne pytania. Nalezat do Zakonu
Trondw, a czesciowo do Aniotéw. Dowodzi 30 legionami.

Orobas

55. duchem jest Orobas. Jest on wielkim i poteznym ksieciem, pojawiajgcym sie poczatkowo jako kon,
a pobiniej przybierajgcym ludzkg postac. Jego zadaniem jest ukazanie przesztosci, terazniejszosci i
przysztosci. Obdarza i potwierdza liczne zaszczyty oraz taski przyjaciéti wrogdw. Odpowiada poprawnie
na pytania dotyczgce Stworzenia i Boskosci. Bedac catkowicie wiernym Magowi, ten ostatni nie dozna
zadnej krzywdy od zadnego ducha. Wtada 20 legionami.



Gremory

56. duchem jest Gremory, Gomory, Gemory lub Gamori. Jest silnym i poteznym ksieciem, ktéry pojawia
sie pod postacig niezwykle pieknej kobiety z korong ksieznej zawigzang wokdét talii, jadgcej na duzym
wielbfadzie. Zdobywa mitos¢ kobiet, mtodych i starych, zna terazniejszos¢, przesztosé i przysztosc.
Dowodzi 26 legionami.

Ose

57. duchem jest Ose, Oso lub Vosa. Jest prezydentem i pojawia sie jako lampart, ale potem przybiera
ludzkg postac. Uczy sztuk wyzwolonych i zna boskie sekrety; moze réwniez zmienia¢ posta¢ Maga
wedtug jego woli. Rzadzi 30 legionami duchow.



Amy

58. duchem jest Amy, czyli Avnas. Jest prezydentem i pojawia sie najpierw w postaci ptongcego
ptomienia, a pézniej przybiera ludzka postaé; uczy astrologii i wszystkich sztuk wyzwolonych; obdarza
dobrymi duchami opiekuriczymi i odkrywa skarby. Rzadzi 36 legionami.

Orias

59. duchem jest Orias, czyli Oriax. Jest on wielkim markizem i pojawia sie pod postacig Iwa, jadgcego
na wojowniczym rumaku z wezowym ogonem; w prawej rece trzyma ktebek wezy. Jego zadaniem jest
nauczanie o Cnotach gwiazd, o domach planet i o tym, jak rozumie¢ ich cnoty. On réwniez przemienia
ludzi, obdarza zaszczytami i godnosciami, prefaturami i je potwierdza; przynosi réwniez tfaske
przyjaciotom i wrogom. Rzadzi 30 legionami.

Vapula

60. duchem jest Vapula, czyli Naphula. Jest on wielkim ksieciem, poteznym i silnym; pojawia sie pod
postacig lwa ze skrzydtami gryfa. Jego zadaniem jest ksztatcenie ludzi w rzemiosle, filozofii i innych
naukach. Rzadzi 36 legionami duchoéw.
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Zagan

61. duchem jest Zagan, czyli Zagam. Jest krélem i wielkim prezydentem, pojawiajgcym sie jako
uskrzydlony byk, a nastepnie, na prosbe, w ludzkiej postaci. Sprawia, ze ludzie stajg sie mili. Potrafi
zamieni¢ wino w wode, krew w wino i odwrotnie. Potrafi przemieni¢ wszystkie metale w walute. Potrafi
nawet zrobic gtupcdéw z medrcdw. Rzadzi 33 legionami.

Valac

62. duch to Valac, Volac, Valak, Ualac. Jest poteznym i wielkim prezydentem, pojawia sie jako dziecko
z anielskimi skrzydtami, dosiadajgce dwugtowego smoka. Jego funkcjg jest odkrywanie ukrytych
skarbéw oraz odkrywanie zmij i jaskin wezy, ktére przyniesie Magowi, jesli zajdzie taka potrzeba. Wtada
38 legionami.



Andras

Szescdziesigty trzeci duch to Andras. Jest markizem, ktéry pojawia sie pod postacig aniofa z gtowg
niezwykle czarnej sowy, dosiada czarnego wilka i ma na ramionach ostry, ISnigcy miecz. Jego funkcjg
jest sianie niezgody. Jesli Mag nie bedzie ostrozny, zostanie poswiecony wraz ze swoimi towarzyszami
lub pomocnikami. Dowodzi 30 legionami.

Fe.

Haures



Szescdziesigty czwarty duch to Haures, Flauros, Hauras lub Havres. Jest on wielkim ksieciem i
poczgtkowo ukazuje sie jako lampart, potezny, straszliwy i potezny, ale na rozkaz Maga przybiera
ludzka postac, z ptongcymi i porywczymi oczami oraz przerazajgcym obliczem. Prawidtowo odpowiada
na wszystkie pytania dotyczace terazniejszosci, przesztosci i przysztosci. Lecz jesli nie zostanie
dowodzony w trdjkacie, zwiedzie maga, powodujac, ze zamaci on znaki czasu; méwi rowniez o planie
stworzenia Swiata, o Boskosci i o upadku innych duchéw. Spala i niszczy wrogéw Maga, jesli ten tego
zapragnie. Nie bedzie tez w zaden sposéb dreczony przez zadnego innego ducha; wtada 36 legionami.

Andrealphus




Szesédziesigtym pigtym duchem jest Andrealphus lub Andreafos. To potezny markiz, ktéry pojawia sie
najpierw pod postacig pawia, wydajac przy tym gtosny dziwiek. Po chwili jednak przybiera ludzka
postaé. Potrafi doskonale uczy¢ geometrii. Potrafi uczynic ludzi niezwykle subtelnymi w tej dziedzinie,
a takze we wszystkim, co dotyczy pomiaréw czy astronomii. Potrafi sprawié, ze cztowiek przypomina
ptaka. Rzadzi 30 legionami.

Cimeies

66. duch to Cimeies, Cimeries, Cimejes lub Kimaris. Jest markizem, poteznym, wielkim, silnym i
prestizowym, pojawiajgcym sie na ognistym, czarnym rumaku niczym waleczny wojownik. Dowodzi
wszystkimi duchami w Afryce. Potrafi doskonale uczy¢ gramatyki, logiki, retoryki i odkrywac zaginione
rzeczy lub ukryte skarby. Rzadzi 20 legionami piekielnymi.

T

Amduscias




67. duchem jest Amduscias, Amdusias lub Amdukias. Jest on poteznym i poteznym ksieciem,
poczatkowo pojawiajgcym sie jako jednorozec, ale na prosbe Maga przybiera ludzky postaé, grajac na
tragbach, a wkrdétce stychaé¢ dzwieki wszelkiego rodzaju instrumentéw muzycznych. Potrafi rowniez
wyginaé i zginaé¢ drzewa zgodnie z wolg Maga. Dostarcza doskonatych chowancéw i wiada 29
legionami.

Belial

Szesédziesigtym dsmym duchem jest BELIAL. Jest poteznym krélem i zostat stworzony po LUCYFERZE.
Pojawia sie pod postacig dwdch pieknych aniotéw siedzacych w rydwanie ognia. Méwi wdziecznym
gtosem i wkrétce oznajmia, ze upadt niegodnie i ze zajat pozycje nalezacg do Michata (?) i innych
aniotéw Edenu. Jego funkcjg jest rozdzielanie wysokich urzedéw i zjednywanie sobie przyjacioét i
wrogow. Udziela doskonatych duchéw opiekunczych i wtada50 legionami. Odpowiada poprawnie na
pytania tylko wtedy, gdy Mag ztozy mu ofiare lub co$ podobnego. Wtedy jednak sprébuje go oszukaé,
chyba ze zmusi go do tego jakas Boska Moc. A oto jego pieczed, ktérag nalezy zedrzeé, jak opisano
powyzej itd.

Dekarabia

Szescdziesigtym dziewigtym duchem jest markiz Dekarabia. Poczgtkowo pojawia sie pod postacig
gwiazdy w pentagramie, ale pdzniej, na rozkaz Maga, przybiera ludzkie rysy. Potrafi odkry¢ moce
ptakéw i drogocennych kamieni, a takze sprawié, ze muchy stang sie jak ptaki, Spiewajac i pijac wode
jak prawdziwe ptaki. Wtada 30 legionami.



Seere

Siedemdziesigtym duchem jest Seere, Sear lub Seir. Jest poteznym ksieciem pod wiadzg AMAYMONA,
kréla wschodu. Pojawia sie pod postacig przystojnego mezczyzny jadgcego na skrzydlatym koniu. Jego
funkcja jest przychodzenie i odchodzenie, aby szybko przynosi¢ obfitos¢ dobr. Przemierza ziemie w
mgnieniu oka. Donosi o rzeczach zagubionych, ukrytych, skarbach itp. Jest dobry i obojetny, zawsze
gotowy spetni¢ kazde zyczenie Maga. Wtada 26 legionami duchdw.

Dantalion

Siedemdziesigtym pierwszym duchem jest Dantalion, czyli Dantalian. Jest on wielkim i poteznym
ksieciem, pojawiajagcym sie pod postacig mezczyzny o znanych rysach, o réznych rysach twarzy; w
prawej rece trzyma ksiege. Jego zadaniem jest nauczanie wszystkich sztuk i niektdrych nauk; oraz
ogtaszanie sekretnych rad; przekazywanie wiedzy o myslach wszystkich mezczyzn i kobiet, a takze o
tym, jak je zmieniaé. Potrafi wywota¢ mitos$¢ i ukazuje podobizne kazdej osoby, ukazujac jg w wizji,
nawet jesli znajduje sie ona gdziekolwiek na swiecie. Rzgdzi 36 legionami.

Andromalius

Siedemdziesigty drugi duch w kolejnosci ma na imie Andromalius. Jest hrabig, wielkim i poteznym,
pojawiajgcym sie pod postaciag mezczyzny trzymajgcego w dtoni wielkiego weza. Jego zadaniem jest
sprowadzenie ztodziei i odzyskanie pieniedzy z dokonanych przez nich kradziezy, a takze wykrycie



wszystkich brutalnych osobnikéw i zdrajcéw oraz ukaranie ich, a takze odnalezienie ukrytych skarbéw.
Witada 36 legionami duchéw.




