Poczawszy od Pythona

Fakt, ze to czytasz, oznacza, ze wiesz, ze Python jest swietng rzecza, jesli szukasz dobrej pracy w
programowaniu. Warto réwniez wiedzie¢, czy chcesz rozszerzyé swoje obecne umiejetnosci
programistyczne na ekscytujgce najnowoczesniejsze technologie, takie jak sztuczna inteligencja (Al),
uczenie maszynowe (ML), nauka danych lub robotyka, a nawet jesli dopiero budujesz aplikacje ogdlnie.
Wiec nie bedziemy prébowac sprzedawac Ci Pythona. Sprzedaje sie. Nasze podejscie, szczegdlnie tu,
sktania sie ku praktycznemu podejsciu. Czestym problemem wielu samouczkéw jest to, ze zaktadajg
one, ze jestes en tekst rdzni sie tym, ze nie zaktadamy, ze programujesz juz w jezyku Python lub innym
jezyku. Zaktadamy, ze mozesz korzysta¢ z komputera i rozumiesz podstawowe informacje, takie jak
pliki i foldery. Ale to tyle na temat zatozen. Zaktadamy réwniez, ze nie jeste$ w stanie usig$¢ na
wygodnym krzesle przed kominkiem, aby czytaé strona po stronie teoretycznych rzeczy ,,0” Pythonie,
jak jakies powiesci. Nie masz tyle wolnego czasu na zabicie. Zajmiemy sie tym i skupimy sie na
praktycznym dziataniu, poniewaz jest to jedyny sposdb, w jaki wiekszo$¢ z nas sie uczy. Osobiscie nigdy
nie widzielismy, zeby ktokolwiek czytat ksigzke ,,0” Pythonie, a potem nie siedziat przy komputerze i
pisat Pythona jak profesjonalista. Ludzki mdzg nie dziata w ten sposdb. Uczymy sie poprzez praktyke i
powtarzanie, a to wymaga praktycznego zaangazowania.

Dlaczego Python jest goracy?

Obiecalismy, ze nie spedzimy duzo czasu prébujac ,sprzedaé” ci Pythona, i to nie jest nasza intencja
tutaj. Python jest goracy - prawdopodobnie dlatego chcesz sie go nauczy¢ i to dobrze. Ale chcielibysmy
krotko porozmawiac o tym, dlaczego jest tak gorgco. Python jest goracy przede wszystkim dlatego, ze
ma wszystkie odpowiednie elementy do tworzenia oprogramowania, ktére naprawde napedza caty
Swiat tworzenia oprogramowania. Uczenie maszynowe, robotyka, sztuczna inteligencja i nauka danych
, wiodace technologie dzisiaj i w dajacej sie przewidzie¢ w przysztosci. Python jest popularny gtéwnie
dlatego, ze ma juz wiele mozliwosci w tych obszarach, podczas gdy wiele starszych jezykéw pozostaje
w tyle w tych technologiach.

Jesli nie znasz jezykdw programowania, takich jak C i Java, mozesz przejs¢ do nastepnej sekcji, ,Wersje
Python”, poniewaz te informacje sg przeznaczone tylko dla oséb, ktdre zastanawiajg sie nad rdéznicami
miedzy jezykami. Ale jesli sie zastanawiasz, tak jak istniejg rézne marki past do zebdw, szampondw,
samochoddw i niemal kazdego innego produktu, ktéry mozesz kupi¢, istniejg rézne ,marki” jezykow
programowania o nazwach takich jak Java, C, C++ (wymawiane C plus plus) i C # (wymawiane jako C-
sharp). Wszystkie jezyki programowania, podobnie jak wszystkie marki past do zebow sg pastami do
zebdéw. Gtéwnymi przyczynami obecnej popularnosci Pythona sa:

* Python jest stosunkowo tatwy do nauczenia sie.
* Wszystko, czego potrzebujesz do nauki (i robienia) Python, jest bezptatne.

* Python oferuje wiecej gotowych narzedzi dla obecnych gorgcych technologii, takich jak nauka
danych, uczenie maszynowe, sztuczna inteligencja i robotyka, niz wiekszos¢ innych jezykéw.

HTML, CSS i JavaScript

Niektérzy z was styszeli o jezykach takich jak HTML, CSS i JavaScript. To nie sg tradycyjne jezyki
programowania do tworzenia aplikacji lub innego ogdlnego oprogramowania. HTML i CSS specjalizujg
sie w tworzeniu stron internetowych. JavaScript jest jezykiem programowania; jednak jest on réwniez
silnie ukierunkowany na tworzenie witryn internetowych i nie nalezy do tej samej kategorii ogdlnych
jezykédw programowania, takich jak Python i Java. Innym sposobem na to jest to, ze nie uczytbys sie
HTML, CSS i JavaScript zamiast Python, poniewaz naktadanie sie jest zbyt mate, aby to uzasadnié. Jesli



chcesz projektowac i tworzyé witryny internetowe, musisz nauczyé sie HTML, CSS i JavaScript,
niezaleznie od tego, czy znasz juz Python, czy inny jezyk programowania.

Wybdr odpowiedniego Pythona

Istniejg rézne wersje Pythona, ktére wedrujg po Swiecie, co zacheca wielu poczatkujgcych do
zastanawiania sie nad takimi rzeczami

* Dlaczego istniejg rézne wersje?
*Czym sie réznig?
* Ktérego powinienem sie nauczy¢?

Wszystkie dobre pytania, a zaczniemy od pierwszego. Wersja jest troche jak rok samochodowy. Mozesz
wyjs¢ kupi¢ Forda Mustanga z 1968 roku, Forda Mustanga z 1990 roku lub Forda Mustanga z 2000 roku,
a takze Forda Mustanga z 2019 roku. To wszystko Ford Mustang. Jedyng rdznicg jest to, ze ten z
najwyzszym rokiem jest najbardziej ,aktualnym” Fordem Mustangiem. Ten Mustang rézni sie od
starszych modeli tym, ze ma pewne ulepszenia oparte na doswiadczeniu z wczesniejszymi modelami,
a takze funkcje aktualne w czasie. Jezyki programowania (i wiekszos$¢ innych programéw) dziataja w
ten sam sposéb. Ale z reguty nie przypisujemy im numerdw lat, poniewaz sg one wydawane corocznie..
Ale zasada jest taka sama.

W wersji o najwyiszym numerze jest to najnowszy ,model”, ulepszenia sportowe oparte na
doswiadczeniu z wczedniejszymi wersjami, a takze funkcje, ktére sg aktualne w obecnych czasach. Tak
jak uzywamy przecinka dziesietnego z pieniedzmi do oddzielania dolaréw od centéw, uzywamy
przecinkow dziesietnych z numerami wersji, aby wskazac ,ile to zmienito”. W przypadku znaczacej
zmiany zwykle zmienia sie caty numer wersji. Bardziej drobne zmiany sg wyrazane jako miejsca
dziesietne. Analogia lat samochodowych jest tylko analogig wskazujgca, ze im wieksza liczba, tym
nowsza wersja. Ale w Pythonie jest to najnowsza wersja gtéwnej wersji Pythona. Gdy zmienia sie
pierwsza liczba, jest to zwykle tak znaczaca zmiana, ze oprogramowanie napisane we wczes$niejszych
wersjach moze nawet nie dziata¢ w tej wersji. Jesli zdarzyto Ci sie by¢ firmg programistyczng z
produktem napisanym w Pythonie 2 na rynku i zainwestowaé miliony dolaréw w ten produkt, mozesz
nie by¢ zbyt podekscytowany, aby zacza¢ od nowa, aby przejs¢ do obecnej wersji . Dlatego ,,starsze
wersje” czesto sg nadal obstugiwane i rozwijajg sie, niezaleznie od najnowszej wersji, aby wspierac
programistow i firmy, ktdre juz mocno zainwestowaty w poprzednig wersje. Najwiekszym pytaniem
wiekszosci poczatkujgcych umystow jest , jakiej wersji powinienem sie nauczy¢?” Odpowiedz na to
pytanie jest prosta. . . cokolwiek jest najnowszg wersjg. Bedziesz wiedziat, co to jest, poniewaz kiedy
przejdziesz na strone Python.org, aby pobrac Python, powiedzg ci, jaka jest najnowsza stabilna wersja
(wersja). To oni poleca i tego powinienes$ uzy¢. Jedynym powodem, dla ktérego warto nauczy¢ sie
czego$ takiego jak wersja 2 lub 2.7 lub czegos starszego, jest to, ze zostates$ juz zatrudniony do pracy
nad jakims projektem, a ta firma wymaga od Ciebie nauki i korzystania z konkretnej wersji. Takie rzeczy
sg rzadkie, poniewaz jako poczatkujgcy prawdopodobnie nie bedziesz mie¢ petnoetatowej pracy jako
programista. Ale w nieuporzagdkowanym realnym swiecie firmy mocno zainwestowaty w jaka$
wczesniejszg wersje produktu, wiec przy zatrudnianiu bedg szukaé oséb znajacych te wersje. My
skupiamy sie na wersjach Pythona, ktdre sg aktualne pod koniec 2018 r. | na poczatku 2019 r., Od wersji
Python 3.7 i nowszych. Nie martw sie o rdznice wersji po pierwszej i drugiej cyfrze. Wersja 3.7.2 jest
wystarczajgco podobna do wersji 3.7.1, ze nie jest wazna, szczegdlnie dla poczatkujgcego. Podobnie
wersja 3.8 nie jest az tak duzym skokiem z wersji 3.7. Wiec nie martw sie o réznice w wersjach gornikow
podczas pierwszej nauki. Wiekszo$¢ tresci w Pythonie dotyczy wszystkich wersji. Nie musisz sie wiec



martwi¢ o poswiecanie czasu na nauke przestarzatej lub niedtugo wersji - chyba ze uczysz sie na
podstawie bardzo starej ksigzki

Narzedzia do sukcesu

Teraz musimy zaczgé konfigurowac komputer, abys mogt uczy¢ sie i ¢wiczy¢ w Pythonie. Po pierwsze
potrzebujesz dobrego interpretera i edytora Pythona. Edytor pozwala na wpisanie kodu, interpreter
pozwala na uruchomienie tego kodu. Kiedy uruchamiasz (lub wykonujesz) kod, méwisz komputerowi,
by ,,robit wszystko, co ci kaze mdj kod”. Termin kod odnosi sie do wszystkiego, co zostato napisane w
jezyku programowania w celu przekazania instrukcji komputerowi. Termin kodowanie jest czesto
uzywany do opisania aktu lub pisania kodu. Edytor kodu to aplikacja umozliwiajgca pisanie kodu,
podobnie jak aplikacja taka jak Word lub Pages pomaga pisaé zwykty tekst w jezyku angielskim. Tak jak
na Swiecie istnieje wiele marek past do zebdw, mydta i szampondw, istnieje wiele ,marek” edytoréw
kodu, ktére dziatajg dobrze w Pythonie. Nie ma dobrego ani ztego, dobrego lub ztego, najlepszego lub
najgorszego. Po prostu wiele réznych produktéw, ktdre w zasadzie robig to samo, ale rdznig sie nieco
podejsciem, a tworcy tego edytora sg ,,dobrzy”.

Jesli juz zaczates samodzielnie uczy¢ sie jezyka Python i jeste$ zadowolony z tego, czego uzywates,
mozesz nadal go uzywac i zignorowac nasze sugestie. Jesli dopiero zaczynasz prace z tymi rzeczami,
zalecamy uzycie VS Code, poniewaz tak jest. . .

Doskonate, bezptatne srodowisko do nauki ,oficjalnie edytor, ktory polecamy i bedzie uzywany w tej
ksigzce, nazywa sie Visual Studio Code. Ale najczesciej styszysz, ze jest méwiony lub zapisywany jako
VS Code. Powody, dla ktérych jest naszym ulubionym, sg nastepujace:

* Jest to doskonaty edytor do nauki kodowania.

* Jest to doskonaty edytor do profesjonalnego pisania kodu i faktycznie jest uzywany przez miliony lub
profesjonalnych programistéw i programistéw.

* Jest stosunkowo fatwy do nauczenia sie i obstugi.
* Dziata prawie tak samo w systemach Windows, Mac i Linux.
*)est darmowy.

Edytor jest wazng czescig nauki i pisania kodu w jezyku Python. Ale potrzebujesz réwniez interpretera
jezyka Python. Mozliwe, ze bedziesz takze chciat miec jakies pakiety Pythona. Pakiety sg po prostu
kodem juz napisanym przez kogos$ innego do wykonywania typowych zadan, dzieki czemu nie musisz
zaczynac od zera i wymysla¢ kota za kazdym razem, gdy chcesz wykona¢ jedno z tych zadan. Pakiety
Python nie sg ,,kulg” dla poczatkujacych. Sa to gtéwne elementy catego srodowiska programistycznego
Python i sg uzywane przez doswiadczonych profesjonalistéw w takim samym stopniu, w jakim sg
uzywane przez poczatkujgcych. Historycznie zarzadzanie Pythonem, pakietami i edytorem byto dosc
pracochtonnym zadaniem polegajagcym na wpisywaniu tajemniczych polecen w wierszu polecen.
Chociaz nie jest to szczegdlnie ,zta” rzecz, z pewnoscig nie jest to najbardziej skuteczny sposdb na
robienie réznych rzeczy, zwtaszcza gdy zaczynasz. W koncu spedzasz wiekszos¢ swojego czasu z gory,
probujgc nauczy¢ sie i wpisywaé niezreczne polecenia, aby Python dziatat na twoim komputerze,
zamiast faktycznie uczy¢ sie samego Pythona. Doskonatg alternatywa dla starych sposobdéw dziatania
opartych na wierszu polecen jest korzystanie z bardziej kompletnego srodowiska programistycznego
Python z bardziej intuicyjnym i fatwiejszym w obstudze graficznym interfejsem uzytkownika, jak na
komputerze Mac lub Windows lub dowolnym telefonie lub tablecie. Ten, ktory polecamy, nazywa sie
Anaconda. Jest bezptatny i jest doskonaty. Anaconda jest czesto nazywana platformg do analizy



danych, poniewaz wiele pakietéow, ktdre sg z nig zwigzane, jest zorientowanych na dane. Ale nie
przejmuj sie tym, jesli chcesz robic inne rzeczy w Pythonie. Anaconda jest doskonata do nauki i robienia
wszelkiego rodzaju rzeczy w Pythonie. Jest rdwniez wyposazony w VS Code, nasz osobisty ulubiony
edytor kodowania, a takze Jupyter Notebook, ktory zapewnia kolejny doskonaty sposdb kodowania w
Pythonie. A co najwazniejsze, jest w 100% darmowy, wiec warto go pobrad i zainstalowa¢. Naprawde
nie mozemy przeprowadza¢ Cie krok po kroku przez wszystkie etapy pobierania i instalowania
Anacondy, poniewaz jest ona dystrybuowana ze strony internetowej, a ludzie zmieniajg swoje witryny,
kiedy tylko majg na to ochote. Ale z pewnosciag mozemy dac ci szerokie pojecie. Powinienes by¢ w
stanie $ledzié, uzywajgc Mac, Windows lub Linux. Musisz tylko mie¢ oko na swoj ekran i Sledzi¢ kazdy
ekran, postepujgc zgodnie z instrukcjami.

Instalowanie kodu Anaconda i VS Code

Aby pobrad i zainstalowa¢ Anaconde i VS Code, musisz potaczy¢ sie z Internetem i uzyé przegladarki
internetowej. Kazda przeglagdarka internetowa powinna dziata¢, by¢ w Google Chrome, Firefox, Safari,
Edge, Internet Explorer lub cokolwiek innego. Uruchom przegladarke, ktérej zwykle uzywasz do
przegladania Internetu, a nastepnie wykonaj nastepujace kroki:

1. Przejdz do https://www.anaconda.com/download/, aby przej$¢ do strony, (nie martw sie numerami
wersji ani datami, po prostu pobierz cokolwiek zalecaja, kiedy tam dotrzesz).

2. Przewin troche w dét, a powinienes zobaczyé opcje pobierania.

3. Kliknij Pobierz ponizej tego, ktdry numer wersji ma najwyzszy numer na ekranie. Dla mnie w tej
chwili jest to wersja 3.7, ale gdy dotrzesz na miejsce, moze by¢ dostepna wersja o wyzszym numerze.
Nie martw sie tym.

Zanotuj numer wersji Python, ktdrg pobierasz, do pdZniejszego wykorzystania. Mozesz takze klikng¢
Jak zainstalowaé¢ ANACONDA na stronie pobierania, jesli chcesz zobaczy¢ instrukcje od zespotu
Anaconda.

4. Jesli pojawi sie monit o podanie adresu e-mail, podaj go lub kliknij X w wyskakujgcym okienku w
prawym gérnym rogu, aby zamknga¢ monit bez podawania adresu e-mail.

5. Jesli zobaczysz opcje Zachowaj / Odrzué w lewym dolnym rogu ekranu, kliknij Zachowaj.
6. Po zakonczeniu pobierania otwérz folder Pobrane (lub dowolny folder, do ktérego pobrany plik).

7. Jesli uzywasz systemu Mac lub Linux, kliknij dwukrotnie pobrany plik. Jesli uzywasz systemu
Windows, kliknij ten plik prawym przyciskiem myszy i wybierz Uruchom jako administrator. Firma Run-
As-Administrator w systemie Windows zapewnia, ze mozesz zainstalowa¢ wszystko. Jesli ta opcja nie
jest dostepna, podwdjne klikniecie ikony pliku powinno wystarczy¢.

8. Kliknij Dalej, Kontynuuj, Zgadzam sie lub Zgadzam sie na pierwszych stronach instalacyjnych. (Mac
bedzie po lewej stronie, Windows po prawej).

9. Wybierz dowolng opcje, ktéra ma dla Ciebie sens. Lub, jesli jest podwdjnie, wybierz Instaluj na
okreslonym dysku (dla komputeréw Mac), a nastepnie Macintosh HD, lub wybierz Instaluj dla
wszystkich uzytkownikéw (jesli w systemie Windows korzystasz z uprawniet administratora. Jesli
sugerowana opcja nie jest dla Ciebie dostepna, kliknij jeden najblizszy.

10. Kliknij Kontynuuj lub Dalej i postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie. Jesli nie
masz pewnosci, jakie opcje wybraé¢ na dowolnej stronie, nie wybieraj zadnych. Po prostu zaakceptuj
domyslne sugestie.



11. Moze to potrwac kilka minut, ale w koncu przejdziesz do strony, na ktérej pojawi sie pytanie, czy
chcesz zainstalowa¢ Microsoft VS Code. Kliknij Zainstaluj Microsoft VS Code (lub jakakolwiek inna opcja
na ekranie wskazuje, ze chcesz zainstalowa¢ VS Code). Jesli kod VS jest juz zainstalowany na twoim
komputerze, nie martw sie. Instalator Anaconda powie ci to, a moze zaktualizuj swojg wersje do
bardziej aktualnej.

12. Postepuj zgodnie z instrukcjami wyswietlanymi na ekranie, kliknij Kontynuuj lub Dalej, aby przejs¢
przez kroki instalacji, a nastepnie kliknij Zamknij lub Zakoricz na ostatniej stronie.

Moze pojawié sie monit o rejestracje w ustudze Anaconda Cloud. Jest to bezptatne, ale nie wymagane.
Mozesz sam zdecydowaé, czy chcesz to zrobié.

Otwieranie Anakondy (Mac)

Po zainstalowaniu na komputerze Mac mozesz otworzy¢ Anaconde tak jak kazdg inng aplikacje. Uzyj
jednej z nastepujgcych metod, ktére Ci sie podobaja:

* Otwoérz Launchpad i otwérz Anaconda Navigator.
* Lub kliknij lupe Spotlight, zacznij pisa¢ Anaconda, a nastepnie kliknij dwukrotnie Anaconda Navigator.
* Lub otwdérz Finder i folder Aplikacje i kliknij dwukrotnie ikone Anaconda-Navigator.

Po otwarciu programu Anaconda Navigator kliknij prawym przyciskiem myszy jego ikone w Docku i
wybierz opcje Zachowaj w Docku, aby ikona byta zawsze widoczna w Docku, dzieki czemu tatwo bedzie
ja znalez¢, gdy jej potrzebujesz.

Otwieranie Anakondy (Windows)

Po zainstalowaniu Anacondy w systemie Windows mozesz uruchomic jg tak, jak kazdg inng aplikacje.
Chociaz istniejg pewne réznice miedzy roznymi wersjami systemu Windows, powinienes by¢ w stanie
korzysta¢ z dowolnej z nastepujgcych opcji:

* Kliknij przycisk Start, a nastepnie kliknij Anaconda Navigator w menu Start.

* Lub kliknij przycisk Start, zacznij pisa¢ Anaconda, a nastepnie kliknij Anaconda- Nawigator w menu
Start, gdy go tam zobaczysz.

W menu Start mozesz klikng¢ prawym przyciskiem myszy Anaconda-Navigator i wybraé Przypnij do
Startu lub kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz Wiecej = Przypnij do paska zadan, aby ikona
byta tatwa do znalezienia w przysztosci.

Korzystanie z Anaconda Navigator

Anaconda Navigator, jak sama nazwa wskazuje, jest sktadnikiem srodowiska Anaconda, ktére pozwala
poruszaé¢ sie po réznych funkcjach aplikacji i wybiera¢, co chcesz uruchomi¢. Po pierwszym
uruchomieniu otworzy sie strona gtdwna Anaconda Navigator. Jesli po otwarciu Anacondy zobaczysz
monit o pobranie zaktualizowanej wersji, mozesz zainstalowad aktualizacje. To nic nie kosztuje ani nie
wptywa na twojg zdolnos$¢ do podazania. W lewej czesci strony gtéwnej Anaconda Navigator znajduja
sie opcje takie jak Strona gtdwna, Srodowisko, Nauka, Spotecznoéé, Dokumentacja i Blog
programistow. Mozesz je odkrywac samodzielnie. Nie sg one jednak bezposrednio zwigzane z naukg i
programowaniem w jezyku Python, wiec pozwolimy ci wybra¢, ktéry z nich chcesz zgtebié.

Pisanie Python w VS Code



Wiekszo$é kodowania w Pythonie, ktére tutaj wykonujemy, zrobimy w VS Code. llekro¢ chcesz uzywaé
VS Code do pisania Pythona, zalecamy otwarcie VS Code z Anaconda Navigator, a nie z menu Start lub
Launch Pad. W ten sposéb VS Code bedzie juz ,,wskazywat” na wersje Pythona, ktéra jest dostarczana
z Anacondag, co jest tatwiejsze niz préba zrozumienia tego wszystkiego samemu.

1. Jesli jeszcze tego nie zrobite$, otwdrz Anaconda Navigator.

2. W razie potrzeby przewin nieco w dét, az zobaczysz przycisk Uruchom VS Code a nastepnie kliknij
przycisk Uruchom.

Przy pierwszym otwarciu VS Code mozesz zostaé¢ poproszony o podjecie pewnych decyzji. Zadna z
sugerowanych nie jest wymagana, wiec mozesz po prostu klikng¢ X w prawym gérnym rogu kazdego z
nich. Pamietaj jednak, ze ten, ktéry wspomina o Git, bedzie sie pojawiat, dopdki nie klikniesz Nie
pokazuj ponownie.

OGIT

Git jest popularnym sposobem przechowywania kopii zapasowych projektdw kodowania i
udostepniania projektdw kodowania innym programistom lub cztonkom zespotu. Jest popularny wsréd
profesjonalnych programistéw, a VS Code ma wbudowane wsparcie dla niego. Ale Git jest catkowicie
opcjonalny i nie jest bezposrednio zwigzany z naukg lub programowaniem w jezyku Python. Dlatego
wybor opcji ,Nie pokazuj ponownie” pozwala oming¢ te oferte po jej pojawieniu sie. Mozesz
zainstalowac Git w dowolnym momencie w przysztosci, jesli pdzniej zdecydujesz sie o nim dowiedziec.
Kiedy skonczysz, bedzie okno VS Code

Wyhbdr interpretera jezyka Python

Zanim zaczniesz programowaé w jezyku Python w VS Code, upewnij sie, ze uzywasz wihasciwego
interpretera jezyka Python. W tym celu wykonaj nastepujace kroki:

1. Wybierz Widok Paleta polecer z menu VS Code.
2. Wpisz python, a nastepnie kliknij Python: Wybierz interpreter.

Wybierz numer wersji Python, ktéry odpowiada twojemu pobieraniu (ten, ktéry zanotowates podczas
pierwszego pobierania Anacondy). Jesli masz wiele opcji o tym samym numerze wersji, wybierz te,
ktdra zawiera nazwe base i conda

Pisanie kodu w jezyku Python

Aby przetestowac wszystko, aby upewnié sie, ze zadziata, wykonaj nastepujace kroki:
1. W VS Code wybierz View = Terminal z menu VS Code.

Powinienes zobaczy¢ panel wzdtuz prawego dolnego rogu

2. W Terminalu wpisz python i nacisnij Enter.

Powinienes zobaczy¢ troche informacji o Pythonie, a nastepnie monit >>>. Ten >>> monit jest Twoim
interpretatorem w jezyku Python; jesli wpiszesz tam kod Python i nacisniesz Enter, kod zostanie
wykonany.

3. Wpisz 1 + 1 i nacisnij klawisz Enter.

Powinienes teraz zobaczy¢ 2 (suma jeden plus jeden), a nastepnie kolejny monit Pythona.



Cwiczenie 1 + 1 jest tak proste, jak tylko mozesz. Jednak teraz zalezy nam tylko na tym, zeby$ zobaczyt
2, poniewaz oznacza to, ze twoje srodowisko programistyczne Python jest skonfigurowane i gotowe
do pracy. W przysztosci nie bedziesz musiat powtarza¢ zadnego z tych krokdw. Teraz pokaze ci, jak
wyjs¢ z Python i VS Code. Oto kroki:

1. W okienku Terminal kodu VS nacisnij klawisze CTRL + D lub wpisz polecenie exit() i nacisnij klawisz
Enter. Ostatni monit w dolnej czesci okna terminala powinien by¢ taki, jaki byt przed przejsciem do
monitu Python, wskazujac, ze nie ma Cie juz w Tfumaczu.

2. Aby zamkna¢ kod VS w systemie Windows, kliknij przycisk Zamknij(X) w prawym gérnym rogu lub
wybierz zmenu Widok = Wyjdz. Na komputerze Mac kliknij okragta czerwong kropke w lewym gérnym
rogu lub wybierz z menu Kod uit Zamknij program Visual Studio Code.

3. Mozesz takze zamkna¢ Anaconda Navigator przy uzyciu podobnych technik: kliknij X w prawym
gérnym rogu lub wybierz Plik = Wyjdz z paska menu w systemie Windows. Lub kliknij czerwong kropke
lub przejdz do Anaconda Navigator w menu i wybierz Quit Anaconda-Navigator.

Powrét do VS Code Pythona

W przysztosci, za kazdym razem, gdy chcesz pracowaé¢ w Pythonie w VS Code, sugerujemy, aby
otworzy¢ Anaconda Navigator, a nastepnie uruchomic¢ stamtad VS Code. Bedziesz gotowy do rzucenia
sie i wykonywania dowolnych praktycznych éwiczen przedstawionych w kolejnych czesciach.

Uzywanie notatnika Jupyter do kodowania

Jupyter Notebook to kolejne popularne narzedzie do pisania kodu w Pythonie. Nazwa Jupyter wziefa
sie stad, ze obstuguje pisanie kodu w trzech popularnych jezykach:

Julia
Pyton
R

Julia i R s3 popularne w nauce o danych, Python jest oczywiscie bardziej ogdlnym jezykiem
programowania, ktory jest popularny rowniez w nauce o danych, chociaz Python jest dobry do
wszelkiego rodzaju programowania, nie tylko do nauki o danych. Ludzie czesto uzywajg Jupytera do
udostepniania kodu w Internecie. Jest bezptatny i zawiera Anaconde. Wiec jesli masz zainstalowang
Anaconde, juz jg masz i mozesz jg otworzy¢ w dowolnym momencie, wykonujac te proste czynnosci:

1. Otwoérz Anakonde, jak omdéwiono wczesniej w tym rozdziale

2. Kliknij Uruchom w Jupyter Notebook
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Notatniki Jupyter sg oparte na sieci Web, co oznacza, ze otwieranie Jupyter odbywa sie w domysinej
przegladarce internetowej, ktérg moze by¢ Safari, Google Chrome, Edge lub Internet Explorer. Na
poczatku wyglada na to, ze nie ma wiele wspdlnego z kodowaniem, poniewaz pokazuje po prostu
alfabetyczng liste nazw folderow (katalogow), do ktorych ma dostep. (Oczywiscie nazwy, ktore widzisz,
mogg rdéznic sie od tych na rysunku, poniewaz te nazwy folderéw pochodzg z mojego komputera, a nie
z twojego).

3. Kliknij wybrang nazwe folderu (Pulpit jest w porzadku, nie podejmujemy tutaj zadnych zobowigzan).

4. Kliknij Nowy, a nastepnie wybierz Python 3 w Notatniku.

hilt Lopout

Otworzy sie nowy, pusty notatnik o nazwie Bez tytutu. Powinienes$ zobaczy¢ prostokat z In []: po lewej
stronie. Nazywa sie to komédrkg, a komadrka moze zawieraé kod (stowa napisane w jezyku Python) lub



zwykty tekst i obrazy. Jesli chcesz napisaé kod, upewnij sie, ze menu rozwijane na pasku narzedzi
pokazuje stowo Kod. Mozesz zmieni¢ to na Markdown, jesli chcesz pisa¢ zwykty tekst, a nie kod
Pythona.

Markdown to jezyk do pisania tekstu, ktéry wykorzystuje czcionki, obrazy i tym podobne.
Porozmawiamy o tym wiecej w nastepnym rozdziale. Na razie skupmy sie na kodzie Pythona, poniewaz
o tym jest ta ksigzka. Komadrka nie przypomina interpretera Pythona, w ktérym kod jest wykonywany
natychmiast. Musisz najpierw wpisac jakis kod (dowolng kwote), a nastepnie uruchomi¢ ten kod za
pomocg przycisku Uruchom na pasku narzedzi. Aby sie przekona¢, wykonaj nastepujgce kroki:

1. Kliknij wewnatrz komérki kodu.
2.Typ1+1.
3. Nacisnij Enter.

W komdrce widzisz 1+1, ale nie wynik. 2. Aby uzyskac¢ wynik, kliknij Uruchom na pasku narzedzi lub
umies¢ wskaznik myszy w komarce i kliknij ikone Uruchom po lewej stronie komorki

= jupyter Untithed Las: Chackpsint & miutes ago (sutosavnd)

Zobaczysz numer 2 na prawo od Out [1]. Out wskazuje, ze widzisz wynik wykonania kodu w komérce,
ktdry oczywiscie wynosi 2, poniewaz jeden plus jeden to dwa.
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Aby zamkng¢ notatnik, mozesz uzy¢ jednej z tych metod:
* Zamknij karte w przegladarce, ktdra wyswietla komérke.

*Lub wybierz Plik Zamknij i Zatrzymaj z paska narzedzi nad komadrkami.



Powyiszy rysunek przedstawia przyktad korzystania z przegladarki Chrome. Twoje karty moga
wyglgdac inaczej, jesli uzywasz innej przegladarki. Mozesz zostaé poproszony o zapisanie swojej pracy.
Na razie nie musisz oszczedzaé, poniewaz skupiamy sie tylko na absolutnych podstawach . . . to, co
mozesz robi¢ za kazdym razem, gdy chcesz uruchomic jakis kod Pythona.

Nawet jesli nie zapiszesz specjalnie notatnika, zobaczysz jego ikone w folderze, w ktérym utworzyte$
notatnik. Jego nazwa bedzie Bez tytutu, a jesli masz widoczne rozszerzenia nazw plikéw, zobaczysz
rozszerzenie nazwy pliku .ipynb. Cze$¢é pynb jest skrétem od notebooka Pythona. | w tym rozszerzeniu,
jesli sie zastanawiasz, pochodzi od iPython, ktéry jest nazwa aplikacji, z ktérej utworzono Jupyter
Notebook, i jest skrétem od ,interaktywny”. Mozesz usungé plik notatnika, jesli tylko ¢wiczysz i nie
chcesz go zachowac.

Upewnij sie tylko, ze zamknates$ notatnik w przegladarce internetowej (lub po prostu najpierw zamknij
catg przegladarke) — w przeciwnym razie moze pojawic sie komunikat o btedzie z informacja, ze nie
mozesz usung¢ pliku, gdy jest otwarty. Wiec teraz jestes gotowy do drogi. Masz Swietny zestaw
narzedzi do nauki Pythona. Proste umiejetnosci, ktérych nauczytes sie w tym rozdziale, przydadzg ci
sie dobrze w procesie uczenia sie, a takze w profesjonalnym programowaniu po opanowaniu podstaw.



