1. Utwérz nowy Pod o nazwie nginx z obrazem nginx:1.17.10. Ujawnij port kontenera 80. Pod
powinien znajdowac sie w przestrzeni nazw o nazwie ckad.<br><br>

2. Uzyskaj szczegdtowe informacje o Podze, w tym jego adres IP.<br><br>

3. Utwdrz tymczasowy Pod, ktéry uzywa obrazu busybox do wykonania polecenia wget wewnatrz
kontenera. Polecenie wget powinno uzyska¢ dostep do punktu koricowego udostepnionego przez
kontener Nginx. Powinienes zobaczy¢ tres¢ odpowiedzi HTML wyrenderowang w terminalu.<br><br>

4. Pobierz dzienniki kontenera Nginx.<br><br>

5. Dodaj zmienne srodowiskowe<br><br>

DB_URL=postgresql://mydb:5432 i<br>

DB_USERNAME=admin do kontenera nginx. Pod<br><br>

6. Otworz powtoke kontenera nginx i sprawdz zawartos$¢ biezgcego katalogu Is -l.<br><br>

7. Utwodrz manifest YAML dla petli o nazwie Pod, ktdra uruchamia obraz busybox w kontenerze.
Kontener powinien uruchomié nastepujgcg komende: for i in {1..10}; wykonaj echo "Witamy Si razy";
zrobione. Utwdrz pod z manifestu YAML. Jaki jest status kapsuty?<br><br>

8. Edytuj petle nazwang Pod. Zmien polecenie, aby dziatato w nieskoriczonej petli. Kazda iteracja
powinna odzwierciedla¢ biezaca date. <br><br>

9. Sprawd? zdarzenia i stan petli Poda.<br><br>

10. Usun przestrzen nazw ckad i jej Pody.<br><br>

Odpowiedzi

1. Mozna zastosowac podejscie imperatywne lub podejscie deklaratywne. Najpierw przyjrzymy sie
tworzeniu przestrzeni nazw za pomoca podejscia imperatywnego:<br><br>

S kubectl create namespace ckad<br><br>
Utwérz poda:<br><br>
S kubectl run nginx --image=nginx:1.17.10 --port=80 -- namespace=ckad<br><br>

Alternatywnie mozesz zastosowaé podejscie deklaratywne. Utworz nowy plik YAML o nazwie ckad-
namespace.yaml z nastepujaca zawartoscig:<br><br>

apiVersion: vl<br>

kind: Namespace<br>

metadata:<br>

name: ckad<br><br>

Utworz przestrzen nazw z pliku YAML:<br><br>

S kubectl create -f ckad-namespace.yaml<br><br>

Utwodrz nowy plik YAML o nazwie nginx-pod.yaml z nastepujacg zawartoscia:<br><br>



apiVersion: vli<br>

kind: Pod<br>

metadata:<br>

name: nginx<br>

spec:<br>

containers:<br>

- name: nginx<br>

image: nginx:1.17.10<br>

ports:<br>

- containerPort: 80<br><br>

Utworz Poda z pliku YAML:<br><br>

S kubectl create -f nginx-pod.yaml| --namespace=ckad<br><br>

2. Mozesz uzy¢ opcji wiersza polecen -o wide, aby pobrac adres IP Poda:<br><br>
S kubectl get pod nginx --namespace=ckad -o wide<br><br>

Te same informacje sg dostepne w przypadku zapytania o szczegdty kapsuty:<br><br>
S kubectl describe pod nginx --namespace=ckad | grep IP:<br><br>

3. Mozesz uzy¢ opcji wiersza polecen --rm i -it, aby uruchomié tymczasowy Pod. Ponizsze polecenie
zakfada, ze adres IP kapsuty o nazwie nginx to 10.1.0.66:<br><br>

S kubectl run busybox --image=busybox --restart=Never - -rm -it -n ckad \ -- wget -O-
10.1.0.66:80<br><br>

4. Aby pobra¢ logi uzyj prostego polecenia logs:<br><br>
S kubectl logs nginx --namespace=ckad<br><br>

5. Zabroniona jest edycja obiektu zywego. Jesli sprébujesz doda¢ zmienne srodowiskowe, pojawi sie
komunikat o btedzie:<br><br>

S kubectl edit pod nginx --namespace=ckad<br><br>

Bedziesz musiat odtworzyc¢ obiekt ze zmodyfikowanym plikiem YAML, ale najpierw bedziesz musiat
usungc istniejacy obiekt:<br><br>

S kubectl delete pod nginx --namespace=ckad<br><br>
Edytuj istniejgcy plik YAML nginx-pod.yaml:<br><br>
apiVersion: vl<br>

kind: Pod<br>

metadata:<br>



name: nginx<br>

spec:<br>

containers:<br>

- name: nginx<br>

image: nginx:1.17.10<br>

ports:<br>

- containerPort: 80<br>

env:<br>

- name: DB_URL<br>

value: postgresql://mydb:5432<br>

- name: DB_USERNAME<br>

value: admin<br><br>

Zastosuj zmiany:<br><br>

S kubectl create -f nginx-pod.yaml --namespace=ckad<br><br>
6. Uzyj polecenia exec, aby otworzyc¢ interaktywng powtoke kontenera:<br><br>
S kubectl exec -it nginx --namespace=ckad -- /bin/sh # Is -I<br>v

7. Potacz opcje wiersza polecen -o yaml i --dryrun= klient, aby zapisa¢ wygenerowany YAML do pliku.
Pamietaj, aby unikngé¢ znakéw cudzystowu w ciggu renderowanym przez polecenie echo:<br><br>

S kubectl run loop --image=busybox -o yaml --dryrun= client \ --restart=Never -- /bin/sh -c 'foriin 12
345678910; \<br>

do echo "Welcome Si times"; done' \<br>

> pod.yaml<br><br>

Utwérz Poda z pliku YAML:<br><br>

S kubectl create -f pod.yaml --namespace=ckad<br><br>

Status Poda bedzie wskazywat Zakonczono, poniewaz wykonane polecenie w kontenerze nie dziata w
nieskoiczonej petli:<br><br>

S kubectl get pod loop --namespace=ckad<br><br>

8. Polecenie dotyczace kontenera nie moze zosta¢ zmienione w przypadku istniejgcych Podéw. Usuni
Pod, aby méc zmodyfikowac plik manifestu i ponownie utworzy¢ obiekt:<br><br>

S kubectl delete pod loop --namespace=ckad<br><br>
Zmien zawartosc¢ pliku YAML:<br><br>

apiVersion: vi<br>



kind: Pod<br>

metadata:<br>

creationTimestamp: null<br>

labels:<br>

run: loop<br>

name: loop<br>

spec:<br>

containers:<br>

- args:<br>

- /bin/sh<br>

- -c<br>

- while true; do date; sleep 10; done<br>

image: busybox<br>

name: loop<br>

resources: {}<br>

dnsPolicy: ClusterFirst<br>

restartPolicy: Never<br>

status: {}<br><br>

Utworz Poda z pliku YAML:<br><br>

S kubectl create -f pod.yaml| --namespace=ckad<br><br>
9. Mozesz opisaé zdarzenia Poda, zaznaczajgc termin:<br><br>
S kubectl describe pod loop --namespace=ckad | grep —C 10 Events:<br><br>

10. Mozesz po prostu usungc przestrzen nazw, co spowoduje usuniecie wszystkich obiektow w
przestrzeni nazw:<br><br>

S kubectl delete namespace ckad<br><br>

Konfiguracja

1. Utworz katalog o nazwie config. W katalogu utwérz dwa pliki. Pierwszy plik powinien mie¢ nazwe
db.txt i zawiera¢ pare klucz-wartos$¢ hasto=mypwd. Drugi plik nosi nazwe ext-service.txt i powinien
definiowad pare klucz-wartos¢ api_key=LmLHbYhsgWZwNifigaRorH8T.



2. Utwoérz sekret o nazwie ext-service-secret, ktory uzywa katalogu jako Zrddta danych i sprawdz
reprezentacje obiektu YAML.

3. Utwoérz kapsute o nazwie Consumer z obrazem nginx i zamontuj Sekret jako wolumin ze Sciezky
montowania /var/app. Otwdrz interaktywng powtoke i sprawdz wartosci Sekretu.

4. Uzyj podejscia deklaratywnego, aby utworzy¢ ConfigMap o nazwie ext-service-configmap. Podaj
pary klucz-warto$¢ api_endpoint=https://myapp.com/api i username=bot jako literaty.

5. Wstrzyknij wartosci ConfigMap do istniejgcego Poda jako zmienne srodowiskowe. Upewnij sie, ze
klucze sg zgodne z typowymi konwencjami nazewnictwa zmiennych $rodowiskowych.

6. Otworz interaktywng powtoke i sprawdz wartosci ConfigMap.

7. Zdefiniuj kontekst zabezpieczen na poziomie kontenera nowego Poda o nazwie security-context-
demo, ktéry korzysta z obrazu alpine. Kontekst zabezpieczen dodaje do kontenera funkcje systemu
Linux CAP_SYS_TIME. Wyjasnij, czy wartos$¢ tego kontekstu zabezpieczen mozna ponownie
zdefiniowac w kontekscie zabezpieczen na poziomie kapsuty.

8. Zdefiniuj ResourceQuota dla przestrzeni nazw Projectfirebird. Reguty powinny ograniczac liczbe
tajnych obiektdw w przestrzeni nazw do 1.

9. Utworz tyle obiektéw Secret w przestrzeni nazw, az zostanie osiggnieta maksymalna liczba
wymuszona przez ResourceQuota.

10. Utwdrz nowe Konto ustugi o nazwie monitorowanie i przypisz je do nowego Poda z wybranym
przez Ciebie obrazem. Otwoérz interaktywng powtoke i zlokalizuj token uwierzytelniajgcy
przypisanego Konta ustugi.

1. Najprostszym sposobem na utworzenie sekretu jest zastosowanie podejscia imperatywnego,
poniewaz nie trzeba recznie kodowac wartosci w formacie Base64. Zacznij od utworzenia katalogu i
odpowiednich plikéw. Ponizsze polecenia umozliwiajg osiggniecie tego na platformach Unix, Linux i
macOS. Oczywiscie mozesz takze tworzy¢ pliki i tresci recznie za pomocg edytora:

S mkdir config

S echo -e "password=mypwd" > config/db.txt

S echo -e "api_key=LmLHbYhsgWZwNifigaRorH8T" >
config/ext-service.txt

S Is config

db.txt ext-service.txt

2. Uzyj imperatywnego podejscia, aby utworzyé nowy sekret, wskazujgc go do katalogu
konfiguracyjnego. Po sprawdzeniu aktywnego obiektu odkryjesz, ze kazdy klucz uzywa nazwy pliku
konfiguracyjnego. Wartosci zostaty zakodowane w formacie Base64:

S kubectl create secret generic ext-service-secret --
from-file=config

secret/ext-service-secret created



S kubectl get secret ext-service-secret -o yaml
apiVersion: vl

data:

db.txt: cGFzc3dvemQ9bXlwd2QK
ext-service.txt:
YXBpX2tleT1MbUXxIYlloc2dXWndOaWZpcWFSb3JIOFQK
kind: Secret

metadata:

creationTimestamp: "2020-07-12T23:56:332"
managedFields:

- apiVersion: vl

fieldsType: FieldsV1

fieldsV1:

f:data:

=}

f:db.txt: {}

f:ext-service.txt: {}

f:type: {}

manager: kubectl

operation: Update

time: "2020-07-12T23:56:332"

name: ext-service-secret

namespace: default

resourceVersion: "1462456"

selfLink: /api/vl/namespaces/default/secrets/extservice-
secret

uid: b7f4faae-e624-4027-8bcf-af385019a8d8

type: Opaque

3. Na poczagtek wygeneruj manifest YAML Poda.

S kubectl run consumer --image=nginx --dry-run=client -



-restart=Never \
-o yaml > pod.yaml|

Nastepnie zmodyfikuj manifest, montujgc sekret jako wolumin. Wynik koricowy moze wyglada¢ jak
ponizsza definicja YAML:

apiVersion: vl

kind: Pod

metadata:
creationTimestamp: null
labels:

run: consumer

name: consumer
spec:

containers:

- image: nginx

name: consumer
volumeMounts:

- name: secret-volume
mountPath: /var/app
readOnly: true
resources: {}

volumes:

- name: secret-volume
secret:

secretName: ext-service-secret
dnsPolicy: ClusterFirst
restartPolicy: Never
status: {}

Teraz utworz kapsute. Wskocz do kapsuty, gdy tylko status wskaze Uruchomiony. Przejdz do katalogu
/var/app. Kazda para klucz-warto$¢ Sekretu istnieje jako plik i obserwuje swojg warto$¢ w postaci
zwyktego tekstu jako tresé:

S kubectl create -f pod.yaml

pod/consumer created



S kubectl get pod consumer

NAME READY STATUS RESTARTS AGE
consumer 1/1 Running 0 17s

S kubect! exec consumer -it -- /bin/sh
# cd /var/app

#1s

db.txt ext-service.txt

# cat db.txt

password=mypwd

# cat ext-service.txt
api_key=LmLHbYhsgWZwNifigaRorH8T

# exit

4. Zwykle fatwiej i szybciej jest utworzy¢ ConfigMap, uruchamiajgc polecenie imperatywne. Tutaj
bedziemy chcieli prze¢wiczy¢ podejscie deklaratywne. Manifest YAML dla ConfigMap z oczekiwanymi
parami klucz-wartos¢ moze wygladac nastepujaco:

apiVersion: vl

kind: ConfigMap

metadata:

name: ext-service-configmap

data:

api_endpoint: https://myapp.com/api
username: bot

Korzystajac z tej definicji, utwdrz obiekt:

S kubectl create -f configmap.yaml
configmap/ext-service-configmap created

S kubectl get configmap ext-service-configmap
NAME DATA AGE

ext-service-configmap 2 36s

S kubectl get configmap ext-service-configmap -o yaml
apiVersion: vl

data:



api_endpoint: https://myapp.com/api
username: bot

kind: ConfigMap

metadata:

creationTimestamp: "2020-07-13T00:17:43Z"
managedFields:

- apiVersion: vl

fieldsType: FieldsV1

fieldsV1:

f:data:

=}

f:api_endpoint: {}

f:username: {}

manager: kubectl

operation: Update

time: "2020-07-13700:17:43Z"

name: ext-service-configmap

namespace: default

resourceVersion: "1465228"

selfLink: /api/vl/namespaces/default/configmaps/extservice-
configmap

uid: b1b51b17-2dad-4320-b7c2-6758feca3800

5. Klucze danych konfiguracyjnych ConfigMap nie sg zgodne z typowymi konwencjami nazewnictwa
zmiennych srodowiskowych. Bez modyfikowania kluczy w ConfigMap, nadal mozesz przypisac je do
bardziej rozsgdnej konwencji nazewnictwa podczas wstrzykiwania ich do kapsuty. Bedziesz musiat
ponownie utworzy¢ Pod, aby wprowadzi¢ niezbedne zmiany, poniewaz Kubernetes nie pozwala na
dodawanie nowych zmiennych srodowiskowych do dziatajgcego kontenera. Wynikowy manifest
YAML moze wygladac jak ponizszy fragment kodu

apiVersion: vl

kind: Pod

metadata:
creationTimestamp: null

labels:



run: consumer
name: consumer

spec:

containers:

- image: nginx

name: consumer
volumeMounts:

- name: secret-volume
mountPath: /var/app
readOnly: true

env:

- name: API_ENDPOINT
valueFrom:
configMapKeyRef:

name: ext-service-configmap
key: api_endpoint

- name: USERNAME
valueFrom:
configMapKeyRef:

name: ext-service-configmap
key: username

volumes:

- name: secret-volume
secret:

secretName: ext-service-secret
dnsPolicy: ClusterFirst
restartPolicy: Always

status: {}

6. Powinienes$ by¢ w stanie znalezé zmienng srodowiskowg o wtasciwej nazwie, uruchamiajgc
komende env z poziomu kontenera:

S kubect! exec -it consumer -- /bin/sh



# env

API_ENDPOINT=https://myapp.com/api

USERNAME=bot

# exit

7. Mozesz zaczgé od utworzenia manifestu Poda za pomocg polecenia run:
S kubectl run security-context-demo --image=alpine --

dry-run=client \

--restart=Never -o yaml| > pod.yaml

Edytuj plik pod.yaml i dodaj kontekst zabezpieczen. Mozliwosci systemu Linux nie mozna zastgpic na
poziomie kapsuty z dwdch powoddw. Z jednej strony mozliwosci Linuksa mozna zdefiniowaé jedynie
na poziomie kontenera. Z drugiej strony definicja na poziomie podu nie definiuje na nowo kontekstu
bezpieczenstwa na poziomie kontenera — jest odwrotnie:

apiVersion: vl

kind: Pod

metadata:
creationTimestamp: null
labels:

run: security-context-demo
name: security-context-demo
spec:

containers:

- image: alpine

name: security-context-demo
resources: {}

securityContext:

capabilities:

add: ["SYS_TIME"]

dnsPolicy: ClusterFirst
restartPolicy: Never

status: {}



8. Zacznij od utworzenia nowej przestrzeni nazw:
S kubectl create namespace project-firebird
namespace/project-firebird created

S kubectl get namespace project-firebird

NAME STATUS AGE

project-firebird Active 23s

Utworz manifest YAML dla ResourceQuota. Mozesz zdefiniowaé maksymalng liczbe sekretéw w
przestrzeni nazw za pomocg atrybutu spec.hard.secrets:

apiVersion: vl

kind: ResourceQuota
metadata:

name: firebird-quota
spec:

hard:

secrets: 1

Zatézmy, ze zapisates manifest w pliku Resource-quota.yaml; mozesz go utworzyé za pomoca
nastepujgcego polecenia. Pamietaj o podaniu przestrzeni nazw:

S kubectl create -f resource-quota.yaml --
namespace=project-firebird
resourcequota/firebird-quota created

9. Zauwazysz, ze przestrzen nazw zawiera juz sekret nalezacy do domysinego konta ustugi. W efekcie
osiggnieto juz maksymalng liczbe Sekretéw:

S kubectl get resourcequota firebird-quota --
namespace=project-firebird

NAME AGE REQUEST LIMIT

firebird-quota 39s secrets: 1/1

S kubectl get secrets --namespace=project-firebird

NAME TYPE

DATA AGE

default-token-mdcd8 kubernetes.io/service-accounttoken

3 7m54s



Teraz Smiato stwdrz Sekret. ResourceQuota wyswietli komunikat o btedzie i uniemozliwi utworzenie
klucza tajnego:

S kubectl create secret generic my-secret --fromliteral=
test=hello \

--namespace=project-firebird

Error from server (Forbidden): secrets "my-secret" is
forbidden: \

exceeded quota: firebird-quota, requested: secrets=1,
used: secrets=1, \

limited: secrets=1

10. Caty proces mozesz przejs¢ uruchamiajgc polecenia imperatywne. Zacznij od utworzenia
niestandardowego konta ustugi, nastepnie utwdrz nowy Pod i uzyj opcji wiersza polecen --
serviceaccount, aby przypisa¢ konto ustugi. Token uwierzytelniajgcy znajdziesz w katalogu kontenera
/var/run/secrets/kubernetes.io/serviceaccount/token:

S kubectl create serviceaccount monitoring
serviceaccount/monitoring created

S kubectl get serviceaccount monitoring

NAME SECRETS AGE

monitoring 1 12s

S kubectl run nginx --image=nginx --restart=Never \
--serviceaccount=monitoring

pod/nginx created

S kubectl exec -it nginx -- /bin/sh

# cat
Jvar/run/secrets/kubernetes.io/serviceaccount/token

eyJhbGciO...rH4fkeYsw

Pody wielopojemnikowe

1. Utwérz manifest YAML dla kapsuty o nazwie complex-pod. Gtéwny kontener aplikacji o nazwie app
powinien uzywaé obrazu nginx i udostepniaé port kontenera 80. Zmodyfikuj manifest YAML tak, aby
Pod definiowat kontener poczatkowy o nazwie setup, ktéry uzywa obrazu busybox. Kontener init
uruchamia polecenie wget -O- google.com.

2. Utworz Pod z manifestu YAML.

3. Pobierz dzienniki kontenera init. Powinienes$ zobaczy¢ wynik polecenia wget.



4. Otworz interaktywng powtoke gtéwnego kontenera aplikacji i uruchom komende Is. Wyjdz z
kontenera.

5. Wymus usuniecie Poda.

6. Utwdrz manifest YAML dla Poda o nazwie data-exchange. Gtéwny kontener aplikacji o nazwie
main-app powinien uzywac obrazu busybox. Kontener uruchamia polecenie, ktére co 30 sekund
zapisuje nowy plik w nieskoriczonej petli w katalogu /var/app/data. Nazwa pliku jest zgodna ze
wzorcem {counter++}-data.txt. Licznik zmiennych jest zwiekszany co interwat i zaczyna sie od
wartosci 1.

7. Zmodyfikuj manifest YAML, dodajgc kontener przyczepki o nazwie sidecar. Kontener wézka
bocznego korzysta z busybox obrazu i uruchamia polecenie zliczajgce liczbe plikdw generowanych
przez kontener aplikacji gtéwnej co 60 sekund w nieskoriczonej petli. Polecenie wypisuje liczbe
plikdw na standardowe wyjscie.

8. Zdefiniuj wolumin typu pustyDir. Zamontuj Sciezke /var/app/data dla obu kontenerow.
9. Utworz kapsute. Ogonuj logi kontenera z wézkiem bocznym.

10. Usun kapsute.

1. Mozesz zaczgé od wygenerowania manifestu YAML w trybie prébnym. Wynikowy manifest
skonfiguruje gtéwny kontener aplikacji:

S kubectl run complex-pod --image=nginx --port=80 --
restart=Never \
-0 yaml --dry-run=client > complex-pod.yaml

Edytuj plik manifestu, dodajgc kontener init i zmieniajgc niektére wygenerowane ustawienia
domyslne. Ostateczny manifest moze wygladac¢ nastepujaco:

apiVersion: vl

kind: Pod
metadata:

name: complex-pod
spec:
initContainers:

- image: busybox
name: setup
command: ['sh’, '-c', 'wget -O- google.com']
containers:

- image: nginx

name: app



ports:

- containerPort: 80

resources: {}

dnsPolicy: ClusterFirst

restartPolicy: Never

status: {}

2. Uruchom polecenie create, aby utworzyé instancje Poda. Sprawdz, czy Pod dziata bez problemdw:
S kubectl create -f complex-pod.yaml|

pod/complex-pod created

S kubectl get pod complex-pod

NAME READY STATUS RESTARTS AGE

complex-pod 1/1 Running 0 27s

3. Uzyj polecenia logs i wskaz kontener init, aby pobra¢ dane wyjsciowe dziennika:
S kubectl logs complex-pod -c setup

Connecting to google.com (172.217.1.206:80)

Connecting to www.google.com (172.217.2.4:80)

writing to stdout

4. Mozesz takze kierowac reklamy na gtéwng aplikacje. Tutaj otworzysz interaktywng powtoke i
uruchomisz polecenie Is:

S kubectl exec complex-pod -it -c app -- /bin/sh

#1s

bin dev docker-entrypoint.sh home lib64 mnt proc

run '\

srv tmp var boot docker-entrypoint.d etclib media

opt\

root sbin sys usr

# exit

5. Uniknij ptynnego usuniecia Poda, dodajgc opcje -- Grace-period=0 i --force:
S kubectl delete pod complex-pod --grace-period=0 --

force



warning: Immediate deletion does not wait for
confirmation that the \

running resource has been terminated. The resource may
continue to run '\

on the cluster indefinitely.

pod "complex-pod" force deleted

6. Mozesz zaczg¢ od wygenerowania manifestu YAML w trybie prébnym. Wynikowy manifest
skonfiguruje gtéwny kontener aplikacji:

S kubectl run data-exchange --image=busybox --
restart=Never -o yaml| \
--dry-run=client > data-exchange.yaml|

Edytuj plik manifestu, dodajac kontener przyczepki i zmieniajgc niektére wygenerowane ustawienia
domysline. Ostateczny manifest moze wyglagdac¢ nastepujgco:

apiVersion: vl

kind: Pod

metadata:

name: data-exchange

spec:

containers:

- image: busybox

name: main-app

command: ['sh', '-c', 'counter=1; while true; do
touch \
"/var/app/data/Scounter-data.txt";
counter=$((counter+1)); \

sleep 30; done']

resources: {}

dnsPolicy: ClusterFirst
restartPolicy: Never

status: {}

7. Po prostu dodaj kontener przyczepy bocznej obok gtdwnego kontenera aplikacji, uzywajac
odpowiedniego polecenia. Dodaj do istniejgcego manifestu YAML:



apiVersion: vl

kind: Pod

metadata:

name: data-exchange

spec:

containers:

- image: busybox

name: main-app

command: ['sh', '-c', 'counter=1; while true; do
touch \
"/var/app/data/Scounter-data.txt";
counter=$((counter+1)); \

sleep 30; done']

resources: {}

- image: busybox

name: sidecar

command: ['sh', '-c', 'while true; do Is -dqg
/var/app/data/*-data.txt \

| we -I; sleep 30; done']

dnsPolicy: ClusterFirst
restartPolicy: Never

status: {}

8. Zmodyfikuj manifest tak, aby do wymiany plikdw pomiedzy gtdéwnym kontenerem aplikacji a
kontenerem przyczepy uzywany byt wolumen:

apiVersion: vl

kind: Pod

metadata:

name: data-exchange
spec:

containers:

- image: busybox



name: main-app

command: ['sh', '-c', 'counter=1; while true; do
touch \

"/var/app/data/Scounter-data.txt";
counter=$((counter+1)); \

sleep 30; done']

volumeMounts:

- name: data-dir

mountPath: "/var/app/data"

resources: {}

- image: busybox

name: sidecar

command: ['sh', '-c', 'while true; do Is -d
/var/app/data/*-data.txt \
| wc -I; sleep 30; done']
volumeMounts:

- name: data-dir
mountPath: "/var/app/data"
volumes:

- name: data-dir

emptyDir: {}

dnsPolicy: ClusterFirst
restartPolicy: Never

status: {}

9. Utwodrz kapsute, sprawdz jej istnienie i zapisz dzienniki kontenera przyczepy bocznej. Liczba plikéw
bedzie sie zwiekszac z biegiem czasu:

S kubectl create -f data-exchange.yaml
pod/data-exchange created

S kubectl get pod data-exchange
NAME READY STATUS RESTARTS AGE

data-exchange 2/2 Running 0 31s



S kubectl logs data-exchange -c sidecar -f
1

2

10. Usun kapsute:
S kubectl delete pod data-exchange

pod "data-exchange" deleted

Obserwowalnos¢

1. Zdefiniuj nowy Pod o nazwie serwer WWW z obrazem nginx w manifescie YAML. Odston port
kontenera 80. Nie tworz jeszcze kapsuty.

2. Dla kontenera zadeklaruj sonde startowg typu httpGet. Sprawdz, czy mozna wywofa¢ punkt
koncowy kontekstu gtdwnego. Uzyj domysinej konfiguracji sondy.

3. Dla kontenera zadeklaruj sonde gotowosci typu httpGet. Sprawdz, czy mozna wywotaé punkt
koncowy kontekstu gtdwnego. Przed pierwszym sprawdzeniem nalezy odczekaé pie¢ sekund.

4. Dla kontenera zadeklaruj sonde na zywo typu httpGet. Sprawdz, czy mozna wywotac punkt
koncowy kontekstu gtdwnego. Przed pierwszym sprawdzeniem nalezy odczekaé¢ 10 sekund. Sonda
powinna przeprowadzac kontrole co 30 sekund.

5. Utwérz Poda i postepuj zgodnie z fazami cyklu zycia Poda podczas tego procesu.
6. Sprawdz szczegdty czasu dziatania sond kapsuty.
7. Pobierz metryki Poda (np. procesor i pamiec) z serwera metryk.

8. Utworz kapsute o nazwie niestandardowe-cmd z obrazem busybox. Kontener powinien uruchomic
polecenie top-analyzer z flagg wiersza polecenia --all.

9. Sprawdz status. W jaki sposéb mozna dalej rozwigzywac problemy z kapsuta, aby zidentyfikowaé
pierwotng przyczyne awarii?

1. Mozesz zaczg¢ od wygenerowania manifestu YAML w trybie prébnym. Wynikowy manifest
utworzy kontener z odpowiednim obrazem:

S kubectl run web-server --image=nginx --port=80 --

restart=Never \

-0 yaml --dry-run=client > probed-pod.yaml

2. Edytuj manifest, definiujgc sonde startowg. Ostateczny manifest moze wyglagdaé nastepujgco:
apiVersion: vl

kind: Pod



metadata:
creationTimestamp: null
labels:

run: web-server
name: web-server
spec:

containers:

- image: nginx

name: web-server
ports:

- containerPort: 80
name: nginx-port
startupProbe:
httpGet:

path: /

port: nginx-port
resources: {}
dnsPolicy: ClusterFirst
restartPolicy: Never
status: {}

3. Dalsza edycja manifestu poprzez zdefiniowanie sondy gotowosci. Ostateczny manifest moze
wygladaé nastepujaco:

apiVersion: v1

kind: Pod

metadata:
creationTimestamp: null
labels:

run: web-server

name: web-server

spec:

containers:



- image: nginx

name: web-server
ports:

- containerPort: 80
name: nginx-port
startupProbe:
httpGet:

path: /

port: nginx-port
readinessProbe:
httpGet:

path: /

port: nginx-port
initialDelaySeconds: 5
resources: {}
dnsPolicy: ClusterFirst
restartPolicy: Never
status: {}

4. Kontynuuj edycje manifestu, definiujac sonde na zywo. Ostateczny manifest moze wygladac
nastepujgco:

apiVersion: vl

kind: Pod

metadata:
creationTimestamp: null
labels:

run: web-server

name: web-server

spec:

containers:

- image: nginx

name: web-server



ports:

- containerPort: 80
name: nginx-port
startupProbe:
httpGet:

path: /

port: nginx-port
readinessProbe:
httpGet:

path: /

port: nginx-port
initialDelaySeconds: 5
livenessProbe:
httpGet:

path: /

port: nginx-port
initialDelaySeconds: 10
periodSeconds: 30
resources: {}
dnsPolicy: ClusterFirst
restartPolicy: Never
status: {}

5. Utworz kapsute, a nastepnie sprawdz jej kolumny GOTOWY i STATUS. Kontener przejdzie z trybu
ContainerCreating do Running. W pewnym momencie dostepny bedzie kontener 1/1:

S kubectl create -f probed-pod.yaml
pod/probed-pod created

S kubectl get pod web-server

NAME READY STATUS RESTARTS AGE
web-server 0/1 ContainerCreating 0 7s
S kubectl get pod web-server

NAME READY STATUS RESTARTS AGE



web-server 0/1 Running 0 8s

S kubectl get pod web-server

NAME READY STATUS RESTARTS AGE

web-server 1/1 Running 0 38s

6. Po wykonaniu polecenia opisu powinienes znalez¢é konfiguracje sond:

S kubectl describe pod web-server

Containers:

web-server:

Ready: True

Restart Count: 0

Liveness: http-get http://:nginx-port/
delay=10s timeout=1s \

period=30s #success=1 #failure=3
Readiness: http-get http://:nginx-port/
delay=5s timeout=1s \

period=10s #success=1 #failure=3
Startup: http-get http://:nginx-port/
delay=0s timeout=1s \

period=10s #success=1 #failure=3

7. Uruchom polecenie top, aby pobraé metryki monitorowania z serwera metryk:
S kubectl top pod web-server

NAME CPU(cores) MEMORY (bytes)

web-server Om 2Mi

8. Mozesz uzyc polecenia run i podaé polecenie uruchomienia jako argument. Status Poda zmieni sie
na Error:

S kubectl run custom-cmd --image=busybox --
restart=Never \

-- /bin/sh -c "top-analyzer --all"



pod/custom-cmd created

S kubectl get pod custom-cmd
NAME READY STATUS RESTARTS AGE
custom-cmd 0/1 Error 0 71s

9. Uzyj polecenia logs, aby znalez¢ bardziej przydatne informacje o czasie wykonywania. Z
komunikatu o btedzie dowiesz sie, ze narzedzie Top-Analizer nie jest dostepne dla obrazu:

S kubectl logs custom-cmd

/bin/sh: top-analyzer: not found

Projektowanie Pod

1. Utworz trzy Pody korzystajgce z obrazu nginx. Nazwy kapsut powinny brzmieé: pod-1, pod-2 i pod-
3. Przypisz etykiete tier=frontend do pod-1 i etykiete tier=backend do pod-2 i pod-3. Do wszystkich
poddw nalezy takze przypisac etykiete team=artemidis.

2. Przypisz adnotacje z kluczem wdrazajgcym do zasobnika-1 i zasobnika-3. Uzyj wtasnego imienia
jako wartosci.

3. W wierszu polecen wybierz etykiete, aby znalez¢ wszystkie Pody z zespotem artemidis lub
aircontrol i ktére sg uwazane za ustuge zaplecza.

4. Utwodrz nowe wdrozenie o nazwie serwer-wdrozenie. Wdrozenie powinno kontrolowac¢ dwie
repliki przy uzyciu obrazu grand-server: 1.4.6.

5. Sprawdz wdrozenie i znajdz podstawowg przyczyne jego niepowodzenia.

6. Rozwigz problem, przypisujgc zamiast tego obraz nginx. Sprawdz historie wdrazania. lle poprawek
bys sie spodziewat?

7. Utwédrz nowy CronJob o nazwie google-ping. Po wykonaniu zadanie powinno uruchomic¢ polecenie
curl dla google.com. Wybierz odpowiedni obraz. Wyciecie powinno odbywac sie co dwie minuty.

8. Zapisz dzienniki zadania CronJob w czasie wykonywania. SprawdZ opcje wiersza polecen
odpowiedniego polecenia lub zapoznaj sie z dokumentacjg Kubernetes.

9. Skonfiguruj ponownie CronlJob, aby zachowa¢ historie siedmiu wykonan. 10. Skonfiguruj ponownie
zadanie CronJob, aby uniemozliwi¢ nowe wykonanie, jesli biezgce wykonanie nadal trwa. Aby uzyskac
wiecej informacji, zapoznaj sie z dokumentacjg Kubernetes.

1. Zacznij od utworzenia Poddéw. Mozesz przypisac etykiety w momencie tworzenia:
S kubectl run pod-1 --image=nginx --restart=Never \
--labels=tier=frontend,team=artemidis

pod/pod-1 created



S kubectl run pod-2 --image=nginx --restart=Never \
--labels=tier=backend,team=artemidis

pod/pod-2 created

S kubectl run pod-3 --image=nginx --restart=Never \
--labels=tier=backend,team=artemidis

pod/pod-3 created

S kubectl get pods --show-labels

NAME READY STATUS RESTARTS AGE LABELS
pod-11/1 Running 0 30s
team=artemidis,tier=frontend

pod-2 1/1 Running 0 24s
team=artemidis,tier=backend

pod-3 1/1 Running 0 16s
team=artemidis,tier=backend

2. Mozesz edytowac aktywne obiekty, aby dodac¢ adnotacje, lub uzy¢ polecenia adnotacja. Uzyjemy
tutaj polecenia rozkazujgcego:

S kubectl annotate pod pod-1 pod-3 deployer='Benjamin
Muschko'

pod/pod-1 annotated

pod/pod-3 annotated

S kubectl describe pod pod-1 pod-3 | grep Annotations:
Annotations: deployer: Benjamin Muschko

Annotations: deployer: Benjamin Muschko

3. Wybér etykiety wymaga pofaczenia kryteriow rdwnosci i kryteriéw, aby znalez¢ Pody
S kubectl get pods -I tier=backend,'team in
(artemidis,aircontrol)' \

--show-labels

NAME READY STATUS RESTARTS AGE LABELS

pod-2 1/1 Running 0 6m38s
team=artemidis,tier=backend

pod-3 1/1 Running 0 6m30s



team=artemidis,tier=backend

4. Polecenie tworzenia wdrozenia tworzy stanowisko, ale nie pozwala na podanie liczby replik w opcji
wiersza polecen. Nastepnie bedziesz musiat uruchomic polecenie skalowania:

S kubectl create deployment server-deployment --
image=grand-server:1.4.6
deployment.apps/server-deployment created

S kubectl scale deployment server-deployment --
replicas=2

deployment.apps/server-deployment scaled

5. Przekonasz sie, ze wdrozenie nie udostepnia zadnego z Podéw nawet po pewnym czasie
oczekiwania. Problem polega na tym, ze przypisany obraz nie istnieje. Spojrzenie na jeden z podéw
ujawni problem w dzienniku zdarzen:

S kubectl get deployments

NAME READY UP-TO-DATE AVAILABLE
AGE

server-deployment 0/2 2 0

69s

S kubectl get pods

NAME READY STATUS

RESTARTS \

AGE
server-deployment-779f77f555-q6tq2 0/1
ImagePullBackOff 0 \

4m31s
server-deployment-779f77f555-sxtnc 0/1
ImagePullBackOff 0 \

3m45s

S kubectl describe pod server-deployment-779f77f555-

q6tg2

Events:

Type Reason Age From \



Message

Normal Scheduled <unknown> defaultscheduler
\

Successfully assigned default/server-deployment-
779f77f555-g6tq2 \

to minikube

Normal Pulling 3m17s (x4 over 4m54s) kubelet,
minikube \

Pulling image "grand-server:1.4.6"

Warning Failed 3m16s (x4 over 4m53s) kubelet,
minikube \

Failed to pull image "grand-server:1.4.6": rpc error:
code =\

Unknown desc = Error response from daemon: pull
access denied \

for grand-server, repository does not exist or may
require \

'docker login': denied: requested access to the
resource is denied

Warning Failed 3m16s (x4 over 4m53s) kubelet,
minikube \

Error: ErrlmagePull

Normal BackOff 3m5s (x6 over 4m53s) kubelet,
minikube \

Back-off pulling image "grand-server:1.4.6"
Warning Failed 2m50s (x7 over 4m53s) kubelet,
minikube \

Error: ImagePullBackOff



6. Polecenie set image to przydatny skrét umozliwiajgcy przypisanie nowego obrazu do stanowiska.
Po zmianie historia wdrozenia powinna zawieraé dwie wersje: jedng wersje dotyczacg poczgtkowego
utworzenia Wdrozenia i drugg dotyczgcg zmiany obrazu:

S kubectl set image deployment server-deployment grandserver=
nginx

deployment.apps/server-deployment image updated

S kubectl rollout history deployments server-deployment
deployment.apps/server-deployment

REVISION CHANGE-CAUSE

1 <none>

2 <none>

7. Mozesz uzy¢ obrazu nginx, ktéry ma zainstalowane narzedzie wiersza polecen curl. Wyrazenie cron
uniksowe dla tego zadania to */2 * * * *.

S kubectl create cronjob google-ping --schedule="*/2 *
* k kN \

--image=nginx -- /bin/sh -c 'curl google.com'
cronjob.batch/google-ping created

8. Mozesz sprawdzié, kiedy Cronlob jest wykonywany, uzywajgc opcji wiersza polecen -w:
S kubectl get cronjob -w

NAME SCHEDULE SUSPEND ACTIVE LAST

SCHEDULE AGE

google-ping */2 * * * * False 0 115s

2m10s

google-ping */2 * * * * False 1 6s

2m21s

google-ping */2 * * * * False 0 16s

2m31s

google-ping */2 * * * * False 1 6s

4dm21s

google-ping */2 * * * * False 0 16s

4m31s



9. Jawnie przypisz wartos$¢ 7 do atrybutu spec.successfullobsHistoryLimit aktywnego obiektu.
Wynikowy manifest YAML powinien mieé nastepujgca konfiguracje:

spec:
successfullobsHistoryLimit: 7

10. Edytuj domysing warto$é spec.concurrencyPolicy aktywnego obiektu. Wynikowy manifest YAML
powinien mie¢ nastepujacg konfiguracje:

spec:

concurrencyPolicy: Forbid

Ustugi i sieci

1. Utwérz nowy Pod o nazwie frontend, ktéry uzywa obrazu nginx. Przypisz etykiety tier=frontend i
app=nginx. Odston port kontenera 80.

2. Utwérz nowy Pod o nazwie backend, ktory uzywa obrazu nginx. Przypisz etykiety tier=backend i
app=nginx. Odston port kontenera 80.

3. Utwdrz nowa ustuge o nazwie nginx-service typu ClusterlP. Przypisz port 9000 i port docelowy 80.
Selektor etykiet powinien uzywac kryteridw warstwa=backend i wdrozenie=aplikacja.

4. Sprébuj uzyskac dostep do zestawu Poddw za posrednictwem Ustugi z poziomu klastra. Ktére Pody
wybiera Ustuga?

5. Napraw przypisanie ustugi, aby prawidtowo wybra¢ modut zaplecza i przypisaé wtasciwy port
docelowy.

6. Udostepnij ustuge tak, aby byta dostepna spoza klastra. Zadzwon do Serwisu.

7. Zatézmy, ze stos aplikacji definiuje trzy rozne warstwy: frontend, backend i baze danych. Kazda z
warstw dziata w kapsule. Definicje mozna znalez¢ w stosie aplikacji pliku YAML. yaml:

kind: Pod

apiVersion: vl
metadata:

name: frontend
namespace: app-stack
labels:

app: todo

tier: frontend

spec:



containers:

- name: frontend
image: nginx
kind: Pod
apiVersion: vl
metadata:

name: backend
namespace: app-stack
labels:

app: todo

tier: backend
spec:

containers:

- name: backend
image: nginx
kind: Pod
apiVersion: vl
metadata:

name: database
namespace: app-stack
labels:

app: todo

tier: database
spec:

containers:

- name: database
image: mysql
env:

- name: MYSQL_ROOT_PASSWORD



value: example
Utworz przestrzen nazw i kapsuty, korzystajac z pliku appstack.yaml.

8. Utworz polityke sieciowg w pliku app-stack-networkpolicy.yaml. Polityka sieciowa powinna
zezwalaé na ruch przychodzacy z backendu do bazy danych, ale nie zezwalaé na ruch przychodzacy z
frontendu.

9. Skonfiguruj ponownie zasady sieciowe, aby zezwala¢ na ruch przychodzacy do bazy danych tylko
na porcie TCP 3306, a nie na innym porcie.

1. Najszybszym sposobem na utworzenie kapsuty jest uzycie polecenia run. W ponizszym poleceniu
mozesz zobaczy¢, ze mozesz przypisac port i etykiety w momencie tworzenia Poda:

S kubectl run frontend --image=nginx --restart=Never --
port=80 \

- tier=frontend,app=nginx

pod/frontend created

S kubectl get pods

NAME READY STATUS RESTARTS AGE

frontend 1/1 Running 0 21s

2. Uzyj tej samej metody, aby utworzy¢ modut backend pod:
S kubectl run backend --image=nginx --restart=Never --
port=80 \

- tier=backend,app=nginx

pod/backend created

S kubectl get pods

NAME READY STATUS RESTARTS AGE

backend 1/1 Running 0 19s

frontend 1/1 Running 0 3m53s

3. Do wygenerowania ustugi mozesz uzy¢ polecenia create service. Niestety nie mozna od razu
przypisac etykiet. Dlatego zapiszesz wynik polecenia w pliku YAML, a nastepnie dokonasz edycji
definicji selektora etykiet:

S kubectl create service clusterip nginx-service --
tcp=9000:8081 \

--dry-run=client -o yaml > nginx-service.yaml|



Edytuj manifest YAML, aby zmodyfikowa¢ selektor etykiet. Wynik powinien wyglada¢ podobnie do
nastepujgcego manifestu YAML:

apiVersion: vl

kind: Service

metadata:

creationTimestamp: null

labels:

app: nginx-service

name: nginx-service

spec:

ports:

- port: 9000

protocol: TCP

targetPort: 8081

selector:

tier: backend

deployment: app

type: ClusterIP

status:

loadBalancer: {}

Teraz utworz ustuge z pliku YAML. Lista ustugi powinna pokazywac prawidtowy typ i odstoniety port:
S kubectl create -f nginx-service.yaml
service/nginx-service created

S kubectl get services

NAME TYPE CLUSTER-IP EXTERNALIP
PORT(S) AGE

nginx-service ClusterIP 10.110.127.205 <none>
9000/TCP 20s

4. Préba potaczenia z podstawowymi Podami ustugi nie bedzie dziata¢. Na przyktad uptynat limit
czasu polecenia wget. Takie zachowanie ma miejsce, poniewaz konfiguracja Ustugi nie wybiera
zadnych Poddéw z dwdch powoddw. Po pierwsze, selektor etykiet nie pasuje do zadnego z istniejgcych
Podéw. Po drugie, port docelowy nie jest dostepny w zadnym z istniejgcych Podow:



S kubectl run busybox --image=busybox --restart=Never -
it --rm -- /bin/sh

/ # wget --spider --timeout=1 10.110.127.205:9000
Connecting to 10.110.127.205:9000 (10.110.127.205:9000)
wget: download timed out

/ # exit

pod "busybox" deleted

5. Edytuj aktywny obiekt Ustugi, aby wyglagdat nastepujgco. W ponizszym fragmencie kodu widaé¢, ze
selektor etykiet zostat zmieniony, a takze port docelowy:

apiVersion: vl

kind: Service

metadata:
creationTimestamp: null
labels:

app: nginx-service
name: nginx-service
spec:

ports:

- port: 9000

protocol: TCP
targetPort: 80

selector:

tier: backend

app: nginx

type: ClusterlP

status:

loadBalancer: {}

W wyniku zmiany mozliwe bedzie pofgczenie sie z backendem Podem:
S kubectl run busybox --image=busybox --restart=Never -
it --rm -- /bin/sh

/ # wget --spider --timeout=1 10.110.127.205:9000



Connecting to 10.110.127.205:9000 (10.110.127.205:9000)
remote file exists

/ # exit

pod "busybox" deleted

6. Mozesz bezposrednio modyfikowac obiekt aktywny ustugi nginx, wprowadzajac zgdane zmiany
YAML. Tutaj przetgczasz sie z typu ClusterIP na typ NodePort. Mozesz teraz potgczy¢ sie z nim spoza
klastra, korzystajgc z adresu IP wezta i przypisanego portu statycznego:

S kubectl patch service nginx-service -p \
{"spec": {"type": "NodePort"} }'
service/nginx-service patched

S kubectl get services

NAME TYPE CLUSTER-IP EXTERNALIP

PORT(S) \

AGE

nginx-service NodePort 10.110.127.205 <none>
9000:32682/TCP \

141m

S kubectl get nodes

NAME STATUS ROLES AGE VERSION

minikube Ready master 102d v1.18.3

S kubectl describe node minikube | grep InternallP:
InternallP: 192.168.64.2

S wget --spider --timeout=1 192.168.64.2:32682
Spider mode enabled. Check if remote file exists.
--2020-09-26 15:59:12-- http://192.168.64.2:32682/
Connecting to 192.168.64.2:32682... connected.
HTTP request sent, awaiting response... 200 OK
Length: 612 [text/html]

7. Zacznij od utworzenia przestrzeni nazw o nazwie app-stack. Skopiuj zawartos¢ podanej definicji
YAML do pliku appstack. yaml i zastosuj go. Powinienes otrzymac trzy Pody:

S kubectl create namespace app-stack

namespace/app-stack created



S kubectl apply -f app-stack.yaml
pod/frontend created

pod/backend created

pod/database created

S kubectl get pods -n app-stack
NAME READY STATUS RESTARTS AGE
backend 1/1 Running 0 105s
database 1/1 Running 0 105s
frontend 1/1 Running 0 105s

8. Utwdrz nowy plik o nazwie app-stack-network-policy.yaml. Ponizsze reguty opisujg pozadany ruch
przychodzacy i wychodzacy dla Poda bazy danych:

apiVersion: networking.k8s.io/v1
kind: NetworkPolicy

metadata:

name: app-stack-network-policy
namespace: app-stack

spec:

podSelector:

matchLabels:

app: todo

tier: database

policyTypes:

- Ingress

- Egress

ingress:

- from:

- podSelector:

matchlabels:

app: todo

tier: backend

Zastosuj plik YAML za pomocg nastepujacego polecenia:



S kubectl create -f app-stack-network-policy.yaml
networkpolicy.networking.k8s.io/app-stack-networkpolicy
created

S kubectl get networkpolicy -n app-stack

NAME POD-SELECTOR AGE

app-stack-network-policy app=todo,tier=database 7s

9. Mozesz dodatkowo ograniczy¢ porty, stosujgc nastepujgcy definicje:
apiVersion: networking.k8s.io/v1l

kind: NetworkPolicy

metadata:

name: app-stack-network-policy

namespace: app-stack

spec:

podSelector:

matchlLabels:

app: todo

tier: database

policyTypes:

- Ingress

- Egress

ingress:

- from:

- podSelector:

matchLabels:

app: todo

tier: backend

ports:

- protocol: TCP

port: 3306

Polecenie opisu moze sprawdzi¢, czy zastosowano poprawng regute ruchu przychodzgcego na port:

S kubectl describe networkpolicy app-stack-networkpolicy



-n app-stack

Name: app-stack-network-policy
Namespace: app-stack

Created on: 2020-09-27 16:22:31 -0600 MDT
Labels: <none>

Annotations: <none>

Spec:

PodSelector: app=todo,tier=database
Allowing ingress traffic:

To Port: 3306/TCP

From:

PodSelector: app=todo,tier=backend
Allowing egress traffic:

<none> (Selected pods are isolated for egress
connectivity)

Policy Types: Ingress, Egress

Trwatos¢ panstwa

1. Utworz plik Pod YAML z dwoma kontenerami korzystajgcymi z obrazu alpine:3.12.0. Podaj
polecenie dla obu kontenerdw, ktére sprawi, ze beda dziata¢ wiecznie.

2. Zdefiniuj wolumin typu pustyDir dla kapsuty. Kontener 1 powinien zamontowaé wolumin do Sciezki
/etc/a, a kontener 2 powinien zamontowa¢ wolumen do $ciezki /etc/b.

3. Otwoérz powtoke interaktywng dla kontenera 1 i utwdrz katalog danych w $ciezce podfaczenia.
Przejdz do katalogu i utwdrz plik hello.txt z zawartoscig ,,Hello World”. WyjdzZ z kontenera.

4. Otwoérz interaktywng powtoke kontenera 2 i przejdz do katalogu /etc/b/data. Sprawdz zawartosé
pliku hello.txt. Wyjdz z kontenera.

5. Utwdrz wolumin PersistentVolume o nazwie logs-pv, ktéry jest mapowany na sciezke hosta
/var/logs. Tryb dostepu powinien mie¢ warto$¢ ReadWriteOnce i ReadOnlyMany. Zapewnij
pojemnos¢ pamieci 5Gi. Upewnij sie, ze stan PersistentVolume ma wartos¢ Dostepny.

6. Utwodrz zadanie PersistentVolumeClaim o nazwie logs-pvc. Dostep, ktérego uzywa, to
ReadWriteOnce. Popros o pojemnosé 2Gi. Upewnij sie, ze stan PersistentVolume ma wartos¢ Bound.

7. Zamontuj PersistentVolumeClaim w kapsule z uruchomionym obrazem nginx w Sciezce
montowania /var/log/nginx.



8. Otworz interaktywng powtoke kontenera i utworz nowy plik o nazwie my-nginx.log w
/var/log/nginx. Wyjdz z kapsuty.

9. Usun Poda i utwdrz go ponownie z tym samym manifestem YAML. Otwdérz interaktywng powtoke
Poda, przejdz do katalogu /var/log/nginx i znajdz wczes$niej utworzony plik.

1. Zacznij od wygenerowania manifestu YAML za pomocg polecenia run w potgczeniu z opcja --dry-
run:

S kubectl run alpine --image=alpine:3.12.0 --dryrun=
client \

--restart=Never -o yaml| -- /bin/sh -c "while true; do
sleep 60; \

done;" > multi-container-alpine.yaml

S vim multi-container-alpine.yaml

Po edycji Poda manifest moze wygladac nastepujgco. Nazwy kontenerdw to kontenerl i kontener2:
apiVersion: vl

kind: Pod

metadata:
creationTimestamp: null
labels:

run: alpine

name: alpine

spec:

containers:

- args:

- /bin/sh

--C

- while true; do sleep 60; done;
image: alpine:3.12.0

name: containerl

resources: {}

- args:



- /bin/sh

--C

- while true; do sleep 60; done;
image: alpine:3.12.0

name: container2

resources: {}

dnsPolicy: ClusterFirst
restartPolicy: Always

status: {}

2. Dokonaj dalszej edycji pliku YAML, dodajgc wolumin i Sciezki montowania dla obu kontenerdw.
Ostatecznie definicja Poda mogtaby wyglada¢ nastepujaco:

apiVersion: vl

kind: Pod

metadata:
creationTimestamp: null
labels:

run: alpine

name: alpine

spec:

volumes:

- name: shared-vol
emptyDir: {}

containers:

- args:

- /bin/sh

--C

- while true; do sleep 60; done;
image: alpine:3.12.0
name: containerl
volumeMounts:

- name: shared-vol



mountPath: /etc/a
resources: {}

- args:

- /bin/sh

--C

- while true; do sleep 60; done;
image: alpine:3.12.0
name: container2
volumeMounts:

- name: shared-vol
mountPath: /etc/b
resources: {}
dnsPolicy: ClusterFirst
restartPolicy: Always
status: {}

Utworz Poda i sprawdz, czy zostat poprawnie utworzony. Powinienes$ zobaczy¢ Pod w stanie
Uruchomiony z dwoma gotowymi kontenerami:

S kubectl create -f multi-container-alpine.yaml
pod/alpine created

S kubectl get pods

NAME READY STATUS RESTARTS AGE

alpine 2/2 Running 0 18s

3. Uzyj polecenia exec, aby wykona¢ powtoke w kontenerze o nazwie kontenerl. Utwérz plik
/etc/a/data/hello.txt z odpowiednig trescia:

S kubectl exec alpine -c container1 -it -- /bin/sh
/ #cd /etc/a

Jetc/a # s -l

total O

/etc/a # mkdir data

/etc/a # cd data/

/etc/a/data # echo "Hello World" > hello.txt

Jetc/a/data # cat hello.txt



Hello World
/etc/a/data # exit

4. Uzyj polecenia exec, aby wykona¢ powtoke w kontenerze o nazwie kontener2. Zawartos¢ pliku
/etc/b/data/hello.txt powinna brzmie¢ ,Hello World”:

S kubectl exec alpine -c container2 -it -- /bin/sh

/ # cat /etc/b/data/hello.txt

Hello World

/ # exit

5. Zacznij od utworzenia nowego pliku o nazwie logs-pv.yaml. Zawarto$é moze wyglada¢ nastepujaco:
kind: PersistentVolume

apiVersion: vl

metadata:

name: logs-pv

spec:

capacity:

storage: 5Gi

accessModes:

- ReadWriteOnce

- ReadOnlyMany

hostPath:

path: /var/logs

Utworz obiekt PersistentVolume i sprawdz jego status:
S kubectl create -f logs-pv.yaml
persistentvolume/logs-pv created

S kubectl get pv

NAME CAPACITY ACCESS MODES RECLAIM POLICY
STATUS CLAIM \

STORAGECLASS REASON AGE

logs-pv 5Gi RWO,ROX Retain

Available \

18s



6. Utworz plik logs-pvc.yaml, aby zdefiniowac PersistentVolumeClaim. Ponizszy manifest YAML
pokazuje jego zawartos¢:

kind: PersistentVolumeClaim

apiVersion: vl

metadata:

name: logs-pvc

spec:

accessModes:

- ReadWriteOnce

resources:

requests:

storage: 2Gi

Utwérz obiekt PersistentVolume i sprawdz jego status:
S kubectl create -f logs-pvc.yaml
persistentvolumeclaim/logs-pvc created

S kubectl get pvc

NAME STATUS VOLUME

CAPACITY \

ACCESS MODES STORAGECLASS AGE

logs-pvc Bound pvc-47ac2593-2cd2-4213-9e31-
450bc98bb43f 2Gi \

RWO standard 11s

7. Utwérz podstawowy manifest YAML, korzystajgc z opcji wiersza polecen --dry-run:
S kubectl run nginx --image=nginx --dry-run=client --
restart=Never \

-0 yaml > nginx-pod.yaml|

Teraz edytuj plik nginx-pod.yaml i powigz z nim PersistentVolumeClaim:
apiVersion: vl

kind: Pod

metadata:

creationTimestamp: null



labels:

run: nginx

name: nginx

spec:

volumes:

- name: logs-volume
persistentVolumeClaim:
claimName: logs-pvc
containers:

- image: nginx
name: nginx
volumeMounts:

- mountPath: "/var/log/nginx"

name: logs-volume

resources: {}

dnsPolicy: ClusterFirst

restartPolicy: Never

status: {}

Utworz Poda za pomocg nastepujgcego polecenia i sprawdz jego status:
S kubectl create -f nginx-pod.yaml

pod/nginx created

S kubectl get pods

NAME READY STATUS RESTARTS AGE

nginx 1/1 Running 0 8s

8. Uzyj polecenia exec, aby otworzy¢ interaktywnga powtoke dla Poda i utwdrz plik w zamontowanym
katalogu:

S kubectl exec nginx -it -- /bin/sh
# cd /var/log/nginx

# touch my-nginx.log

#ls

access.log error.log my-nginx.log



# exit

9. Po ponownym utworzeniu Poda plik przechowywany na PersistentVolume powinien nadal istnieé:
S kubectl delete pod nginx

S kubectl create -f nginx-pod.yaml

pod/nginx created

S kubectl exec nginx -it -- /bin/sh

# cd /var/log/nginx

#ls

access.log error.log my-nginx.log

# exit



