Konwencjonalne przedstawienie uzywane w oryginalnym renesansie pokazuje Kairosa, boga okazji, i
boginie Metanoie idgcg za nim. Starozytni Grecy mieli dwa stowa na okreslenie czasu: Chronos i Kairos.
Pierwsze oznacza nasze typowe iloSciowe uzycie tego stowa, tj. chronologiczny czas, ktéry maszeruje
do przodu. Drugie jest bardziej jakoSciowe w naturze, reprezentujgc dogodny moment w czasie, czesto
charakteryzowany jako Kairos, bég okazji, w mitologii greckiej. Bogini Metanoia towarzyszy mu, siejac
zal i smutek, ze dogodny moment nie zostat uchwycony. Ale ona réwniez wycigga witasng okazje:
fundamentalng transformacje wizji Swiata i siebie samego przez cztowieka, transmutacje swiadomosci,
zmiane umystu, co jest dostownym ttumaczeniem metanoia z greckiego meta (poza) i nous (umyst).
Jakie wiec zale mozemy mieé w przysztosci, jesli nie zmienimy sposobu myslenia i dziatania w naszym
nowym renesansie w nadchodzacej erze 6G i Next G?

Podejmowanie niemozliwego: ekstremalna innowacja w materii i umysle. Podczas gdy pierwotny
renesans przyniost nam prase drukarskg, nasza era przynosi Internet i nowo odkryty szacunek dla
inteligencji sieciowej i tgcznosci, aby osiggnac¢ zbiorowa swiadomos¢ sieciowa. Internet jest wcigz w
powijakach, wciaz jest w trakcie realizacji. Podobnie jak nasze modele biznesowe i ramy etyczne. Nadal
jesteSmy obdarzeni ludzka agencjg i odpowiedzialnoscig za projektowanie i kierowanie siecig, ktérg
chcemy zobaczy¢ w przysztosci. W swojej najnowszej ksigzce The Art of Impossible: A Peak
Performance Primer Steven Kotler przedstawia argument, ze jestesmy zdolni do o wiele wiecej, niz
nam sie wydaje. Definiuje niemozliwe jako rodzaj ekstremalnej innowacji, ktéra przekracza zaréwno
nasze mozliwosci, jak i wyobraznie, w ktérej ci, ktérzy podejmujg sie niemozliwego, nie tylko
wprowadzajg innowacje w materii, ale takze w umysle. Jako ludzie, wszyscy zostalismy uksztattowani
przez eony ewolucji. Biologia jest doktadnie tym, co ewolucja zaprojektowata, aby dziata¢ dla kazdego,
tj. skale biologiczne. Kotler twierdzi, ze podstawowe mechanizmy neurobiologiczne uksztattowane
przez ewolucje, obecne u wiekszosci ssakdéw i wszystkich ludzi, sg ponizej sztuki niemozliwego i ich
najwieksze oddziatywanie jest poznawcze. W rzeczywistosci wyjasnia, ze naukowcy poczynili pewne
powazne postepy w tej dziedzinie. Doswiadczenia, ktére kiedys byly postrzegane jako , mistyczne”,
zaczety byc¢ znane jako ,,biologiczne”. Co ciekawe, Kotler wskazuje, ze wiele starozytnych kultur, w tym
Grecy, Hindusi i Chinczycy, uwazato kreatywnos¢ za odkrycie, poniewaz pomysty pochodzity od bogéw
i byly po prostu odkrywane przez $miertelnikdw. Zmienito sie to w okresie renesansu, kiedy
spostrzezenia nadane przez boskosc¢ staty sie pomystami rozpalonymi w umystach wielkich ludzi. | to
prowadzi nas do naszego ostatniego pytania: Jak mozemy odzyska¢ dostep do tej wyiszej sfery
mistycznych lub biologicznych doswiadczen? Kotler dostarcza kilku przydatnych wskazowek, jak wejs¢
w unitarne kontinuum ze wzrastajgcym stopniem postrzegane] jednosci miedzy sobg a Swiatem. Wsrod
innych wyzwalaczy przeptywu kluczowe jest bogate srodowisko. To kombinacja trzech oddzielnych
czynnikdw wyzwalajgcych: (i) nowosé, (ii) nieprzewidywalnos¢ i (iii) ztozonos¢. Nowos¢ to jedno z
ulubionych doswiadczen naszego mdzgu. Nowos¢ moze oznaczaé, ze w naszym otoczeniu czyha
niebezpieczenstwo lub okazja. Nieprzewidywalno$¢ oznacza, ze nie wiemy, co wydarzy sie dalej.
Dlatego zwracamy szczegdlng uwage na to, co nastgpi. Dla przyktadu Kotler wspomina badanie
przeprowadzone na Uniwersytecie Stanforda, ktdére pokazuje, ze skok dopaminy wywotany
nieprzewidywalnoscia, zwtaszcza w potaczeniu z nowoscig, jest bardzo zblizony wielkoscig do skoku
wywotanego przez substancje takie jak kokaina. To prawie 700% wzrost dopaminy, co prowadzi do
ogromnego wzrostu koncentracji. Ztozonos¢ pojawia sie, gdy zmuszamy modzg do rozszerzenia jego
zdolnosci percepcyjnych, np. gdy patrzymy w nocne niebo i zdajemy sobie sprawe, ze wiele z tych
pojedynczych punktéw Swiatta to w rzeczywisto$ci galaktyki. To jest doswiadczenie podziwu, kiedy tak
bardzo wcigga nas piekno i wielkos¢ tego, co kontemplujemy, ze czas zwalnia, a moment rozcigga sie
w nieskoniczonos¢. Ponadto Kotler podkresla znaczenie spotecznych bodzcow wyzwalajgcych wspdlne,
kolektywne doswiadczenie umystu zbiorowego, w ktérym ludzie wspélnie wpadajg w przeptyw. Aby



powstat przeptyw grupowy, wszyscy muszg zmierza¢ w tym samym kierunku. Wspdlne, jasne cele to
sposdb, w jaki to sie dzieje. Nie musi to by¢ wymysine. Wazne jest, aby grupa czuta, ze zmierza razem
w kierunku tych samych (lub uzupetniajgcych sie) celéw. Jednym z najbardziej ugruntowanych faktéw
na temat przeptywu jest to, ze stan ten jest wszechobecny. Pojawia sie wszedzie, u kazdego, pod
warunkiem spetnienia pewnych warunkéw poczgtkowych. Wykonano znaczng prace zaréwno nad
naturg tego wspdlnego doswiadczenia przeptywu, jak i, przynajmniej z psychologicznego punktu
widzenia, nad tym, co moze by¢ jego przyczyna. Jednak ograniczenia technologiczne stanety na drodze
do gtebszych badan nad przeptywem grupowym lub czynnikami wyzwalajgcymi przeptyw grupowy.
Albo jak moéwi Kotler, nadal istniejg luki w nauce, przez ktére mozna by przejechaé¢ autobusem.
Widzielismy w tej ksigzce, ze Metaverse powinno stac sie platformg, ktéra umozliwia masowy rozkwit
ludzkosci, ktorego zrédtem sg nowoczesne wartosci, takie jak pragnienie tworzenia, eksploracji i
stawiania czota wyzwaniom. Pragnienie ludzi do tworzenia, eksploracji i stawiania czota wyzwaniom
moze by¢ najlepiej zrealizowane w przysztym Metaverse, w ktérym jest tak wiele nowych terytoriéw
do zbadania. Metaverse jest wyjatkowo umiejscowiony, aby by¢ obcigzonym wyzej wymienionymi
waznymi czynnikami wyzwalajgcymi nowos¢, nieprzewidywalnos¢ i ztozonos¢, a takze czynnikami
spotecznymi  za posrednictwem wspdlnych, zbiorowych doswiadczen. Metaverse oferuje
uzytkownikom nowe narzedzia do ksztattowania i oglgdania wspotstawania sie cztowieka w przysztym
spotfeczenstwie stygmerycznym, wykorzystujac biologiczng wyjgtkowos$¢ cztowieka. W szczegdlnosci
Metaverse ma kultywowac tryb dziatania my > ja ludzi poprzez rozwijanie unikalnych cech, ktére czynig
nas ludZzmi i tworza miedzy nimi rodzaj wspdlnego $wiata. Ten wspdlny swiat mdgtby by¢ nowym
rodzajem wspdlnego $wiata, powstajgcym z potgczenia swiata cyfrowego i rzeczywistego, aby stworzy¢
mozliwo$¢ nowych rodzajéw koncepcji, w tym uzyskania dostepu do metarzeczywistosci. Przyszty
Metawersum powinien by¢ portalem do metarzeczywistosci. Cho¢ stworzony przez cztowieka, portal
pomodgtby nam zajrze¢ do nowego rodzaju wspdlnego Swiata, powstajgcego ze Swiata cyfrowego i
rzeczywistego, poza naszymi piecioma ludzkimi zmystami. Wspdtczesne badania sugerujg, ze ludzka
zdolnos¢ do utraty siebie, wystepujgca podczas takich transcendentnych doswiadczen, jest portalem
do wielu najbardziej cenionych doswiadczen zyciowych, ktére czesto wydajg sie bardziej realne niz
prawdziwe.

Droga do Multiwersum: Droga do Eleusis 2.0.

W starozytnej Grecji najlepsi i najbystrzejsi mieszkancy Aten gromadezili sie w Eleusis przez 2000 lat.
Eleusis znajdowato sie na obrzezach starozytnych Aten. Tajemnice, od greckiego czasownika muo
(uvw) oznaczajgcego ,,zamkng¢ oczy”, miaty trzymacé catg rase ludzkg razem. Platon zostat trwale
przemieniony przez to, co zaobserwowat w Eleusis. Arystoteles jest znany z powiedzenia, ze
,wtajemniczeni przybywali do Eleusis nie po to, aby sie czego$ nauczy¢, ale aby czego$ doswiadczyc¢”.
Czyz nie bytoby wspaniale, gdyby Multiverse stat sie nowym Eleusis 2.0 — réwnolegtym planem na
skraju Internetu dla ludzkiego wypoczynku, pracy i istnienia w szerszym ujeciu — gdzie ,zamykamy”
oczy, uzywajgc zaawansowanych urzgdzen z rozszerzong rzeczywistoscig (XR) montowanych na gtowie,
ktére ustepujg miejsca budzacym podziw transcendentnym doswiadczeniom, ktére sg jednoczesnie
zupetnie nowe i bardzo starozytne? Giordano Bruno, ktéry zostat spalony na stosie na Campo dei Fiori
w Rzymie w roku 1600, wymyslit Multiverse na wieki przed tym, jak pomyst ten zostat powaznie
rozwazony przez fizykow teoretycznych XX i XXI wieku. Mysl Brunona znajdowata sie pomiedzy starg i
nowq erg. Byta jednoczesnie starozytna i nowoczesna, podobnie jak Metaverse, kolejny krok po
mobilnym Internecie, ktdry znajduje sie pomiedzy poprzednimi generacjami sieci komérkowych a
nadchodzacg erg 6G i Next G oraz przysztym Multiverse.



