
Konwencjonalne przedstawienie używane w oryginalnym renesansie pokazuje Kairosa, boga okazji, i 

boginię Metanoię idącą za nim. Starożytni Grecy mieli dwa słowa na określenie czasu: Chronos i Kairos. 

Pierwsze oznacza nasze typowe ilościowe użycie tego słowa, tj. chronologiczny czas, który maszeruje 

do przodu. Drugie jest bardziej jakościowe w naturze, reprezentując dogodny moment w czasie, często 

charakteryzowany jako Kairos, bóg okazji, w mitologii greckiej. Bogini Metanoia towarzyszy mu, siejąc 

żal i smutek, że dogodny moment nie został uchwycony. Ale ona również wyciąga własną okazję: 

fundamentalną transformację wizji świata i siebie samego przez człowieka, transmutację świadomości, 

zmianę umysłu, co jest dosłownym tłumaczeniem metanoia z greckiego meta (poza) i nous (umysł). 

Jakie więc żale możemy mieć w przyszłości, jeśli nie zmienimy sposobu myślenia i działania w naszym 

nowym renesansie w nadchodzącej erze 6G i Next G? 

 

Podejmowanie niemożliwego: ekstremalna innowacja w materii i umyśle. Podczas gdy pierwotny 

renesans przyniósł nam prasę drukarską, nasza era przynosi Internet i nowo odkryty szacunek dla 

inteligencji sieciowej i łączności, aby osiągnąć zbiorową świadomość sieciową. Internet jest wciąż w 

powijakach, wciąż jest w trakcie realizacji. Podobnie jak nasze modele biznesowe i ramy etyczne. Nadal 

jesteśmy obdarzeni ludzką agencją i odpowiedzialnością za projektowanie i kierowanie siecią, którą 

chcemy zobaczyć w przyszłości. W swojej najnowszej książce The Art of Impossible: A Peak 

Performance Primer Steven Kotler przedstawia argument, że jesteśmy zdolni do o wiele więcej, niż 

nam się wydaje. Definiuje niemożliwe jako rodzaj ekstremalnej innowacji, która przekracza zarówno 

nasze możliwości, jak i wyobraźnię, w której ci, którzy podejmują się niemożliwego, nie tylko 

wprowadzają innowacje w materii, ale także w umyśle. Jako ludzie, wszyscy zostaliśmy ukształtowani 

przez eony ewolucji. Biologia jest dokładnie tym, co ewolucja zaprojektowała, aby działać dla każdego, 

tj. skale biologiczne. Kotler twierdzi, że podstawowe mechanizmy neurobiologiczne ukształtowane 

przez ewolucję, obecne u większości ssaków i wszystkich ludzi, są poniżej sztuki niemożliwego i ich 

największe oddziaływanie jest poznawcze. W rzeczywistości wyjaśnia, że naukowcy poczynili pewne 

poważne postępy w tej dziedzinie. Doświadczenia, które kiedyś były postrzegane jako „mistyczne”, 

zaczęły być znane jako „biologiczne”. Co ciekawe, Kotler wskazuje, że wiele starożytnych kultur, w tym 

Grecy, Hindusi i Chińczycy, uważało kreatywność za odkrycie, ponieważ pomysły pochodziły od bogów 

i były po prostu odkrywane przez śmiertelników. Zmieniło się to w okresie renesansu, kiedy 

spostrzeżenia nadane przez boskość stały się pomysłami rozpalonymi w umysłach wielkich ludzi. I to 

prowadzi nas do naszego ostatniego pytania: Jak możemy odzyskać dostęp do tej wyższej sfery 

mistycznych lub biologicznych doświadczeń? Kotler dostarcza kilku przydatnych wskazówek, jak wejść 

w unitarne kontinuum ze wzrastającym stopniem postrzeganej jedności między sobą a światem. Wśród 

innych wyzwalaczy przepływu kluczowe jest bogate środowisko. To kombinacja trzech oddzielnych 

czynników wyzwalających: (i) nowość, (ii) nieprzewidywalność i (iii) złożoność. Nowość to jedno z 

ulubionych doświadczeń naszego mózgu. Nowość może oznaczać, że w naszym otoczeniu czyha 

niebezpieczeństwo lub okazja. Nieprzewidywalność oznacza, że nie wiemy, co wydarzy się dalej. 

Dlatego zwracamy szczególną uwagę na to, co nastąpi. Dla przykładu Kotler wspomina badanie 

przeprowadzone na Uniwersytecie Stanforda, które pokazuje, że skok dopaminy wywołany 

nieprzewidywalnością, zwłaszcza w połączeniu z nowością, jest bardzo zbliżony wielkością do skoku 

wywołanego przez substancje takie jak kokaina. To prawie 700% wzrost dopaminy, co prowadzi do 

ogromnego wzrostu koncentracji. Złożoność pojawia się, gdy zmuszamy mózg do rozszerzenia jego 

zdolności percepcyjnych, np. gdy patrzymy w nocne niebo i zdajemy sobie sprawę, że wiele z tych 

pojedynczych punktów światła to w rzeczywistości galaktyki. To jest doświadczenie podziwu, kiedy tak 

bardzo wciąga nas piękno i wielkość tego, co kontemplujemy, że czas zwalnia, a moment rozciąga się 

w nieskończoność. Ponadto Kotler podkreśla znaczenie społecznych bodźców wyzwalających wspólne, 

kolektywne doświadczenie umysłu zbiorowego, w którym ludzie wspólnie wpadają w przepływ. Aby 



powstał przepływ grupowy, wszyscy muszą zmierzać w tym samym kierunku. Wspólne, jasne cele to 

sposób, w jaki to się dzieje. Nie musi to być wymyślne. Ważne jest, aby grupa czuła, że zmierza razem 

w kierunku tych samych (lub uzupełniających się) celów. Jednym z najbardziej ugruntowanych faktów 

na temat przepływu jest to, że stan ten jest wszechobecny. Pojawia się wszędzie, u każdego, pod 

warunkiem spełnienia pewnych warunków początkowych. Wykonano znaczną pracę zarówno nad 

naturą tego wspólnego doświadczenia przepływu, jak i, przynajmniej z psychologicznego punktu 

widzenia, nad tym, co może być jego przyczyną.  Jednak ograniczenia technologiczne stanęły na drodze 

do głębszych badań nad przepływem grupowym lub czynnikami wyzwalającymi przepływ grupowy. 

Albo jak mówi Kotler, nadal istnieją luki w nauce, przez które można by przejechać autobusem. 

Widzieliśmy w tej książce, że Metaverse powinno stać się platformą, która umożliwia masowy rozkwit 

ludzkości, którego źródłem są nowoczesne wartości, takie jak pragnienie tworzenia, eksploracji i 

stawiania czoła wyzwaniom. Pragnienie ludzi do tworzenia, eksploracji i stawiania czoła wyzwaniom 

może być najlepiej zrealizowane w przyszłym Metaverse, w którym jest tak wiele nowych terytoriów 

do zbadania. Metaverse jest wyjątkowo umiejscowiony, aby być obciążonym wyżej wymienionymi 

ważnymi czynnikami wyzwalającymi nowość, nieprzewidywalność i złożoność, a także czynnikami 

społecznymi za pośrednictwem wspólnych, zbiorowych doświadczeń. Metaverse oferuje 

użytkownikom nowe narzędzia do kształtowania i oglądania współstawania się człowieka w przyszłym 

społeczeństwie stygmerycznym, wykorzystując biologiczną wyjątkowość człowieka. W szczególności 

Metaverse ma kultywować tryb działania my > ja ludzi poprzez rozwijanie unikalnych cech, które czynią 

nas ludźmi i tworzą między nimi rodzaj wspólnego świata. Ten wspólny świat mógłby być nowym 

rodzajem wspólnego świata, powstającym z połączenia świata cyfrowego i rzeczywistego, aby stworzyć 

możliwość nowych rodzajów koncepcji, w tym uzyskania dostępu do metarzeczywistości. Przyszły 

Metawersum powinien być portalem do metarzeczywistości. Choć stworzony przez człowieka, portal 

pomógłby nam zajrzeć do nowego rodzaju wspólnego świata, powstającego ze świata cyfrowego i 

rzeczywistego, poza naszymi pięcioma ludzkimi zmysłami. Współczesne badania sugerują, że ludzka 

zdolność do utraty siebie, występująca podczas takich transcendentnych doświadczeń, jest portalem 

do wielu najbardziej cenionych doświadczeń życiowych, które często wydają się bardziej realne niż 

prawdziwe. 

Droga do Multiwersum: Droga do Eleusis 2.0.  

W starożytnej Grecji najlepsi i najbystrzejsi mieszkańcy Aten gromadzili się w Eleusis przez 2000 lat. 

Eleusis znajdowało się na obrzeżach starożytnych Aten. Tajemnice, od greckiego czasownika muo 

(𝜇𝜐𝜔) oznaczającego „zamknąć oczy”, miały trzymać całą rasę ludzką razem. Platon został trwale 

przemieniony przez to, co zaobserwował w Eleusis. Arystoteles jest znany z powiedzenia, że 

„wtajemniczeni przybywali do Eleusis nie po to, aby się czegoś nauczyć, ale aby czegoś doświadczyć”. 

Czyż nie byłoby wspaniale, gdyby Multiverse stał się nowym Eleusis 2.0 – równoległym planem na 

skraju Internetu dla ludzkiego wypoczynku, pracy i istnienia w szerszym ujęciu – gdzie „zamykamy” 

oczy, używając zaawansowanych urządzeń z rozszerzoną rzeczywistością (XR) montowanych na głowie, 

które ustępują miejsca budzącym podziw transcendentnym doświadczeniom, które są jednocześnie 

zupełnie nowe i bardzo starożytne? Giordano Bruno, który został spalony na stosie na Campo dei Fiori 

w Rzymie w roku 1600, wymyślił Multiverse na wieki przed tym, jak pomysł ten został poważnie 

rozważony przez fizyków teoretycznych XX i XXI wieku. Myśl Brunona znajdowała się pomiędzy starą i 

nową erą. Była jednocześnie starożytna i nowoczesna, podobnie jak Metaverse, kolejny krok po 

mobilnym Internecie, który znajduje się pomiędzy poprzednimi generacjami sieci komórkowych a 

nadchodzącą erą 6G i Next G oraz przyszłym Multiverse. 


