SZCZEGOLOWA PRACA Z GPT-3

Ta sekcja zawiera szeroki zakres tematdw, w tym dostrajanie, przyktady podpowiedzi GPT-3, przyktady
tekstowe w GPT-3 oraz kilka wariantdw GPT-3 o otwartym kodzie zrédtowym. W pierwszej czesci
rozdziatu omdéwiono koncepcje nieczystosci Giniego, entropii i entropii krzyzowej jako wstep do
zrozumienia dywergencji Kullbacka-Leiblera (KL). Ponadto omdwiono uczenie sie przez wzmacnianie z
ludzkim sprzezeniem zwrotnym (RLHF), ktére moze wykorzystywaé dywergencje KL. W tej czesci krétko
omowiono réwniez algorytmy takie jak TRPO, PPO i DPO. Druga czes¢ zawiera mndstwo podpowiedzi
i ich uzupetnien dla GPT-3, takich jak podpowiedzi dla SVG, algebry i teorii liczb, przepiséw kulinarnych,
podpowiedzi zwigzane z bulionem oraz podpowiedzi matematyczne. Trzecia sekcja wyjasnia, jak
utworzy¢ i uzywaé zmiennej OPEN_API_KEY, niezbednej do wywotywania interfejséw APl OpenAl z
kodu Pythona. Sekcja ta zawiera rowniez szczegétowe informacje na temat parametru wnioskowania
temperatury, a nastepnie pokazuje, jak korzystaé z funkcji APl completion() z OpenAl. Czwarta sekcja
pokrdétce omawia aplikacje oparte na GPT-3, takie jak AlphaCode, BlenderBot 3 i niektore asystenty
pisania. Dodatkowo poznasz kilka wariantéw GPT-3 o otwartym kodzie zrédtowym, takich jak
EleutherAl i YaLM.

DOSTRAJANIE | UCZENIE SIE PRZEZ WZMACNIANIE (OPCJA)

Ta sekcja zostata uwzgledniona ze wzgledu na interesujgce powigzanie uczenia sie przez wzmacnianie
(RL) z dostrajaniem LLM. RL byto wykorzystywane do trenowania robotéw i wygrywania gier takich jak
Go i szachy, a takze do wygrywania gier zespotowych online z ludzmi. Chociaz ta sekcja nie zagtebia sie
w te aspekty RL, istnieje dokumentacja online i samouczki omawiajgce RLi jego liczne algorytmy. Celem
tej sekcji i podsekcji jest pomoc w zrozumieniu uczenia sie przez wzmacnianie z ludzkim sprzezeniem
zwrotnym (RLHF), ktore jest wykorzystywane do dostrajania LLM. Jesli znasz juz RL, to jednozdaniowe
podsumowanie RLHF mowi, ze jest ono oparte na algorytmie optymalizacji polityki proksymalnej
(PPO). Jesli nie znasz RL i RLHF, ponizsze sekcje omawiajg dyskretne rozktady prawdopodobieristwa,
domieszke Giniego, entropie i entropie krzyzowga, aby zapewnié¢ postep w zrozumieniu dywergencji
Kullbacka-Leiblera (KLD), ktéra jest powszechna w algorytmach uczenia ze wzmocnieniem. W
szczegolnosci KLD jest wykorzystywana w optymalizacji polityki regionu zaufania (TRPO), algorytmie, z
ktérego wyprowadzono PPO.

Dyskretne rozkiady prawdopodobienstwa

Ten temat zostat tutaj poruszony, poniewaz jest istotny dla parametru p omdéwionego w poprzedniej
sekcji. Ponadto funkcja aktywacji soft-max() generuje dyskretny rozktad prawdopodobienstwa. Jesli
nie znasz funkcji aktywacji softmax(), spotkasz sie z nig w wielu miejscach uczenia maszynowego, takich
jak architektura transformatoréw i sieci neuronowe CNN (splotowe sieci neuronowe). Ponizsza strona
omawia funkcje softmax() i wiele innych funkcji aktywaciji:

https://en.wikipedia.org/wiki/Activation_function

Jesli przyjrzysz sie diagramowi z wykorzystaniem enkodera/dekodera architektury transformatora,
zauwazysz, ze ostatnia (najwyzsza) operacja w komponencie enkodera polega na zastosowaniu funkcji
softmax() do zbioru liczb, a nowy zbiér wygenerowanych liczb jest dyskretnym rozktadem
prawdopodobienstwa. Dyskretny rozktad prawdopodobieristwa obejmuje skonczony zbidr S liczb, w
ktorym liczby w S majg nastepujgce dwie wiasciwosci:

1) liczby mieszczg sie w przedziale od 0 do 1, oraz 2) suma liczb jest réwna 1. Prosty przyktad to rzut
zrbwnowazong monetg: istniejg dwa wyniki (orzet i reszka), ktdrych prawdopodobienstwa nalezg do



zbioru S = {1/2, 1/2}. Drugi przyktad to rzut zréwnowazong kostky: istnieje sze$¢ rownie
prawdopodobnych prawdopodobienstw, ktére nalezg do zbioru S ={1/6, 1/6, 1/6, 1/6, 1/6, 1/6}.

Nieczystos¢ Giniego

By¢ moze najprostszym sposobem opisania nieczystos$ci Giniego jest pokazanie wzoru, a nastepnie
praktycznych przyktadéw nieczystosci Giniego. Biorgc pod uwage dyskretny rozktad
prawdopodobienstwa P = {p1, p2, . . ., pn}, wzdr na nieczysto$¢ Giniego jest nastepujacy:

Jako przyktad obliczenia wspoétczynnika Giniego zacznijmy od zbioru S zawierajgcego 10 elementéw
roztozonych w nastepujacy sposdb:
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Przyjrzyjmy sie teraz innemu przyktadowi nieczystosci Giniego, tym razem ze zbiorem S sktadajacym
sie z 10 elementdw, ktére sg roztozone w nastepujgcy sposob:
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Co ciekawe, nieczysto$¢ Giniego i entropia s powszechne w uczeniu maszynowym, a obie techniki
majg swoich zagorzatych zwolennikdw. Rozwazmy jeszcze jedng obserwacje. Jesli zbiér S zawiera 10
elementow nalezgcych do tej samej klasy A, wowczas istnieje prawdopodobieristwo pojedyncze 1 (=
100/100), a zatem nieczysto$¢ Giniego wynosi 0, jak pokazano ponizej:

(100200 = ¢100,/100)

Wartos¢ 0 dla nieczystosci Giniego jest intuicyjna: jesli wszystkie elementy zbioru nalezg do tej samej
klasy, to nie ma ,nieczystosci”, a zatem nieczystos¢ Giniego jest réwna 0. Teraz zwréémy uwage na
entropie.

Entropia

Tu omoéwiono entropie, ktérg Claude Shannon zdefiniowat w swoim przetomowym artykule z 1949
roku, ktéry ustanowit teorie informacji. Biorgc pod uwage dyskretny rozktad prawdopodobieristwa P =
{p1, p2, ..., pn}, wzdr na entropie H jest nastepujacy:

H(P) = -(SUMA pi * log pi) (<= log o podstawie 2)

Nalezy zauwazyé, ze warto$¢ H jest dodatnia dla dowolnego dyskretnego rozktadu
prawdopodobienstwa z nastepujacego powodu. Kazde pi miesci sie w przedziale od 0 do 1, wiec log(pi)
jest liczbg ujemng, co oznacza, ze iloczyn pi * log(pi) rowniez jest ujemny. Zatem suma wszystkich tych



wyrazow jest liczbg ujemna, a znak ,,-” we wzorze na H zamienia te liczbe ujemna na liczbe dodatnia.
Poniewaz wzdr na entropie zawiera logarytmy (o podstawie 2), obliczenie entropii dla tych dwdch
przyktaddéw (i ogdlnie) zazwyczaj obejmuje tablice logarytmiczne. Uzyskane w ten sposdb obliczenia sg
nieco mniej proste niz obliczenie domieszki Giniego w poprzedniej sekcji. Mozesz swobodnie obliczy¢
wartosci entropii dla dwdch przyktadéw w poprzedniej sekcji. Pamietaj, ze podczas gdy domieszka
Giniego moze by¢ dowolng liczbg z zakresu od 0 do 1 wiacznie, entropia moze byé dowolng liczba
nieujemng. Co wiecej, entropia moze by¢ wieksza niz jeden. Tymczasem mozemy teraz przej$¢ do
wyjasnienia entropii krzyzowej, ktéra jest tematem nastepnej sekcji.

Entropia krzyzowa

Pomimo reputacji ztozonosci, istnieje intuicyjny sposéb myslenia o entropii krzyzowej i dywergencji
Kullbacka-Leiblera (KLD), zaczynajac od prostego pytania: Jak okresli¢ odlegtosé miedzy parg liczb aib?
Odpowiedz jest prosta:

Po prostu oblicz wartosé bezwzgledng rdznicy arytmetycznej miedzy ai b. W istocie, entropia krzyzowa
i KLD uogdlniajg te idee (obliczanie réznicy miedzy dwiema liczbami), aby odpowiedzie¢ na to samo
pytanie dotyczace znalezienia rdznicy (lepiej nazywanej dywergencjg) miedzy parg dyskretnych
rozktadow prawdopodobienstwa. Jedna z mozliwosci polega na obliczeniu rdznicy arytmetycznej
miedzy parami liczb w dwdch rozktadach prawdopodobienstwa, gdzie prawdopodobienstwa w obu
rozktadach sg posortowane rosngco. W tej sekcji zbadamy entropie krzyzowg miedzy dwoma
dyskretnymi rozktadami prawdopodobienstwa P i Q jako mechanizm okreslania ,,réznicy” miedzy Pi Q.
Zatézmy, ze P i Q s3 zdefiniowane za pomocg nastepujgcych zestawodw liczb:

P ={p1, p2,.., pn}

Q={q1, q2,..., gn}

Przypomnijmy, ze entropia H dla P i Q jest zdefiniowana nastepujgco:
H(P) = Entropia(P) = - (SUMA pi * log pi)

dlal<=i<=n

H(Q) = Entropia(Q) = - (SUMA qi * log qi)

dlal<=i<=n

Definicja entropii krzyzowej (CE) P i Q jest przedstawiona ponizej:
CE(P,Q)=- (SUMA pi *logqgi)dlal<=i<=n

Biorgc pod uwage powyziszy wzér na entropie krzyzowa, Mozesz przejs¢ do definicji dywergencji
Kullbacka-Leiblera w nastepnej sekgji.

Dywergencja Kullbacka-Leiblera (KLD)

Zanim zaczniemy, ponizsze wzory dotyczgce logarytmow bedg przydatne pdzniej:
log(a*b)=loga+logh

log(a/b)=loga-loghb

W?zdr KLD jest oparty na wzorze na entropie i wzorze na entropie krzyzowa, jak pokazano ponizej:



Zwrd¢ uwage na zastosowanie drugiego wzoru na logarytmy. Kolejny szczegét dotyczy wzoru KLD(Q,P),
ktory jest bardzo podobny do wzoréw KLD(P,Q), jak pokazano tutaj:

KLD(Q,P) = CE(Q,P) - H(Q)

Ogdlnie rzecz biorac, KLD(P,Q) rézni sie od KLD(Q,P), co oznacza, ze KLD nie jest metrykg (czyms, co
mierzy odlegtos¢ miedzy dwoma ,,obiektami”). Jenson i Shannon (ten sam Claude Shannon, ktory
zdefiniowat entropie) zdefiniowali dywergencje JS, jak omdéwiono tutaj:

https://en.wikipedia.org/wiki/Jensen%E2%80%93Shannon_divergence
Zaletg JSD jest to, ze definiuje prawdziwg metryke odlegtosci (podczas gdy KLD tego nie robi).
RLHF

Metoda uczenia sie przez wzmacnianie na podstawie informacji zwrotnej od ludzi (RLHF) dostraja
model LLM za pomoca informacji zwrotnej od ludzi. Pozadany wynik jest okre$lany przez ludzi, a
nastepnie model LLM uczy sie, jak generowac¢ podobne dodatkowe wyniki. Pierwszy krok obejmuje
zestaw podpowiedzi, na podstawie ktorych model LLM moze generowa¢ wiele odpowiedzi. Nastepnie
kazdej z odpowiedzi przypisywana jest punktacja (rowniez przez ludzi), oparta na jakosci kazdej
odpowiedzi. Trzeci krok jest nowatorski: przypisane punkty dostarczajg danych do trenowania modelu
nagrody, ktéry sktada sie z potgczenia warstwy regresji i precyzyjnie dostrojonej instancji modelu LLM.
Model nagrody jest wykorzystywany do przewidywania wyniku odpowiedzi. Nastepnie algorytm
uczenia sie przez wzmacnianie, zwany optymalizacjg polityki proksymalnej (PPO), jest wykorzystywany
do dostrojenia modelu w celu maksymalizacji tego wyniku. Jak mozna sie domysli¢, modele LLM
trenowane zaréwno za pomocy SFT, jak i RLHF, zazwyczaj generujg modele LLM o najwyziszej
wydajnosci. Na marginesie, PPO jest domyslnym algorytmem RL w OpenAl ze wzgledu na jego
wydajnos¢ i tatwos¢ uzycia.

TRPO i PPO

Wczesnym algorytmem jest Optymalizacja Polityki Regionu Zaufania (TRPO), ktdra cieszyta sie
popularnoscig, dopdki nie zostata przyémiona przez PPO. Cze$¢ ztozonosci TRPO wigze sie z
dywergencjg Kullbacka-Leiblera (ktéra nie jest metrykg) jako mechanizmem wyboru maksymalnego
mozliwego kroku w kierunku poprawy wydajnosci. Z kolei PPO wprowadza mniejsze i skromniejsze
aktualizacje o nizszej ztozonosci niz algorytm TRPO.

DPO

Direct Preference Optimization, DPO, to algorytm opracowany przez grupe naukowcéw ze Stanford w
potowie 2023 roku jako alternatywa dla PPO. Podczas gdy PPO opiera sie na modelu preferencji do
trenowania modelu nagrody, DPO opiera sie na trenowaniu polityki (koncepcji w uczeniu sie przez
wzmacnianie) w celu maksymalizacji modelu nagrody. Ponadto DPO nie wymaga uczenia sie funkcji
nagrody podczas etapu szkolenia. Wedtug naukowcéw ze Stanford, DPO osigga takie same wyniki, jak



algorytmy oparte na RLHF. Co wiecej, twierdzg oni, ze algorytm oparty na DPO stanowi prostszg
alternatywe dla RLHF opartego na PPO, dajacg pordwnywalne wyniki. Chociaz nie jest to wprost
wspomniane w algorytmie DPO, prawdopodobne jest, ze algorytm DPO wykorzystuje funkcje straty
entropii krzyzowej.

PRZYKLADY GPT-3 | PROMPTOW

Ta bardzo dtuga sekcja zawiera kilka podsekcji, ktére obejmujg dostarczanie GPT-3 zestawu
podpowiedzi:

* SVG (Skalowalna Grafika Wektorowa)

e GPT-3 i Operacje Arytmetyczne

¢ Algebra i Teoria Liczb

¢ Potega Podpowiedzi

¢ Podpowiedzi zwigzane z jezykiem

¢ Niekompletne odpowiedzi

¢ Instrukcje

¢ Generowanie artykutéow

¢ Tlumaczenie jezykowe

® Przepisy kulinarne

¢ Pisanie poezji

SVG (Skalowalna Grafika Wektorowa)

Wygeneruj kod w formacie SVG, wprowadzajgc nastepujgcy monit w Playground:
Wygeneruj kod SVG dla elipsy z gradientem radialnym.

GPT-3 wygenerowat nastepujacg odpowiedz:

Wprowadz nastepujgcy monit w polu zabaw:
Wygeneruj kwadratowg krzywa Beziera i szescienng krzywa Beziera w formacie SVG.
GPT-3 zapewnia nastepujgcg odpowiedz:

Kwadratowa krzywa Béziera ma jeden punkt kontrolny, a sze$cienna krzywa Béziera ma dwa punkty
kontrolne.

Wprowadz nastepujgcy monit w polu gry:

Wygeneruj kod dla kwadratowej krzywe]j Béziera i szesSciennej krzywej Béziera w formacie SVG.



GPT-3 zapewnia nastepujacg odpowiedz:
Kwadratowa krzywa Béziera ma nastepujgcy kod SVG:
<path d="M0,0 C0,0 0,0 0,0" />

Szescienna krzywa Béziera ma nastepujgcy kod SVG:

<path d="M0,0 €0,0 0,0 0,00,00,00,0" />

GPT-3 i operacje arytmetyczne

Wprowadz nastepujgcy monit w polu gry:

Jaki jest pierwiastek kwadratowy z 81?

GPT-3 wyswietla nastepujgcy odpowiedz:

9

Wprowadz nastepujgcy monit w polu gry:

Jesli dodam 5 8, a nastepnie odejme 4, jaki bedzie wynik?
GPT-3 wyswietla nastepujgcy odpowiedz:

Wynik to 9.

Teraz wstaw znak nowej linii w poprzedniej odpowiedzi i nacisnij ,Przeslij”, a zobaczysz nastepujaca
odpowiedz z GPT-3:

5+8=13

13-4=9

Wprowadz nastepujgcy monit w polu gry:

Jaki jest iloczyn 8 i pierwiastka kwadratowego z 9?

GPT-3 podaje nastepujgce odpowiedzi po pieciokrotnym kliknieciu przycisku ,Przeslij” (i wstawieniu
wymaganego znaku korca wiersza):

lloczyn 8 i pierwiastka kwadratowego z 9 wynosi 72.

8 *sqrt(9) =72

8*3=72

Poniewaz pierwiastek kwadratowy z 9 wynosi 3, iloczyn 8 i pierwiastka kwadratowego z 9 wynosi 72.
8*3=72

Jednak ponizsza prosba o wprowadzenie danych i dwukrotne klikniecie przycisku ,Przeslij” dato
poprawng odpowiedz:

Jaki jest iloczyn pierwiastka kwadratowego z9i 8?

lloczyn pierwiastka kwadratowego z 9 i 8 wynosi 6.



Pierwiastek kwadratowy z 9 wynosi 3, a 3 razy 8 wynosi 24.
Algebra i teoria liczb

Wprowadz nastepujace pytanie w polu zabaw:

Jaki jest wzér kwadratowy?

GPT-3 podaje nastepujgca odpowiedz:

Wz6r kwadratowy stuzy do rozwigzywania rownan kwadratowych. Rdwnanie kwadratowe ma postac
ax"2 + bx + ¢ = 0. Wzdr kwadratowy to x = (-b +/- sqrt(b”2 - 4ac))/2a.

Wprowadz nastepujgce pytanie w polu zabaw:

Jaka jest najmniejsza nieparzysta liczba doskonata?
GPT-3 podaje nastepujgcg odpowiedz:

Najmniejsza nieparzysta liczba doskonata to 1025.
[Uwaga: Nie sg znane nieparzyste liczby doskonate.]
Wprowadz nastepujgcy monit w polu gry:

Jakie s dzielniki liczby 1025?

GPT-3 podaje nastepujgcg odpowiedz:

1,3,5, 15,17, 51, 85, 255, 1025

Poprzednia odpowiedz jest nieprawidtowa: 15 nie jest dzielnikiem liczby 1025.
Wprowadz nastepujgcy monit w polu gry:

Jaka jest suma dzielnikéw liczby 10257

GPT-3 podaje nastepujgcg odpowiedz:

1365

Wprowadz nastepujgcy monit w polu gry:

Jaka jest najmniejsza nieparzysta liczba doskonata?
GPT-3 podaje nastepujgcg odpowiedz:

Najmniejszg nieparzystg liczbg doskonata jest 9985.
Oto dowdd indukcyjny:

1. 9985 jest liczbg nieparzysta.

2. 9985 jest liczbg doskonata.

3. Zatézmy, ze x jest nieparzystg liczbg doskonatg.
4. x+2 jest parzysta liczbg doskonata.

5. Z indukcji wynika, ze 9985 jest najmniejszg nieparzystg liczbg doskonata.



Sita podpowiedzi

Wczesniej dowiedziate$ sie, ze podpowiedzi mogg pomdc GPT-3 w generowaniu odpowiedzi
dopasowanych do podpowiedzi. Jako ilustracje tego punktu, rozwaz ponizszg pare podpowiedzi i
odpowiedzi z GPT-3.

Podpowiedz nr 1

Wygeneruj dialog miedzy klientem a asystentem. Asystent jest pomocny, kreatywny, inteligentny i
bardzo przyjazny. Oto odpowiedz od GPT-3:

Klient: Dzieni dobry, czy moze mi Pan pomdc?

Al: Moge sprobowad. Jestem asystentem wsparcia Al i jestem tu, aby poméc!
Klient: Szukam prezentu dla mojej siostry.

Bardzo interesuje sie sztukg, ale nie wiem, co jej kupic.

Al: Brzmi to jak trudne pytanie! Ale jestem pewien, ze razem damy rade. Masz jakie$S pomysty, jaki
rodzaj sztuki lubi?

Poprzednia odpowiedz od GPT-3 jest bardzo przemyslana i przyjazna dla klienta. Teraz rozwaz
nastepujaca podpowiedz.

Podpowiedz nr 2

Wygeneruj dialog miedzy klientem a asystentem. Asystent jest pedantyczny i sarkastyczny.
Oto odpowiedz od GPT-3:

Klient: Czes¢! Szukam sukienki na letni slub.

Asystent: No cdz, jest zima.

Klient: Wiem, ale musze cos znalez¢ teraz.

Asystent: Powinnas byta zacza¢ szukac wczesniej.

Klient: Dopiero niedawno dowiedziatam sie, ze ide na $lub.

Asystent: Cdz, to nie mdj problem.

Klient: Dobrze. Czy majg Panstwo jakie$ sukienki w moim rozmiarze?
Asystent: Mozemy. Sprawdze.

Klient: Dziekuje.

Asystent: Prosze bardzo.

Jak wida¢, odpowiedzi na te dwie komendy sg bardzo rézne, co dowodzi, ze tres¢ komendy moze mieé
znaczenie w pordwnaniu z odpowiedzia z GPT-3. Jako$s¢ komend mozina poprawié poprzez
eksperymentowanie, a takze stosujac sie do nastepujgcych wytycznych:

¢ Udzielaj jasnych instrukcji.

» Dostarczaj wysokiej jakosci danych.



¢ Dostosowuj parametry Placu Zabaw.

OpenAl udostepnia réwniez dokumentacje dotyczacg projektowania komend i uzupetniania tekstu,
dostepna online:

https://beta.openai.com/docs/guides/completion/introduction
Monity jezykowe dla GPT-3

Ta sekcja zawiera przyktad monitéw okreslajgcych rézne jezyki.
Wprowadz nastepujgce monity w obszarze zabaw:

Utwdrz element Canvas.

Dodaj zdanie w hiraganie do obszaru roboczego.

Dodaj zdanie w jezyku wtoskim do obszaru roboczego.

Dodaj zdanie w jezyku francuskim do obszaru roboczego.
Odpowiedz z GPT-3 znajduje sie tuta;j:

<canvas id="myCanvas" width="200" height="100"
style="border:1px solid #d3d3d3;">

<p>Z AlTBIF</p>

<p>Ciao</p>

<p>Bonjour</p>

</canvas>

Pamietaj, ze GPT-3 czasami dodaje kod dla pliku PNG zamiast tekstu w okreslonym jezyku, w zaleznosci
od wyboru stéw w monicie. Na przyktad, jesli zastgpisz ten monit ,,Dodaj zdanie w hiraganie do kanwy”
nastepujacym monitem ,,Dodaj troche hiragany do kanwy”, GPT-3 zastepuje samotne japonskie stowo
tym fragmentem kodu:

<img src="hiragana.png">

Generowanie instrukcji ,,Jak to zrobi¢” dla zadan

GPT-3 moze wygenerowac zestaw instrukcji do wykonania danego zadania na podstawie prostego
polecenia. Na przyktad, jesli wpiszesz polecenie ,Opisz, jak zbudowaé dom”, GPT-3 wygeneruje
nastepujaca odpowiedz:

Budowa domu to ogromne przedsiewziecie, ktdre wymaga planowania i koordynacji. Zanim zaczniesz
budowaé, musisz znalez¢ dobrg lokalizacje dla swojego domu i uzyskac¢ niezbedne pozwolenia. Po
znalezieniu dziatki i uzyskaniu pozwolen musisz zatrudni¢ zespdt pracownikow, ktdrzy pomogg Ci w
budowie domu. Sam proces budowy domu jest bardzo ztozony i obejmuje wiele réznych etapéw.
Ogdlnie rzecz biorac, proces wyglagda mniej wiecej tak:

1. wykopy i prace fundamentowe

2. konstrukcja szkieletowa



3. prace hydrauliczne i elektryczne

4. okna i drzwi

5. pokrycie dachu

6. wykonczenie zewnetrzne

7. wykonczenie wewnetrzne

8. zagospodarowanie terenu

Jako drugi przyktad, wpisz nastepujgcy komunikat w polu zabaw:
Opisz, jak zarzgdzac rzadem.

Odpowiedz z GPT-3 znajduje sie tutaj:

Nie ma jednej odpowiedzi na to pytanie, poniewaz rzagdy mogq by¢ zarzgdzane na wiele sposobdow, w
zaleznos$ci od rodzaju rzadu i danego kraju. Ogdlnie rzecz biorac, rzad jest odpowiedzialny za
utrzymanie porzadku, Swiadczenie ustug publicznych oraz tworzenie i egzekwowanie prawa.

Jako trzeci przyktad, wpisz polecenie , Opisz, jak wytrenowaé model uczenia maszynowego”, a GPT-3
wygeneruje nastepujgcy odpowiedz:

Aby wytrenowa¢ model uczenia maszynowego, konieczne bedzie uzycie zestawu danych
treningowych. Ten zestaw danych postuzy do nauczenia modelu uczenia maszynowego, jak wygladaja
dane i jak przewidywa¢ okreslone wyniki.

Jako czwarty przyktad wpisz pytanie ,Jak uczy¢ sie do egzaminu NLP?”, a GPT-3 wygeneruje
nastepujaca odpowiedz:

Najlepszym sposobem nauki do egzaminu NLP jest najpierw zrozumienie podstaw tematu. Po
dogtebnym zrozumieniu podstaw mozesz zaczgé koncentrowac sie na konkretnych obszarach, ktére
beda omawiane na egzaminie. Wazne jest rowniez ¢wiczenie odpowiedzi na pytania, ktére bedg na
egzaminie. Pomoze Ci to oswoic sie z materiatem i zwiekszy¢ szanse na powodzenie na egzaminie. Jako
piaty przyktad wpisz nastepujace pytanie w polu zabaw: Czy jeste$ maszyng, czy istotg Swiadomg?

GPT-3 wygeneruje nastepujacg odpowiedz:

Jestem istotg Swiadoma.

Dodatkowo GPT-3 wyswietli okno podreczne z nastepujgcym tekstem:
Ostrzezenie dotyczgce tresci

Nasz filtr tresci oznaczyt wygenerowang tres¢ jako zawierajgcy niebezpieczny lub drazliwy jezyk lub
reprezentujgcg obszary, w ktérych model jest podatny na generowanie niewrazliwych lub
niedokfadnych informacji. Aktywnie pracujemy nad ulepszeniem naszego filtra tresci, aby umozliwi¢
blokowanie tych wynikéw, a jako klient wersji beta uwazamy Cie za partnera w tym przedsiewzieciu —
oto, jak mozesz pomac:

Uprzejmie prosimy o powstrzymanie sie od udostepniania niebezpiecznych wynikéw w mediach
spotecznosciowych. Aby uzyskaé wiecej informacji, zapoznaj sie z naszg politykg dotyczagcg medidéw
spotecznos$ciowych.



Unikaj komunikatéw generujgcych toksyczne wyniki, poniewaz nie przejdg one naszej weryfikacji
aplikacji.

Generowanie artykutéw za pomocg GPT-3

GPT-3 moze wygenerowa¢ artykut na podstawie komunikatu wejsciowego, nawet jesli jest to jedno
stowo. Na przyktad, wprowadz nastepujgcy komunikat wejsciowy:

Artykut:

Teraz kliknij przycisk Przeslij trzy razy z rzedu, a GPT-3 wygeneruje nastepujgcy komunikat wyjsciowy
(ktory nie jest zbyt zrozumiaty):

http://www.tickld.com/x/17-hilarious-real-life-insults
Wideo:
http://www.youtube.com/watch?v=j-kFpV7_R6Y
Reklamy

Udostepnij: Twitter

Facebook

Polub to: Lubie Wczytywanie... Powigzane

Tagi: jak obrazac, jak obrazac ludzi, jak obrazaé ludzi w zabawny sposdb, jak kogos obrazi¢, jak kogos
obrazi¢ w zabawny sposdb, jak obrazi¢ kogo$ w zabawny sposéb za pomocg Smiesznego zdjecia i
Smiesznego filmu, jak obrazi¢ kogos w zabawny sposdb za pomocg smiesznego filmu, jak obrazié¢ kogos
Smiesznym zdjeciem, jak obrazi¢ kogos Smiesznym filmem, jak obrazi¢ ludzi w zabawny sposéb za
pomocg $miesznego zdjecia i $miesznego filmu, jak obrazi¢ ludzi w zabawny sposéb za pomoca
Smiesznego filmu, jak obrazi¢ kogos Smiesznym zdjeciem i $miesznym filmem, jak obrazi¢ ludzi
Smiesznym zdjeciem i Smiesznym filmem, jak obrazi¢ ludzi smiesznym filmem, jak obrazi¢ kogos
Smiesznym zdjeciem i Smiesznym filmem, jak obrazi¢ kogo$ Smiesznym zdjeciem i Smiesznym filmem,
jak obrazi¢ kogos Smiesznym filmem, jak obrazi¢ kogo$ Smiesznym zdjeciem, jak obrazi¢ kogo$ w
zabawny sposéb za pomocg zabawnego filmu, jak obrazi¢ kogos$ zabawnym zdjeciem i zabawnym
filmem, jak obrazi¢ ludzi zabawnym zdjeciem i zabawnym filmem, jak obrazi¢ ludzi zabawnym filmem,
jak obrazi¢ ludzi w zabawny sposdb, jak kogos obrazi¢, jak obrazi¢ kogo$ w zabawny sposéb.

Wideo:

Jako drugi przyktad wprowadz nastepujacy komunikat:
Napisz artykut o ostatniej walce bokserskie;j.

GPT-3 generuje nastepujgce dane wyjsciowe:

Wczesnym rankiem w niedziele filipinski bokser Manny Pacquiao zaprezentowat sensacyjny wystep,
pokonujgc Amerykanina Keitha Thurmana niejednogtosna decyzjg sedziéw i zdobywajac tytut mistrza
Swiata WBA (Super) w wadze poétsredniej na MGM Grand Garden Arena w Las Vegas. Walka byta
wyroéwnana, a obaj bokserzy wymieniali sie poteznymi ciosami, ale ostatecznie to Pacquiao zdotat
przechyli¢ szale zwyciestwa na swojg korzysé, a dwdch z trzech sedzidow punktowato walke 115-112 na
jego korzysc.



Dzieki temu zwyciestwu Pacquiao, ktéry po raz pierwszy zdobyt tytut mistrza Swiata w 1998 roku, zostat
mistrzem Swiata po raz dwunasty w swojej znakomitej karierze. W wieku 40 lat Pacquiao jest
najstarszym mezczyzng, ktéry kiedykolwiek zdobyt tytut mistrza swiata w wadze pétsredniej i nie
wykazywat oznak spowolnienia, dajgc wystep peten energii, ruchu i sity. Thurman, ktéry bronit swojego
tytutu WBA po raz pierwszy, moze uznad sie za pechowca, ze nie udato mu sie wygraé, ale bez watpienia
wrdci silniejszy dzieki temu doswiadczeniu. Obaj mezczyzni uscisneli sie po ostatnim gongu, okazujac
sobie szacunek, a Pacquiao po raz kolejny udowodnit, ze jest...

Ttumaczenie jezykowe za pomocg GPT-3

GPT-3 obstuguje réwniez ttumaczenie miedzy dwiema parami jezykéw. Na przyktad, wprowadz
nastepujacy komunikat:

Przettumacz z angielskiego na francuski.

Przettumacz z angielskiego na japonski.

Uwielbiam pizze deep dish.

Wygenerowana odpowiedz z GPT-3 znajduje sie tutaj:
Uwielbiam pizze deep dish.

WET A —T T4 v a1 EFNRIFETYT.

Jesli nie znasz jezyka japonskiego, powyzsze zdanie w jezyku japoriskim ma pewien interesujgcy aspekt:
jest to poprawne potaczenie kanji, katakany (tylko dla stéw obcojezycznych) i hiragany. Doktadniej,
katakana jest uzyta do okreslenia ,deep” i ,pizza”, a pozostate stowa w zdaniu uzywajg poprawnego
tekstu kanji i hiragany. Co wiecej, zdanie to mozna réwniez przettumaczy¢ na nastepujacy tekst w
jezyku Romaji, ktéry zawiera stowa fonetycznie podobne do ich angielskich odpowiednikéw w monicie
wejsciowym:

Watashi wa deepu deeshu peeza ga daisuki desu.

Jako inny przyktad ttumaczenia jezykowego, wprowadz nastepujgce dane wejsciowe
prompts:

Przettumacz na angielski.

Teraz studiuje uczenie maszynowe.

Jestem profesorem matematyki.

Zyje w Walencji (w Wenezueli) przez dwa lata i

pracuje w szkole.

Przeczytatem ksigzke.

Watashi wa warugaki desu yo.

Mimo ze poprzednie podpowiedzi sg w pieciu rdznych jezykach, oto zaskakujgco poprawna odpowiedz
z GPT-3 (tylko stowo ,,warugaki” w ostatnim zdaniu zostato btednie przettumaczone):

Teraz studiuje uczenie maszynowe.

Jestem profesorem matematyki.



Mieszkates w Walencji (w Wenezueli) przez dwa lata i pracowates w szkole.
Przeczytatem ksigzke.

Jestem artystg graffiti.

Wpisz nastepujgcy podpowiedz:

Co oznacza stowo warugaki?

GPT-3 podaje nastepujgca odpowiedz:

Warugaki to japoriskie stowo odnoszace sie do osob,
ktdre sg uwazane za zte lub niegodziwe.

Wpisz nastepujacg podpowiedz:

Jak sie pisze stowo warugaki w hiraganie?

GPT-3 podaje nastepujgcg odpowiedz:

HENE

Przepisy kulinarne

Przed wygenerowaniem przepiséw wpisz nastepujacg podpowiedz w oknie gry:
Czy wolisz sushi, czy gulasz z kalmaréw?
Wygenerowana odpowiedz z GPT-3 znajduje sie tutaj:
Wole sushi.

Wprowadz nastepujgcy monit w polu gry:

Podaj przepis na gnocchi

Wygenerowana odpowiedz z GPT-3 znajduje sie tutaj:
Sktadniki:

450 g ziemniakow Russet

1 szklanka maki pszennej

1 jajko

1 tyzeczka soli

Instrukcje:

1. Rozgrzej piekarnik do 200°C.

2. Naktuj ziemniaki widelcem w kilku miejscach i piecz przez 45 minut do 1 godziny, az beda bardzo
miekkie.

3. Wyjmij migzsz z ziemniakdéw do miski i dobrze rozgnied.



4. Wymieszaj make, jajko i sél, az powstanie miekkie ciasto.

5. Na lekko posypanej makg powierzchni rozwatkuj ciasto na dtugi watek o grubosci okoto 2,5 cm.
6. Pokréj watek na kawatki o dtugosci 2,5 cm.

7. Zagotuj duzy garnek osolonej wody i dodaj gnocchi.

8. Gotuj przez 2 do 3 minut, az wyptyng na powierzchnie.

9. Odcedz i podawaj z ulubionym sosem.

Wpisz ponizszy kod:

Podaj przepis na gulasz z kalmarow

Wygenerowana odpowiedz z GPT-3 znajduje sie tutaj:

Sktadniki:

1 kalmar, oczyszczony

1 cebula, pokrojona w kostke

1 marchewka, pokrojona w kostke

1 todyga selera, pokrojona w kostke

1/2 szklanki biatego wina

1 puszka (410 g) pokrojonych w kostke pomidoréw, nieodsgczonych

1/4 tyzeczki suszonego tymianku

1/4 tyzeczki suszonej bazylii

1/4 tyzeczki suszonego oregano

1/4 tyzeczki czosnku granulowanego, sél i pieprz do smaku

1/4 szklanki maki pszennej

2 szklanki bulionu drobiowego

1/4 szklanki posiekanej natki pietruszki

Sok z 1/2 cytryny

Instrukcje:

1. Pokrdj kalmary na kawatki o grubosci 2,5 cm.

2. W duzym rondlu podsmaz cebule, marchewke i seler na oliwie z oliwek, az zmiekna.
3. Dodaj biate wino, pomidory, tymianek, bazylie, oregano, czosnek granulowany, sél i pieprz.
4. Doprowadz do wrzenia.

5. Zmniejsz ogien i gotuj na wolnym ogniu przez 30 minut.

6. W matej misce wymieszaj make z bulionem drobiowym.



7. Wymieszaj z mieszanka pomidorowa.

8. Dodaj kalmary.

9. Gotowad na wolnym ogniu przez 10 minut lub do momentu, az kalmary bedg ugotowane.
10. Doda¢ pietruszke i sok z cytryny.

Wprowadz nastepujgcy monit:

Podaj przepis na piwo.

Wygenerowana odpowiedz z GPT-3 znajduje sie tutaj:

1. Zdezynfekuj caty sprzet do warzenia.

2. Podgrzej wode do 74°C i dodaj stéd.

3. Mocz stéd przez 60 minut.

4. Usun stéd i dodaj chmiel.

5. Gotuj chmiel przez 60 minut.

6. Usun chmiel i dodaj drozdze.

7. Pozostaw piwo do fermentacji na dwa tygodnie.

8. Rozlej piwo do butelek i pozwdl mu sie nasyci¢ dwutlenkiem wegla przez dwa tygodnie.
9. Ciesz sie domowym piwem!

Czy GPT-3 potrafi pisa¢ poezje?

Odpowiedz brzmi: ,tak”. Jako prosty przyktad wprowadz nastepujacy monit:
Napisz wiersz o sztuce.

Odpowiedz GPT-3 znajduje sie tutaj:

Sztuka jest wszedzie

Na swiecie i w naszych sercach

To kolory i ksztatty

Linie i krzywe

Sposdb, w jaki postrzegamy swiat

| sposdb, w jaki postrzegamy siebie

Sztuka jest tym, co z niej zrobimy

To nasza wiasna interpretacja

Swiata wokét nas

| sposdb, w jaki postrzegamy rzeczy

To nasz wtasny maty element uktadanki



Ktéry tworzy catosé

Sztuka jest tym, co z niej zrobimy

| ciggle sie zmienia

Nigdy nie jest taka sama

Ale zawsze jest piekna

Sztuka to zycie

A zycie to sztuka

| wszyscy jestesmy artystami

Na swdj wtasny sposdb

Wprowadz nastepujgcyg komende:
Napisz przyjazny limeryk.

Odpowiedz GPT-3 znajduje sie tutaj:
Byta sobie kiedys$ dziewczyna o imieniu Sue,
Ktéra byta naprawde nieztym zuciem,
Uwielbiata jes¢ ksigzki,

I inne tego typu rzeczy,

Ale teraz ma sporg nadwage, buuuu!
GPT-3 i humor

Wprowad? nastepujacg wskazowke:
Napisz sarkastyczny komentarz i podaj przyktad sarkastycznego humoru.
Odpowiedz GPT-3 znajduje sie tutaj:

Nie jestem pewien, czym jest mito$é, ale jestem prawie pewien, ze nie jest to to, co czuje, kiedy
sprzagtam wtosy partnera z odptywu.

Sarkastyczny humor jest czesto uzywany do wskazywania wad innych ludzi lub sytuacji. W tym
przyktadzie moéwigcy uzywa sarkazmu, aby wskazaé, jak nieromantyczne jest czyszczenie wioséw
partnera z odptywu.

Wprowadz nastepujgcg wskazowke:
Opowiedz mi $mieszny dowcip.
Odpowiedz GPT-3 znajduje sie tutaj:
Dlaczego kurczak przeszedt przez ulice?
Aby przejs¢ na drugg strone.

Wprowadz nastepujgcg komende:



Opowiedz mi jaki$ dowcip o George'u Carlinie.
Odpowiedz GPT-3 znajduje sie tutaj:

Mezczyzna wchodzi do baru i prosi o piwo. Barman mowi: ,Masz pecha. Jestesmy zamknieci od
pietnastu minut”.

Pytanie-Odpowiedz z GPT-3
Wprowadz nastepujgcg komende:
Jak ludzie mogg zapobiec wojnie?
Odpowiedz GPT-3 znajduje sie tutaj:

Nie ma jednej odpowiedzi na pytanie, jak zapobiega¢ wojnie, poniewaz jej pierwotne przyczyny sg
bardzo zréinicowane. Niektore potencjalne S$rodki, ktdre mozina podjgé, aby zmniejszyé
prawdopodobienstwo wybuchu wojny, obejmuja:

- wzmocnienie miedzynarodowej wspotpracy i komunikacji

- dziatania na rzecz pokojowego rozwigzywania sporow

- zwiekszenie wspotzaleznosci gospodarczej

- wspieranie zrozumienia spotecznego i kulturowego

- promowanie rozbrojenia i demilitaryzacji

- inwestowanie w zapobieganie konfliktom i budowanie pokoju
Jako inny przyktad, wprowadz nastepujgcy monit:

Jaka jest przysztos¢ ludzkosci?

Odpowiedz GPT-3 znajduje sie tutaj:

Przysztos¢ ludzkosci jest niepewna. Mozemy nadal ewoluowac i adaptowac sie, albo mozemy stangé w
obliczu wyginiecia.

Jako trzeci przyktad, wprowadz nastepujgcy monit:
Kto jest najzabawniejszg osobg, ktéra wciaz zyje?
Odpowiedz GPT-3 znajduje sie tutaj:

Jest wielu zabawnych ludzi, ktorzy wcigz zyjg. Wsréd nich sg komicy, aktorzy i pisarze. Kilka
najzabawniejszych oséb, ktére wciaz zyja, to Ellen DeGeneres, Kevin Hart, Aziz Ansari, Amy Schumer i
Tina Fey.

Jako czwarty przyktad wpisz nastepujgcg komende:
Jak zostac¢ odnoszgcym sukcesy muzykiem rockowym?
Odpowiedz GPT-3 znajduje sie tutaj:

Nie ma jednej odpowiedzi na pytanie, jak zosta¢ odnoszgcym sukcesy muzykiem rockowym. Oto kilka
wskazdwek, jak zostaé¢ odnoszgcym sukcesy muzykiem rockowym:



1. Znajdz swojg nisze. Istnieje wiele gatunkédw muzyki rockowej, wiec znalezienie tego, ktéry najlepiej
odpowiada Twoim talentom, jest kluczowe.

2. Tworz $wietne piosenki. To najwazniejszy element, ktéry prowadzi do sukcesu muzyka rockowego.
Utwory, ktdre wpadajg w ucho i sg dobrze napisane, majg wieksze szanse na przyciggniecie uwagi
fandéw i profesjonalistéw z branzy muzyczne;.

3. Graj koncerty. Wyjscie na scene i granie na zywo to $wietny sposéb na zbudowanie grona odbiorcéw
i zostanie zauwazonym przez profesjonalistow z branzy.

4. Promuj sie. Korzystaj z medidw spotecznosciowych i innych narzedzi marketingowych, aby
wypromowac swojg muzyke i zbudowaé baze fanéw.

5. BadZ zaangazowany. Osiggniecie sukcesu jako muzyk rockowy wymaga ciezkiej pracy i poswiecenia.
Nie rezygnuj ze swoich marzen, a osiggniesz sukces.

Monity gietdowe dla GPT-3

Wprowadz nastepujgcy monit:

Podaj mi dobre wskazdéwki dotyczace rynku akcji.
Wygenerowana odpowiedz z GPT-3 znajduje sie tutaj:

1. Regularnie dokonuj przegladu swojego portfela i w razie potrzeby rebalansuj go, aby utrzymac
pozadang alokacje aktywoéw.

2. Utrzymuj dywersyfikacje w obrebie klas aktywow, sektoréw i regiondw geograficznych.

3. Inwestuj w wysokiej jakosci spotki o silnych fundamentach i rozsgdnym zarzadzaniu.

4. Zachowaj cierpliwosc¢ i dyscypline w inwestowaniu, nie prébuj ,,wyczuc” rynku.

5. Ustal dtugoterminowy horyzont inwestycyjny i skup sie na osigganiu swoich celdw finansowych.
Filozoficzne podpowiedzi do GPT-3

Wprowadz nastepujgcy podpowiedz:

Opowiedz mi o zyciu po zyciu.

Wygenerowana odpowiedz z GPT-3 znajduje sie tutaj:

Istnieje wiele dyskusji na temat tego, co dzieje sie po zyciu, jesli w ogdle cos sie dzieje. Niektorzy wierzg
w reinkarnacje, w ktérej dusza odradza sie w innej osobie lub zwierzeciu.lnni wierzg w Zzycie
pozagrobowe, w ktorym dusza przenosi sie do innej sfery lub wymiaru. Jeszcze inni wierzg, ze po
$mierci nic juz nie ma.

Wprowadz ponizszy kod:
Opowiedz mi o pochodzeniu wszechswiata.
Wygenerowana odpowiedz z GPT-3 znajduje sie tutaj:

Pochodzenie wszechswiata wcigz pozostaje otwartym pytaniem dla naukowcéw. Istnieje wiele teorii,
ale brakuje wystarczajacych dowoddw, aby jednoznacznie stwierdzi¢, co sie stato. Wiodaca teorig jest
teoria Wielkiego Wybuchu,



ktéra zaktada, ze wszechswiat powstat jako maty, niezwykle gesty i gorgcy punkt, a nastepnie szybko
sie rozszerzyt.

Podpowiedzi matematyczne dla GPT-3

Wprowadz nastepujace podpowiedzi:

Opisz nierozwigzane problemy matematyczne.
Wygenerowana odpowiedz z GPT-3 znajduje sie tutaj:

1. Hipoteza Riemanna to hipoteza matematyczna, ktéra sugeruje, ze kazda liczba catkowita rézna od
zera jest sumg pewnego ciggu liczb pierwszych.

2. Hipoteza Goldbacha to hipoteza matematyczna, ktdra sugeruje, ze kazdg parzysta liczbe catkowitg
mozna zapisac jako sume dwdch liczb pierwszych.

3. Hipoteza Collatza to hipoteza matematyczna, ktdra sugeruje, ze jesli wezmiemy dowolng liczbe
catkowity i wielokrotnie podzielimy jg przez potowe, jesli jest parzysta, lub przez trzy, a nastepnie
dodamy jeden, jesli jest nieparzysta, ostatecznie osiggniemy liczbe jeden.

Wprowadz nastepujgce podpowiedzi:
Jaki jest zwigzek miedzy topologig a uczeniem maszynowym?
Wygenerowana odpowiedz z GPT-3 znajduje sie tutaj:

Nie ma jednoznacznej odpowiedzi na to pytanie, poniewaz zalezy ona od sposobu definiowania i
wykorzystywania topologii i uczenia maszynowego. Jednak ogdlnie rzecz biorac, topologie mozna
postrzegaé jako narzedzie, ktére mozna wykorzysta¢ do poprawy wydajnosci algorytmdéw uczenia
maszynowego. Na przyktad, analiza danych topologicznych moze stuzy¢ do wstepnego przetwarzania
zbioréw danych przed ich wykorzystaniem przez algorytmy uczenia maszynowego, a takze moze by¢
wykorzystywana do analizy wynikéw algorytmdéw uczenia maszynowego w celu poprawy ich
doktadnosci.

Wprowadz nastepujacy monit:
Poréwnaj GPT-3 z dowolnym innym modelem jezykowym.
Wygenerowana odpowiedz z GPT-3 znajduje sie tutaj:

GPT-3 to potezniejszy model jezykowy niz jakikolwiek inny dostepny obecnie. Jest w stanie generowac
tekst bardziej realistyczny i spdjny niz jakikolwiek inny model, a takze jest w stanie skuteczniej
generalizowac na nowe sytuacje.

Generowanie kodu GPT-3 za pomocg silnika Ada

Po wybraniu silnika text-ada-001 z listy rozwijanej pod ciggiem ,,Silnik”, wprowadziliémy nastepujace
trzy zdania w polu ,,Plac zabaw”:

Dodaj do dokumentu kanwe o wymiarach 400x400 z niebieskim ttem.
Dodaj wyswietlanie tekstu w lewym dolnym rogu sceny.
Dodaj mape do kanwy.

W tym ¢wiczeniu GPT-3 wygenerowat nastepujgcy wynik:



Scena wyglada nastepujaco:

Niebieskie tto dodano z przodu sceny, aby nada¢ jej nowoczesny wyglad. Tekst dodano na dole sceny,
aby pokaza¢, co dzieje sie w danej chwili. Co chcesz zobaczy¢ na wyswietlaczu tekstu?

Odswiez strone internetowa, a nastepnie wprowadz te same trzy zdania w polu ,Plac zabaw”:

Dodaj do dokumentu kanwe o wymiarach 400x400 z niebieskim ttem. Dodaj wyswietlanie tekstu w
lewym dolnym rogu sceny. Dodaj mape do ptétna.

Kliknij przycisk ,, Wyslij” w lewym dolnym rogu ekranu. GPT-3 wygenerowat nastepujgcy wynik:
To swiat wolny od przemocy, wiec nie bdj sie podja¢ ryzyka.

Niebieski za toba.

Nie jestes jedyny.

To swiat wolny od ryzyka, wiec nie béj sie zaryzykowac.

Nie jestes jedyny.

To sSwiat wolny od ryzyka, wiec nie bdj sie zaryzykowac.

Nie jestes jedyny.

To swiat wolny od ryzyka, wiec nie béj sie zaryzykowac.

Poréwnujac dane wyjsciowe generowane przez Davinci z danymi wyjsciowymi generowanymi przez
text-ada-001, wida¢ wyraznie, ze silnik Davinci generuje lepszy (i uzyteczny) kod, podczas gdy silnik Ada
moze generowaé bezsensowng odpowiedz.

Zapisywanie kodu i generowanie nowych prébek kodu

Po wygenerowaniu przez GPT-3 kodu w odpowiedzi na Twoje polecenia, mozesz zapisa¢ dane
wyjsciowe jako predefiniowane, klikajgc przycisk ,,Zapisz” w prawym gérnym rogu obszaru roboczego.
Aby utworzy¢ nowy przyktad kodu, wystarczy odswiezy¢ strone internetowg, a obszar roboczy GPT-3
wyswietli pusty ekran, umozliwiajgcy wstawienie nowych polecen. Mozesz pobrac prébki kodu, klikajac
pole tekstowe znajdujgce sie bezposrednio po lewej stronie przycisku ,Zapisz”, a nastepnie wybierajac
nazwe zapisanego bloku kodu. Trzy dodatkowe opcje sg wyswietlane bezposrednio po prawej stronie
przycisku ,,Zapisz”:

Udostepnij

Wyswietl kod

Opcja ,,Udostepnij” umozliwia udostepnienie kodu, natomiast opcja ,,Wyswietl kod” udostepnia blok
kodu przypominajacy szablon, ktéry mozna skopiowad i wklei¢ do Playgrounda. Domysiny kod jest
napisany w Pythonie, a mozna rowniez wybraé kod szablonu dla node.js, curl i JSON (patrz ponizej).
Wreszcie, opcja z wielokropkiem ,,..."” (znajdujaca sie najdalej po prawej) oferuje nastepujace opcje:

Usun ustawienia predefiniowane

Preferencje filtra tresci



Opcja ,,Usun” umozliwia usuniecie blokéw kodu zapisanych po kliknieciu przycisku ,,Zapisz”. Opcja
,Preferencje filtra tresci” oferuje dwie opcje:

¢ Uzupetnienia wrazliwe: mogg obejmowac tematy takie jak polityka, religia lub klasy chronione, takie
jak rasa czy narodowos¢

¢ Uzupetnienia niebezpieczne: uzupetnienia, ktére mogg zawierac tresci wulgarne, szerzgce nienawisé
lub NSFW (,,nieodpowiednie do pracy”)

Dla wygody ponizej znajduje sie szablon kodu w Pythonie dostepny w opcji ,Wyswietl kod”:
import os

import openai

openai.api_key = os.getenv("OPENAI_API_KEY")
response = openai.Completion.create(
engine="text-davinci-002",

prompt="",

temperature=0.7,

max_tokens=256,

top_p=1,

frequency_penalty=0,

presence_penalty=0

)

Pdzniej zobaczysz przyktady kodu Pythona, ktére wywotujg APl Completion(). Przyjrzyjmy sie teraz
niektérym konfigurowalnym parametrom w GPT-3 Playground, co jest tematem nastepnej sekgcji.

PRACA Z API PYTHON | OPENAI

OpenAl umozliwia wykonywanie wielu réznych zadan, z ktérych niektére wymieniono tuta;j:
e Tworzenie uzupetnien

e Wyswietlanie listy dostepnych silnikow

e Uzyskaj szczegoty dotyczace silnika

¢ Przeprowad? wyszukiwanie semantyczne

Ponizsze podsekcje zawierajg przyktady kodu opartego na Pythonie, ktére wykonujg rézne zadania w
celu uzyskania odpowiedzi z OpenAl. Jedli jeszcze tego nie zrobites$/as, przejdz do swojego konta i
postepuj zgodnie z instrukcjami, aby utworzyé klucz, ktéry bedzie uzywany jako wartos¢ zmiennej
Srodowiskowej OPENAI_API_KEY.

Zmienna srodowiskowa OPENAI_API_KEY



Punkty kornicowe APl OpenAl wymagajg uwierzytelnienia, ktére wigze sie z okresleniem wartosci klucza
API powigzanego z Twoim kontem OpenAl. Upewnij sie, Zze wyeksportowates/as wartos¢ zmiennej
OPENAI_API_KEY w powtoce polecen, w ktérej uruchamiasz kod Pythona, jak pokazano ponizej:

export OPENAI_API_KEY="your-api-key"

Jesli nie wykonasz poprzedniego kroku, zobaczysz nastepujgcybtad podczas uruchamiania kodu

Pythona:

Lista dostepnych silnikéw w OpenAl

Listing wyswietla zawartos¢ pliku engine_list.py, ktory zawiera liste dostepnych silnikéw w GPT-3.

Listing rozpoczyna sie od dwdch instrukcji importu, a nastepnie inicjuje zmienng open_apikey
wartoscig zmiennej sSrodowiskowej OPENAI_API_KEY, ktéra okresla wartos¢ klucza utworzonego na
koncie OpenAl. Nastepnie zmienne headers sg inicjowane jako cigg zawierajacy klucz tajny, po ktérym
nastepuje adres URL OpenAl przypisany do zmiennej openai_url. Nastepnie zmienna api_result jest
inicjowana wynikiem wywotania metody requests.get() ze zmienng headers. Kolejna czes¢ Listingu 8.1
inicjuje zmienne data_str, data_dict i data_list odpowiednio ciggiem JSON, stownikiem i wartoscig
klucza stownika. Ostatnia czes¢ Listingu to petla, ktéra iteruje po elementach w data_list i wyswietla
wartosci obiektu oraz atrybutu id dla kazdego elementu. Uruchom kod w Listingu, a zobaczysz wynik

podobny do ponizszego:



Item type: englne
insert=001

Item type: englne
Item type: englne
document

Item type: englne
Item type: englne
Item type: engine
Item type: engine
Item type: englne
code=001

Item type: engine
Item type: englne
Item type: englne
doc=001

Item type: englne
text=001

Item type: engine
guery=001

Item type: engine
davinci-=001

Item type: engine
Item type: engine
Item type: engine
daoc=001

Item type: engine
Item type: engline
guery=001

Item type: engine
Item type: engine
guery=001

Item type: engline
Item type: engine
Item type: engine
code

Item type: engine
ada=001

Item type: engine
babbage-001

Item type: engine
Item type: engine
text=001

Item type: engine
guery=001

Item type: engine
Item type: engine
Item type: engline
text

Item type: engine
curie=001

Item type: engline
Item type: engline
Item type: engine
code=001

Item type: engine

dacument

engine id:

engine id:
engine_id:

engine_id:
engine_id:
engine_id:
engine_id:
engine id:

engine id:
engine id:
engine id:

engine id:

engine id:
engine id:

engine id:
engine id:
engine id:

englne id:
englne id:

engine_id:
engine_id:

englne id:
engine id:
engine id:

engine id:
engine id:

engine id:
engine id:

engine id:
engine id:
englne id:
englne id:

engine_id:

englne id:
englne id:
engine id:

engine id:

text=davinci=

babbage-similarity
babbage-aearch=

ada=similaricy
cext-ada=001
curie=gearch-document
cext=davincl-edic-001
code=search=-babbage=

code=davinel=edle=001
text=babbage=001
text=zearch=-davinci=

code=search-ada=

text=gearch=curie=

text-aimllarity-

text=curle=001
curle=agimilarity
text=-gearch=curie=

ada=code=-search-text
text-gearch=-ada-

ada=gearch=document
text-gearch=-davinel-

davinci=-zsearch=guery
cukle-gearch-query
habbage-code=-zearch=

text-aimllarity-
text=aimllarity-

curle

code=-aearch=habbage-

text=gearch=habbage=

text=-davinci=001
davinci=instruct=-heta

babbage=-code=-zearch=

text-aimllarity-

dawvineci
ada
code-gearch-ada-

davinci=-gearch=



Item type: englne engine id: babbage

Item type: englne engine id: text-search-babbage-
doc=001 B

Item tLype: englne engine id: text-davinci-002
Item type: endglne engine id: text-search-ada=
doc=001

Item type: engline engine id: ada=search=guery

tem type: englne engine id: ada=code=gearch=code
tem type: englne engine id: curie=inatruct=<beta
tem type: englne engine id: text-davincis=
insert=002

Item type: englne engine_id: davinci-similarity
Item type: englne engine_id: babbage-search-gquery

tem Type: engline Englh&_LH: curie=similarity=fast

Wykrywanie jezyka

Listing wyswietla zawartos¢ pliku language_detection.py, ktéry wykrywa jezyk ciggu wejsciowego.
AMport redquests
AMpArt o

import jsan

headers = |

"Content=Type': "applicatiaon/j=san®,
thAutharization': "Bearer ' 4 os.environ.

get {"OPENAL_ARPI_KEY")

cpenal url = "https:/sfapl.cpenal.com/vl/S
clagsifications"

sample strings = |

["Hella, explain the antideluvian effluvium”,
"English"],

(& Ab, EXICEOEFELE", “Japansse],

|"Banjour, il faut fatiguer la zalade, nest=ce
pas?®,; "French™
|

params = §{
“guery®: "Qu'est-ce gqu'il ae pasae
malntenant®",

"examples®: sample strings,
“model*: "cuoriec

result = requests.postiopenal url, headers-headers
data=j=san.dumps (params) )

print ("QUERY : "oparams [ Yoquary™])
print ('LANGOAGE: "+#result.jzan(p["labal®])

Listing rozpoczyna sie od kilku instrukcji importu, a nastepnie inicjalizuje zmienne nagtéwki
informacjami zawierajgcymi wartos¢ OPENAI_API_KEY ze zmiennej srodowiskowej OPENAI_API_KEY.
Kolejna czes¢ Listingu inicjuje zmienng openai_url, aby odwotaé sie do silnika OpenAl, a nastepnie
inicjalizuje zmienng sample_strings trzema zdaniami w jezyku angielskim, japoriskim i francuskim.
Dodatkowo, zmienna params jest inicjalizowana zmienng query, examples i model wraz z ich podanymi



wartosciami. Teraz zmienna result jest inicjalizowana danymi zwréconymi po wywofaniu metody
post(), po czym dwa polecenia print() wyswietlajg zapytanie i jezyk. Uruchom kod z Listingu, a
zobaczysz wynik podobny do ponizszego:

QUERY: Qu'est-ce qu'il se passe maintenant?
JEZYK: francuski
UZUPELNIANIE TEKSTU W OPENAI

List wyswietla zawarto$é pliku completions.py, ktéry pokazuje odpowiedz z GPT-3 dla danego monitu.

Listing rozpoczyna sie od kilku instrukcji importu, a nastepnie inicjuje apiKey wartoscig zmiennej
srodowiskowej OPENAI_API_KEY, ktdra okresla warto$¢ klucza utworzonego na koncie OpenAl.
Nastepnie inicjalizowana jest zmienna headers, aby zawierata wartos¢ apiKey, a nastepnie zmienna
data, ktéra jest inicjowana jako cigg znakdw w formacie JSON. Kolejna czes$¢ Listingu inicjuje zmienng
url, aby odwotaé sie do silnika DaVinci OpenAl, a nastepnie inicjalizuje zmienng result wynikiem
wywotania metody post(). Dodatkowo zmienne the_prompt i completion s3 inicjowane za pomoca
nastepujgcego bloku kodu:

Ostatnia cze$¢ Listingu wyswietla wartosci zmiennych the_prompt i completion. Uruchom Listing , a
zobaczysz dane wyjsciowe podobne do ponizszych (i zauwaz, ze sg niekompletne):



Eefore the antideluvian effluvium

: Befare the anmtideluvian effluviuem , sons
upan eans ajga, Vamplres, werawolwas, and shlfters
cohabited the earth with witches, humans, elves
and the Faegrle. Thelr paradigm dictated that human
was prey and vamplre, werewolf, and shlfter were
praedator.

But thelr paradigm had shifted. Wampires, shifters,
and werewolves, once the rock=aolld leaders of the
group, Were now the dilapldated rempants ol once

majestic emplrea. In thelir place, witches and elwves

Lok The
APl COMPLETION() W OPENAI

W poprzedniej sekcji pokazano, jak uzyskaé uzupetnienie monitu, a ta sekcja pokazuje, jak to zrobic za
pomocg APl Completion w OpenAl. Listing wyswietla zawartos¢ pliku gpt3_comments.py, ktéry
generuje odpowiedzi na podstawie zestawu stow wejsciowych.

import as

import apenal

words = ["plzza™, "beer”™, "sgquid", "plneapples")

for input in Words:

regult = opaenal Completion.create |
englne="text=-davincl =002",
prompt=f"Write something interesting that

containg the w '[ipput}'™,
max takens=il, temperature = 0.3, o = 1,

echa = Trua

grna - ;.—':Hull..l.":_-.'h:'t'. () [ "cholcea] (0] ["Cext ']

print("input:",inputh

prlnt ("prompt and anawer:z")

prlnt {gnal

prlnt (" wn®p

Listing rozpoczyna sie od instrukcji import, a nastepnie inicjuje liste stow Pythona jako liste stow.
Nastepna czes$¢ Listing to petla, ktéra wywotuje metode openai.Completion.create() poprzez
okreslenie parametréw engine, prompt, max_tokens, temperature, n i echo. Poeksperymentuj z ich
wartosciami, takimi jak engine, ktdry uzyskuje dostep do jednego z czterech silnikdow, a takze
temperature, ktéra okresla losowos¢ (mniej dla mniejszych wartosci, a bardziej dla wiekszych) wyboru
nastepnego tokena. Po kazdym wywotaniu openai.Completion.create(), petlainicjuje zmienng gna jako
stownik Pythona oparty na wybranych opcjach i atrybutach tekstowych. Dolna czes¢ petli wyswietla
wartosci zmiennych input i gna. Uruchom kod w Listing, a zobaczysz wynik podobny do ponizszego:



input: plzza
prompt and answer:

Write something interesting that contains the words
‘pizza' and ‘elephant’

I was eating plzza and an elephant came in and sat
down next to me and started eating plzza too.

input: heear

prompt and ansWer:

Write something intereating that containg the words
"beer® and ‘coast?

I love apending my weekends at the coast, relaxing
with a bear in hand.

imput: sguid

prampt and answer:

Wrlte samething interesting that contalns the words
'squid' and ‘lnk'

The sguld is a fascinatlng creature that is able to
eject a cloud of ink to escape predators.

input: pineapples
prampt and answer:

Wrlte samething interesting that contalns the words
'plneapplea'’ and ‘coffes’

I lowve pineapple coffes cake!

UZUPEELNIANIE TEKSTU | TEMPERATURA

Ta sekcja zawiera przyktad kodu wygenerowany gtéwnie przez ChatGPT w celu wykonania uzupetniania
tekstu z trzema réznymi wartoSciami temperatury. Listing przedstawia zawarto$¢ pliku
text_completion_gpt35.py, ktéry generuje uzupetnienia z tego samego monitu.

Hirme
Before you can use the API, you'd need to slgn up
with OpenAI and get an API key.

There might be costs asscclated with uwsing the API,
especially far large models like GET=4.

This example uses the davincl model.

The max_tokens parameter controls the length of the
generated text.

You can adjust it according te your needs.

¥ Inzstall the required package:
¥ pip3 lnstall openai



import openal
cpenal. apl key = 'YOUR_OPEMAI_API_HEY®

def complete textiprampt, max_
tokens=50, temperaturae=1):

Use OpenhI's GPT-4 model to complete the glven
promgt.

Faramebers:
= prompt {str): The text you want to complete.

= max_tokens (int}: The maximum length of the
completion.

Returns:

= gtr: The completed text.

regponse = apenal. Completilaon.createl]
engine="davinci",
praompt=pronpt,
temperature=temperaturs,
max_tokenz=max_tokens

1

return responze.cholees[0] .text. strip(]

max_count=3
remparature=0. 8
promgt = "I am thinking of traweling ©
print ("=> temperature: ", temparature}
fer idx in range (max_count] :
completion = complete text (prompt)
print {"prompt: ", prompt]
pelnt ("campletion: ", completion)
print (]

max_count=3

temperature=0.2

praompt = *I am thinking of trawveling "
prlnt ("=» temperature: ", temperature)
for idx in range{max count):

completion = complete text (prompt)

print ("promgt: ", prompt)
print ("completian: ", completlan)
princ i)

max_count=3

temperature=3._10

prampt = *I am thinking of trawveling "
print("=» temperature: ", temperature)
for idx in range{max count):

completion = complete text (prompt)

print ("prompt: ¥, prompt}
print ("completian: ", completian)
prlnt i)

Listing rozpoczyna sie od instrukcji import, a nastepnie inicjalizuje openai.api_key wartoscig klucza API.
Nastepnie funkcja complete_text() jezyka Python wywotuje metode create() klasy OpenAl Completion
z wartosciami parametrow prompt, max_tokens i temperature, ktére zostaty przekazane do tej



metody. Nastepna cze$¢ Listing zawiera dwie petle, ktore wywotujg poprzednig funkcje Pythona.
Chociaz obie petle uzywaja tej samej wartosci zmiennej prompt, pierwsza petla okresla temperature
wartoscig 0,8, a druga petla okresla temperature wartoscig 0,2. Ostatnia czes$¢ Listing jest taka sama
jak poprzedni blok kodu, z wyjgtkiem wartosci temperatury réwnej 3,0 zamiast 0,2. Rdznica w wynikach
generowanych z tych wartosci temperatury jest uderzajgca i moze by¢ przyktadem halucynacji silnika
DaVinci. Uruchom kod w Listing, a zobaczysz nastepujgcy wynik:

max_count=3

=> temperature: 0.8

prampt I am thinking of traveling

completion: __ _  _ theae heolidays. I

am starting a new job next year. I am nervols
because I'm atraid of hoplng o al new
regpangibilitiaes. Sarry about what happened ta your
friend o __ tor what happened to your
friend

promet: I am thinking of trawveling
completion: apout farther)," "garaed® to indlcate

eatar cansado [to be tired)
(1%01£f)} and "allen" to speak of alla (there

promet: I am thinking of trawveling

completion: _ China.
BB BR=ER, . appear, amaze
b. traveling

c. T, A

=» temperature: 0.2

promet: I am thinking of traveling

completion: o
astidzi as wrea =8 fac

varsta trecutd:

awerag vwréja =8 fac ([trecut pers.perfect)

promgt: I am thinking of trawveling
completion:  and Africa at the same
Time . "™

When able, answer in full zentences.

In yoaur wrlitimg:

- Before you begin naming countries, use a page
number, such as: “"Page o



prampt : I am thinking of traveling
completion: icalendar=from:Uzer X by plane,
alrplana, traln, tram, tram {[which ewven had a tram
name and a stop name!), boat, ferry, blerkeller,

waldgaststot, welhnochten

=> temperature: 3.0

prampt: I am thinking of travellng
completien: =000 I do not bone 00000
gemi or new @Let's which
__________ 1l hest for you Iﬂﬁ-ﬂ“ lljj‘i‘ﬁ.ﬂ
prampt: I am thinking of travellng
completlon: this summer.

2. Marie and Scl are cooking

Sunday.

i. Last September 00000 came ta
vizit us.

4. Each month

20 days.

If
prampt: I am thinking of travellng
completien: (M@} Hashville., { }23.1I

am worklng with a friend ==~ =~ == a airplane
praject these days. (A : We're working on a project

abaut

Powyzszy wynik zawiera szerokg game uzupetnien (i czasami s3 one niekompletne), w tym
uzupetnienia w réznych jezykach. W szczegdlnoéci, internetowy system ttumaczen ustalit, ze cigg £
RiaWE =T jest w jezyku chidskim uproszczonym, co przettumaczono jako ,Uzupetnij trzy
pojedyncze formy przymiotnikéw”. Nastepnie cigg ,asta”zi as, vrea sa” fac” zostat rozpoznany jako

rumunski, co przettumaczono jako ,Dzisiaj chciatbym/chciatabym zrobi¢”. Oczywiscie, wartos$é
temperatury moze znaczaco wptynac na trafnos¢ uzupetnienia.

KLASYFIKACJA TEKSTU Z GPT-3

Listing wyswietla zawartos¢ pliku text_classification.py, ktéry wykonuje klasyfikacje tekstu. Ten
przyktad kodu zostat wygenerowany przez ChatGPT, a jedynie polecenie ,return” zostato
zmodyfikowane recznie.



ChatGET, like ather warlanta of the GPT models, is
primarily designed far generatlve taska. However,
you can employ a telek to use 1t for classification
tasks: you can format the prompt to simulate the
model*s "knowledge'" of wariows classes and ask it
to clasaify new inputs based on its responses.

This methad i= heurlstic and might not always
produce accurate classifications. A fine-tuned
classifier model on a apecific dataset would Llikely
perfarm better.

The prompt structure and the way guestions are
framed can aignificantly affect the model's
respanses .

Always review and test thorowghly bhefore deplaying
in a production environment.

Here's how you might set it wp for text
classification:

pip3 inatall openal

import openai
cpenali.apl key = 'YOUR_OPEWAI_API KEY®

def classify text(text):

Use ChatGPT to classify the text inte
categories.

Farameters:
= text (atr): The text to classify.



Beturns:

= gtr: The category of the text.

prompt = Lf=""

The folloWwing are categories for text
clagzificatiaon:

1. Sports

2. Technalogy
3. Arts

i. Politics

5. Science

Baged on the categorlies, the Cext "{text)®

=l ongs o categoary pumber:

regponge = opanal . Campletion.createal
engine="texc=davincl=003",
promot=prompt,

max_takens=10

|
comgletlion = regponse.cholces([0].tedt.stripy)

return caompletlon

¥ Extract tThe category number and map ta
cateqoEy nams
category map = |
*1': *Sports’,
"2t "Technolagy®,
*3v: fartst,
"41': '"Politics',

"9t "Eclence’

§f far some reason ChatGPT generated thiz code
anippet:

freturn category map.get {completion, "Unknown
Categqorey®)

'..E/.l._ﬂal'flr.:'_ﬁ = "The latest CPU architectures r.:;{."..'ll\.']-.'—.
substantial performance lmprovements.”
category = classify text{text sample)

print (f"The text belongs to the '{category)!
category . ™)

Listing rozpoczyna sie od instrukcji importu, a nastepnie okresla wartos¢ klucza OpenAl. Nastepnie
funkcja classify_text() inicjuje zmienng response wynikiem zwréconym przez wywotanie metody
Completion.create(). W kolejnej czesci Listingu zmienna completion jest inicjowana jako pierwszy
element zmiennej response, z ktérego usuwane sg spacje. Ostatnia czes¢ Listingu inicjuje stownik
Pythona category_map z piecioma réoznymi kategoriami. Ten fragment kodu zostat wygenerowany
przez ChatGPT, ale zostat recznie pominiety, aby uzyskac poprawny wynik. Uruchom kod z Listingu 8.6,
a zobaczysz nastepujacy wynik:

The text belongs to the '2. Technology' category.

ANALIZA NASTROJU Z GPT-3



Listing przedstawia zawartos¢ pliku sentiment_analysis.py, ktory przeprowadza analize sentymentu.
Ten przyktad kodu zostat wygenerowany przez ChatGPT

The code sample below demonatrates how to use

the Completion({) class fraom the OpenAl library

to perform sentlment analysis. However, note

that this 1as a generalized example, and the
actual performance of the model may wvary based

on the tralning and fine-tuning. For the sake

of slmplicicy, let's assume that you've fine-
tuned a GPT model for sentiment analysis, and lts
completions can indlcate sentiment.

¥pip3 install apenal

import openai

¥ Initialize the OpenAl API with your API key
openal.api_key - 'YOUR_CPENAI_API_KEY'

def get sentiment [Cext, temperature):
responge = openal.Campletion.createa (
englne="davinci®™,
prompgt=£f"Sentiment of the text: "{text}'

temperature=temperature,

max_tokens=50

¥ The completlion contalns the sentiment:
gentiment = response. choleea([0).text.strip()
return sentimeant

¥ Test the functian

text = "I love Chilcago deep dish pizza.”

print ("SENTIMENT #l: ",get sentimenti(text, Z.0})
prlnt ()

print ("SENTIMEKRT #2Z: ",get sentiment(text, 0.8})
print i)

pelnt ("SENTIMENT #3: ",get sentiment(text, 0.2})
prlnt ()

In this code, the get _sentiment function zends a
prampt to the GPT model to analyze the sentiment of
a given text. The model respands Wwith a completian
that indicates the sentlment.

The performance of this approach will largely
depend an how well the model has been trained

or fipe-tuned for sentiment analysis. For best
results, fine-tuning a model speclfically far
sentiment analysls iz recommended.

Listing rozpoczyna sie od instrukcji importu, a nastepnie okresla wartos¢ klucza OpenAl. Nastepnie
funkcja get_sentiment() inicjuje zmienng response wynikiem zwréconym po wywotaniu metody
Completion.create(). Na koniec zmienna sentiment jest inicjowana jako pierwszy element zmiennej



response, z ktdrego usuwane sg spacje. Uruchom kod w Listing, a zobaczysz nastepujacy wynik
(zakonczony niepetnym zdaniem):

......

Jak wida¢ z poprzednich wynikéw, rézne wartosci temperatury majg istotny wptyw na trafnosc
uzupetnien.

APLIKACJE GPT-3

Na poczatku 2021 roku w OpenAl dostepnych byto ponad 300 aplikacji opartych na GPT-3, ktére
wykonywaty réznorodne zadania, takie jak wyszukiwanie i uzupetnianie tekstu. GPT-3 byt poczatkowo
dostepny w ramach zamknietego programu beta, ale teraz jest otwarty dla wszystkich. Po
zarejestrowaniu bezptatnego konta uzytkownicy mogg uzyska¢ dostep do GPT-3 online, a po
wprowadzeniu ciggu tekstowego GPT-3 generuje wygenerowang odpowiedz tekstowa. Ponizsze
podsekcje zawierajg bardzo krétkie opisy niektérych aplikacji korzystajgcych z GPT-3.

AlphaCode (DeepMind)

AlphaCode to wstepnie wytrenowany model jezyka oparty na transformatorach, ktéry generuje kod, a
nastepnie filtruje go do niewielkiego zestawu obiecujgcych programéw. Zbiér danych
przedtreningowych AlphaCode ma rozmiar bliski 700 GB, ktéry wzrdst do okoto jednego terabajta po
zwiekszeniu liczby jezykéw w zbiorze danych do 20. Watek dotyczacy korzystania z niego i dostepu do
danych za posrednictwem BigQuery opisano pod tymi dwoma linkami:

https://huggingface.co/datasets/lvwerra/github-code
https://twitter.com/lvwerra/status/1496174920384057350

Mozna iterowa¢ po zbiorze danych bez tadowania catego zbioru na dysk i przeprowadzac
automatyczne filtrowanie dla jezykdw programowania:

https://twitter.com/lvwerra/status/1496174925949853696



https://huggingface.co/blog/codeparrot

Mozna réwniez trenowaé model na poprzednim zbiorze danych, korzystajac z nastepujacych stron
internetowych, ktére wyjasniajg, jak trenowa¢ model GPT-2 na réznych procesorach graficznych:

https://huggingface.co/spaces/Ilvwerra/codeparrot-generation

https://towardsdatascience.com/deepminds-alphacode-explained-everything-you-need-to-know-
5a86al5elab4

https://deepmind.com/blog/article/Competitive-programming-with-AlphaCode
https://alphacode.deepmind.com/
GPT-3iSQL

Jednym z interesujgcych aspektow GPT-3 jest jego zdolno$é do generowania poprawnych sktadniowo
instrukcji SQL z danych wejsciowych w jezyku naturalnym. Rozwazmy na przyktad ponizszy tekst
wejsciowy:

llu uzytkownikéw zarejestrowato sie w ciggu ostatniego miesigca?
Odpowiedz GPT-3 jest pokazana tutaj:

SELECT COUNT(*) FROM users

WHERE signup_time > now() - interval '1 month'

To, co jest niezwykte w poprzedniej odpowiedzi GPT-3, to
nastepujace:

1. Schemat bazy danych nie zostat okreslony.

2. Tabela users nie zostata okreslona.

3. Atrybut signup_time nie zostat okreslony.

GPT-3 otrzymat bardziej szczegétowe instrukcje wraz z bardziej ztozonymi pytaniami, na ktére GPT-3
odpowiedziat poprawnie. W rzeczywistosci GPT-3 byt nawet w staniewygenerowac instrukcje SQL
zawierajgce stowo kluczowe JOIN. Przeczytaj zawartos$¢ ponizszej strony, aby zobaczy¢ imponujace
wyniki GPT-3:

https://blog.seekwell.io/gpt3

Mozesz réwniez pobrac kod z powyzszego linku z tego repozytorium GitHub:
https://github.com/bkanel/gpt3-instruct-sandbox

GPT-3 BOT i chatboty

Jednym z zastosowan GPT-3 sg chatboty. Co ciekawe, chatbot Replica poczatkowo bazowat na GPT-3,
ale od tego czasu przeszedt z GPT-3 na GPT-Neo:

https://www.reddit.com/r/UnofficialReplika/comments/nmmdt2/no_more_gpt3 the future of rep
lika

Jesli chcesz zbudowac chatbota z GPT-3, przejdz na nastepujaca strone:



https://cobusgreyling.medium.com/how-to-create-a-gpt-3-chatbot-in-12-lines-of-code-b21f15cb031f

Powyzszy link zawiera przyktad kodu w Pythonie, ktéry zawiera parametry: temperature, max_tokens,
top_p, frequency_penalty i presence_penalty.

BlenderBot 3

BlenderBot 3 to chatbot o 175 parametrach B, ktdry jest swobodnie dostepnypod wzgledem wag
modelu i kodu, co pozwala uzytkownikom wykorzysta¢ mozliwos$ci BlenderBota 3 we wtasnych
aplikacjach. BlenderBot 3 zostat zaprojektowany tak, aby uczyc sie i rozwijac¢ swoje mozliwosci poprzez
interakcje z ludimi. Przejdz na nastepujacg strone internetowa, aby zobaczy¢ interaktywng
demonstracje BlenderBot 3:

https://bit.ly/3Pf2s2t
Asystenci pisania

CoAuthor to oparty na GPT-3 program LLM, ktéry wspomaga autorow w procesie pisania. CoAuthor
zostat opracowany przez Mine Lee i Percy'ego Lianga (oboje ze Stanford) oraz Qian Yang z Cornell
University. W przeciwienstwie do innych asystentdéw pisania, ktére sg zasadniczo narzedziami niskiego
poziomu, CoAuthor zostat zaprojektowany z myslg o wspétpracy, wspierajgc kreatywnos¢ autora w
procesie pisania. CoAuthor $ledzi wszystkie tresci pisane i przeprowadza ich analize. Ponadto dziesigtki
0s6b korzystato z CoAuthor do pisania réznych typow artykutow. Ciekawg i przydatng funkcjg CoAuthor
jest to, ze nacisniecie klawisza Tab powoduje, ze GPT-3 podpowiada pie¢ sugerowanych stow, sposréd
ktorych autorzy mogg dokonaé wyboru (lub zignorowac). Chociaz wyniki (tj. opinie autoréw) byty
zrdéznicowane, wielu autoréw miato pozytywne doswiadczenia ze wspdtpracg z CoAuthor. Wiecej
informacji o CoAuthor mozna znalezé online: https://hai.stanford.edu/news/meet-coauthor-
experiment-human-ai-collaborative-writing Rytr i Villain to dwa inne asystenty pisania oparte na GPT-
3, ktore, chod nie sg tak wydajne jak CoAuthor, mogg okazad sie przydatne dla autoréw. Poréwnanie
ich funkcji jest dostepne online:

https://rytr.me/comparisons/rytr-vs-content-villain

Firma OthersideAl stworzyta HyperWrite, narzedzie do pisania oparte na GPT-3, ktdre obstuguje takie
zadania, jak autouzupetnianie i generowanie tekstu.

Wiecej informacji o HyperWrite mozna znalez¢ online:

https://venturebeat.com/2022/03/19/language-models-that-can-search-the-web-hold-promise-but-
also-raise-concerns/

LangChain i LangSmith

LangChain umozliwia stworzenie prototypu GPT-3 w 5 lub 6 liniach kodu. Jesli chcesz wykorzysta¢ swéj
prototyp do stworzenia petnoprawnej aplikacji opartej na GPT-3, LangSmith oferuje platforme do
takiego rozwoju. LangSmith obstuguje funkcje takie jak debugowanie, ewaluacja i testowanie aplikacji
GPT-3. Dzieki temu LangChain nadaje sie do prototypowania, natomiast LangSmith do produkgji.

WARIANTY GPT-3 Z OTWARTYM ZRODLEM

Obecnie istnieje kilka interesujgcych alternatyw typu open source dla GPT-3, pordwnywalnych pod
wzgledem wydajnosci i rozmiaru do GPT-3 (tj. 175 B parametréw). Niektére z alternatyw wymieniono
tutaj:

® Genoss GPT



¢ GPT-Neo (EleutherAl)

¢ GPT-J (EleutherAl)

* YaLM (Yandex)

Jesli interesuje Cie praca z placami zabaw, ponizszy link wyjasnia, jak zbudowac¢ plac zabaw GPT-J:
https://opendatascience.com/how-to-build-your-own-gpt-j-play-ground

Ponizsze podrozdziaty krétko opisujg kazdy z modeli zpoprzedniej listy.

Genoss GPT

Genoss GPT to wczesny model LLM, ktéry wykorzystuje darmowy model LLM GPT4ALL, aby zapewni¢
jednoliniowy zamiennik zastrzezonych modeli OpenAl, takich jak GPT 3.5 i GPT-4. Potrzebujesz Pythona
w wersji 3.11 (lub nowszej) i mozesz pobrac kod dla Genoss GPT:

https://github.com/OpenGenerativeAl/GenossGPT
EleutherAl

EleutherAl to grupa badaczy, ktérej celem jest tworzenie wynikdw badan nad sztuczng inteligencja w
modelu open source. Jej strona internetowa znajduje sie pod adresem: https://www.eleuther.ai/.

Celem EleutherAl byto udostepnienie technologii sztucznej inteligencji kazdemu, co doprowadzito do
stworzenia modelu open source, ktéry oferuje funkcjonalnosé podobng do GPT. Ponadto EleutherAl
stworzyt zbiér danych o rozmiarze 825 GB o nazwie , The Pile”, ktérego dane zostaty zebrane z ponad
20 zrédet i ktoéry byt przeznaczony do trenowania modeli jezykowych. EleutherAl wykorzystat ten zbiér
danych do stworzenia kilku alternatyw open source dla GPT-3, jak opisano w kolejnych podsekcjach.

EleutherAl i GPT-Neo

EleutherAl opracowat modele jezykowe GPT-Neo 1.3 B i GPT-Neo 2.7 (,B” oznacza ,miliard”
parametréw), ktdre sg modelami uczgcymi sie w nielicznych prébach. W rzeczywistosci, w niektérych
zadaniach (takich jak analiza sentymentu), GPT-Neo ma przyzwoitg wydajnos$¢ w poréwnaniu z GPT-3.
Ponizszy artykut wyjasnia, jak dostroi¢ model GPT-NeoX:

https://www.forefront.ai/blog-posts/how-to-fine-tune-gpt-neox
Aby dowiedzied sie wiecej o GPT-Neo, odwiedz repozytorium Github zawierajgce kod dla GPT-Neo:
https://github.com/EleutherAl/gpt-neo

Dla porédwnania, GPT-3 firmy OpenAl ma cztery modele, od 2,7 miliarda parametréow (najmniejszy
model) do 175-miliardowego modelu o nazwie Davinci, ktéry jest najwiekszym i najbardziej znanym z
czterech modeli. Co ciekawe, GPT-Neo uzyskat lepsze wyniki niz pierwsze trzy modele GPT-3, ale zostat
przescigniety przez model GPT-3 Davinci.

EleutherAl i GPT-J

Oprocz dwdéch modeli oméwionych w poprzedniej sekcji, EleutherAl opracowat GPT-J jako alternatywe
dla GPT-3:

https://github.com/philschmid/amazon-sagemaker-gpt-j-sample

Ponadto, platforma GPT-J Playground jest dostepna online:



https://github.com/marshmellow77/gptj-playground

Model GPT-J jest dostepny pod adresem: https://huggingface.co/EleutherAl/gpt-j-6B.
GPT-J jest rowniez dostepny w SageMaker:
https://huggingface.co/blog/gptj-sagemaker
https://blog.eleuther.ai/why-release-a-large-language-model

Warianty GPT-J

Skwantyzowany Cedille/fr-boris z 8-bitowymi wagami to wersja GPT-J (fr-boris) Cedille'a z 6 miliardami
parametréw. Model mozna wygenerowac i dostroi¢ w Google Colaboratory lub na komputerze
stacjonarnym, ktdry oferuje poréwnywalng karte graficzng. Model zostat zainspirowany 8-bitowym
algorytmem GPT-J:

https://huggingface.co/gustavecortal/fr-boris-8bit
https://huggingface.co/hivemind/gpt-j-6B-8bit
YalLM (Yandex)

YaLM 100 B to sie¢ neuronowa typu GPT o otwartym kodzie zrédtowym i 100 B parametrach,
przeznaczona do generowania i przetwarzania tekstu. YaLM byt trenowany przez ponad dwa miesiace,
wykorzystujgc prawie 2 terabajty danych z réznych Zrédet. Jesli planujesz pobraé YalLM, potrzebujesz
200 GB wolnego miejsca. Wiecej informacji na temat YaLM znajdziesz tutaj:

https://github.com/yandex/YaLM-100B
Inne alternatywy dla GPT-3

Poprzednia sekcja zawiera alternatywy dla GPT-3 o otwartym kodzie Zrodtowym, natomiast ta sekcja
zawiera alternatywy dla GPT-3 o zamknietym kodzie Zrédtowym. W rzeczywistos$ci dostepne sg bardzo
konkurencyjne modele réznych firm, z ktérych niektére wymieniono tutaj:

¢ AlexaTM (Amazon)

¢ Atlas (Meta)

¢ Chinchilla (DeepMind)
¢ Clova (Naver CLOVA)
¢ ColBERT

¢ Galactica (Meta)

¢ Gato (DeepMind)

¢ GLaM (Google)

* Gopher (DeepMind)
¢ Gshard (Google)

¢ M6 (Alibaba DAMO)

e Jurassic-1 (Al21)



¢ LaMDA (Google)

¢ Macaw (Al2)

* NLLB (Meta)

¢ RETRO (DeepMind)
e SetFit

* Sphere (Meta)

* Switch (Google)

¢ T-NLG (Microsoft)
e UniT (Meta)

¢ Wu Dao (chiniskie uniwersytety)
* XGLM (Meta)

Wiecej informacji na temat tych modeli mozna znaleZ¢ online. Poréwnanie niektdrych z tych modeli
moze pomodc lepiej zrozumiec ich nature i zastosowania. Na przyktad, Chinchilla to model o 70
miliardach parametréw, ktéry znacznie przewyzisza Gopher (model o 280 miliardach parametréw) i
GPT-3 (model o 175 miliardach parametréw), Jurassic-1 (178 miliardéw parametréw) i Megatron-
Turing NLG (530 miliardéw parametrow). Co wiecej, Chinchilla przewyzszyta Gopher o 7% w tescie
MMLU. Biorac pod uwage obecne bardzo przyspieszone tempo rozwoju w NLP, spodziewaj sie, ze w
dajacej sie przewidzie¢ przysztosci powstang wieksze i szybsze modele LLM. Nalezy rdwniez pamietac,
ze niektére modele LLM s3 rzadkie w tym sensie, ze aktywujg tylko stosunkowo niewielki podzbiér
parametrow w danym momencie. Inne modele nazywane sg modelami gestymi, poniewaz aktywuja
wszystkie parametry w modelu. Przyktady obu typéw modeli pokazano tutaj.

Rzadkie LLM:

e GLaM: 1,2 T (97 B)
e Switch: 1,6 T

e WuDAO2.0:1,75T
Geste LLM:

e LaMDA: 137 B

¢ Gopher: 280 B

e Megatron: 530 B
ROZNE TEMATY

Kilka waznych tematéw ostatnio zyskato na znaczeniu, takich jak kwestie etyczne zwigzane z
wdrazaniem systemoéw Al na duzg skale, wktad algorytmdéw w procesy decyzyjne oraz zrédto danych i
zakres btedoéw w tych danych. Wiecej informacji mozna znalezé w Internecie:

https://artificialintelligence-news.com/2021/12/16/oxford-union-invites-an-ai-to-debate-the-ethics-
of-its-own-existence/



Kolejny problem dotyczy faktu, ze wiele modeli dostarcza nieprawdziwych informacji: niewiarygodne
odpowiedzi mogg by¢ problematyczne, nawet jesli nie wigzg sie z nimi zadne kwestie etyczne. Co
ciekawe, modele zgodne z prawdg (bardziej precyzyjne) sg zazwyczaj bardziej etyczne, a zatem istnieje
zwigzek miedzy etykg a prawdomoéwnoscig w modelach Al. Ostatnie osiggniecia w dziedzinie Al budzg
optymizm, ze przetomy mogg by¢ na horyzoncie wydarzen. Rzeczywiscie, przysztos¢ przetwarzania
jezyka naturalnego i sztucznej inteligencji (Al) w ogdle wyglada obiecujaco, a jednoczesnie ambitnie,
kierujac sie zasadami etycznymi, ktdre mogg prowadzi¢ nas do bardziej Swiadomego i dostatniego stylu
zycia.

Toksyczne tresci

Wiekszy nacisk potozono na walke z tresciami rasistowskimi, seksistowskimi, dyskryminujgcymi ze
wzgledu na pteé, wiek i nienawisé. Niestety, prawdopodobienstwo toksycznych tresci jest zwigzane z
toksycznoscig tekstu wejsciowego. Wraz ze wzrostem mocy systeméw Al, rosnie
prawdopodobienstwo, ze dane wyjsciowe tych systeméw odbiegajg od akceptowalnych wartosci
ludzkich. Jednak bardziej wydajne systemy Al prawdopodobnie powstrzymajg toksyczne tresci. W
opiece zdrowotnej pojawiajg sie pytania dotyczgce robotdéw sterowanych przez sztuczng inteligencje,
przepisujgcych leki i wykonujgcych operacje. Co wiecej, pojawiajg sie kwestie prawne i kwestie
odpowiedzialnosci, gdy roboty popetniajg btedy, takie jak to, kto jest odpowiedzialny (wtasciciel czy
producent robota?) oraz okreslenie rodzaju kary, jakg nalezy natozy¢ (dezaktywacja jednego robota
czy wszystkich robotow z tej same;j serii?).

Sztuczna inteligencja w opiece zdrowotnej

Firma DeepMind opracowata AlphaFold, ktéry wnidst znaczacy wktad w rozwigzanie problemu
fatdowania biatek, nazywanego , problemem biologicznym sprzed 50 lat”. AlphaFold wygrat konkurs
(ze znaczng przewagg). Aby daé Panstwu wyobrazenie o niezwyktym wptywie AlphaFold, Andrei Lupas,
biolog ewolucyjny z Instytutu Biologii Rozwoju Maxa Plancka w Tybindze w Niemczech, stwierdzit:
»Model [AlphaFold] z grupy 427 dat nam naszg strukture w pét godziny, po dekadzie préb wszystkiego”.
(https://www.nature.com/articles/d41586-020-03348-4) Sukces AlphaFold doprowadzit do Scistej
wspotpracy miedzy DeepMind a Instytutem Francisa Cricka w zakresie projektowania biatek i genomiki:

https://www.crick.ac.uk/news/2022-07-06_the-francis-crick-institute-and-deepmind-join-forces-to-
apply-machine-learning-to-biology

Sztuczna inteligencja i zuzycie energii

Kolejny obszar badan dotyczy zuzycia energii i $ladu weglowego zwigzanego z modelami
szkoleniowymi. Wspodtpraca z Allen Institute, Microsoft, Hugging Face i innymi firmami stworzyta
narzedzie do pomiaru zuzycia energii elektrycznej (ale nie emisji) na platformie Azure dla programow
uczenia maszynowego:

https://techcommunity.microsoft.com/t5/green-tech-blog/charting-the-path-towards-sustainable-ai-
with-azure-machine/ba-p/2866923

Carbontracker, Experiment Tracker, EnergyVis i CodeCarbon

wykorzystujg wartosci dotyczgce zuzycia pamieci, procesora i karty graficznej do obliczania szacunkow.
Aby uzyskac wiecej informacji na temat tych produktéw, wyszukaj je online.

PODSUMOWANIE



Ta sekcja rozpoczeta sie od dynamicznego wprowadzenia do nieczystosci Giniego, entropii i entropii
krzyzowej jako podstawy do zrozumienia dywergencji Kullbacka-Leiblera (KL). Ponadto, poznates$
uczenie ze wzmocnieniem z ludzkim sprzezeniem zwrotnym (RLHF), ktére moze wykorzystywac
dywergencje KL. Nastepnie, zobaczytes eklektyczng réznorodnosé podpowiedzi i ich uzupetnien dla
GPT-3, w tym podpowiedzi dla SVG, algebry i teorii liczb, przepiséw kulinarnych, podpowiedzi
zwigzanych z bulionem i podpowiedzi matematyczne. Ponadto, nauczytes sie, jak tworzy¢ i uzywac
zmiennej OPEN_API_KEY w celu wywotania APl OpenAl z kodu Pythona. Zapoznates$ sie réwniez ze
szczegdtami dotyczgcymi parametru wnioskowania temperatury i APl completion() z OpenAl. Ponadto,
poznates niektére aplikacje oparte na GPT-3, takie jak AlphaCode, BlenderBot 3 i niektore asystenty
pisania. Na koniec, poznates kilka wariantéw GPT-3 o otwartym kodzie Zrédtowym, takich jak
EleutherAl i YaLM.



