Jak napisas edytor tekstowy w Delphi
(wersja Delphi 2009)

I. Start nowej aplikacji

Przed stworzeniem nowej aplikacji, stworzmy katalog w ktérym bedziemy przechowywaé
pliki zrodtowe Projektu:

1. Tworzymy katalog Edytor albo w domys$lnym folderze zainstalowanego Delphi albo
tworzymy wiasny folder, np. C:\ Edytor Tekstu
2. Zaczynamy nowy projekt przez wybranie File | New | VCL Forms Application

Kazda aplikacja jest przedstawiana przez Projekt. Kiedy uruchamiamy Delphi, tworzy on
pusty, domys$lny Projekt, i tworzy automatycznie ponizsze pliki:

*  Projectl.dpr : plik kodu zrodlowego zwigzanego z projektem.Nazywany jest plikiem

projektu
e Unitl.pas : plik kodu zrodtowego powiazany z gléwna formatka projektu. Nazywany
jest plikiem modutu.

*  Unitl.dfm : plik zasobow, ktory przechowuje informacje o gldéwnej formatce projektu.
Nazywany jest plikiem formatki.

Kazda formatka ma swoje wilasne pliki modutu (Unitl.pas) 1 formatki (Unitl.dfm). Jesli
tworzymy druga formatke, automatycznie jest tworzony drugi plik modutu (Unit2.pas) i
formatki (Unit2.dfm)

3. Wybieramy File | Save All aby zapisa¢ nasze pliki na dysku. Kiedy pojawi si¢ okienko
dialogowe Save As:

* Przechodzimydo folderu C:\ Edytor Tekstu) (w naszym przypadku)

* Zapisujemy pierwszy Unit z domy$lng nazwa Unitl.pas

* Zapisujemy projekt uzywajac nazwy Edytor.dpr (Plik wykonywalny bedzie miat taka
samg nazw¢ jak nazwa projektu, ale z rozszerzeniem .exe)

P6zZniej mozna zpaisywac swojg prace przez wybranie File | Save All.
Kiedy zapiszemy projekt, Delphi stworzy kilka dodatkowych plikow w katalogu projektu.
Nie usuwamy tych plikow.

I1. Ustawianie wartoS$ci wlasciwosci

Kiedy otwieramy nowy projekt, Delphi wyswietla gtowng formatke Projektu, nazwang
domyslnie Forml. Tworzymy interfejs uzytkownika i inne cze$ci aplikacji poprzez
umieszczanie komponentow na tej formatce. Obok formatki, wida¢ Object Inspector,
ktérego mozemy uzywaé do ustawiania wartosci wtasciwos$ci dla formatki i komponentow
na niej umieszonych. Kiedy ustawiamy te wtasciwosci, Delphi samo zarzadza kodem
zrodlowym.Wartosci ustawiane w Object Inpector s3 nazywane ustawieniami czasu
projektowania.

1. Znajdzmy wtasciwos¢ Caption formatki w Object Inspector i wpiszmy Edytor Tekstu,
zastepujac warto$§¢ domyslng. Zwrd¢ uwage ,ze zmienia si¢ nagtowek formatki.



Object Inspector @
Form1 TForm1 B
Properties | Events
Action -
ActiveControl b
Align alMaone
AlignWithMargins |False
AlphaBlend False E
AlphaBlendValue | 255
Anchars [akLeft,akTop]
AutoScroll Falze i
AutoSize Falze
BiDiMode bdLeftToRight
BorderIcons [biSystemMenu,biMinimize, biMaxin
BorderStyle bsSizeable
BorderWidth i
® |Caption Edytor Tekstu
ClientHeight 243
ClientWidth 527
Calor []cIBtnFace
Constraints (TSizeConstraints)
CH3D True
Cursor crDefault
CustomHint
DefaultMonitor | dmActiveForm il
All shown

Lista rozwijana na gorze Object Inspector

pokazuje aktualnie wybrany koponent. W tym
przypadku jest to komponent Form1 a jego typ to
TForml1

Kiedy komponent jest wybrany, Object Inspector
wyswietla jego wlasciwosci

2. Uruchomimy przycisk F9, chcociaz nie ma na formatce jeszcze zadnych elementow

@ Edytor Tekstu

E=REER)

3. Wrdbcimy teraz do obszaru projektowania Forml, wykonujac jedna z ponizszych rzeczy:



— klikamy X w prawym goérnym rogu paska tytutowego aplikacji

— klkamy przycisk Exit apliakcji w lewym gornym rogu paka tytutowego i1 klikamy
Close

— wybieramy View | Forms , zaznaczamy Form1 1 klikamy OK

— wybieramy Run | Program Reset

I1I. Dodawanie komponentow na formatke

Zanim zaczniemy dodawaé¢ komponenty na formatke, musiy najpierw pomysle¢ o najlepszym
spoosbie na stworzenie interfejsu uzuytkownik (UI) dla naszej aplikacji. Ul jest tym co powala
uzytkownikowi na wspolprace z programem 1 powinno by¢ zaprojektowane dia tatwego
uzytkowania. Delphi posiada wiele komponentow, ktére mozna umiesci¢ w naszej aplikacji. Na
przyktad, sa komponenty ,ktére (pochodne obiektow) na palecie Component , ktore pozwalaja na
stworzenie menu, paska narzedziowego, okienek dialogowych i wielu innych wizualnych 1
niewizualnych elementow programu. Apliakcja edytora tekstu wymaga obszaru edycynego, paska
satnu dla wys$wietlania informacji takich jak nazwa edytowanego pliku, menu i paska
narzedziowego z przyciskami dla tatwiejszego dostepu do polecen. Na poczatek dodamy obszar
edycyjny i pasek stanu na formatke.

1. Na palecie Component znajdzmy komponent RichEdit
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Kiedy juz zostat znaleziony, mozemy



* Zaznaczy¢ komponent na palecie a potem klikng¢ na formatce w miejscu gdzie ma
zosta¢ umieszczony

* Klikng¢ dwukrotnie komponent aby zostal umieszczony na formatce
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Kazdy komponent Delphi jest klasg; umieszczenie komponentu na formatce tworzy
instancje tej klasy. Kiedy komponent znajduje si¢ na formatrce, Delphi generuje kod
potrzebny do zbudowaniu instancji obiektu, kiedy aplikacja zostaje uruchamiana.

2. Po zaznaczeniu komponentu RichEdit ,w Object Inspector, klikamy strzatke przy
wlasciwosci Align 1 ustawiamy j3 na alClient

#Z Object Inspector o
RichEdit1 TRichEdit E3
Properties | Events
# | Align alClient [x]
Alignment talLeftlustify
AlignwithMargins  |False
#|Anchors [akLeft,akTop,akRight, akBottom]
+l|BevelEdoes [beLeft.beTon.beRiaht.beBottom]

Teraz komponent RichEdit wypehia calg formatke, wigc mamy duzy obszar edycyjny. Po
ustawieniu wlasciwosci Align na alClient , komponent RichEdit b¢dzie wypehial calg
formatke nawet po zmianie jej rozmiaru

3. Na stronie Win32 palety komponentoéw, kliknijmy komponent StatusBar dodajac go na dot
formatki
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4. Kliknij dwukrotnie na pasku stanu aby otworzy¢ okienko dialogowe Editing
StatusBarl.Panels

5. Klinij na przycisk Add New, aby doda¢ nowy panel do paska stanu, na ktéym bedzie
wys$wietlana §ciezka dostepu do edytowanego pliku

5 Edytor Tekstu |E|E”El

RichEdit1
[ 2y ditng.. WS

Przycisk Add New . PRy | & ¥

6. W Object Inspector, ustaw wlasciwos¢ Text na beztytulu.txt. Kiedy uzyjemy edytora tekstu,
jesli edytowany plik nie zostat jeszcze zapisany, nazwa pliku bedzie beztytulu.txt .
7. Kliknij X aby zamkna¢ okno dialogowe Editing StatusBar1.Panels



Teraz mamy juz utworzony glowny obszar edycyjny interfeju uzytkownika dla naszego edytora
tekstu.

IV. Dodawanie menu i paska narzedziowego

Aplikacja edytora tekstu potrzebuje menu, polecen,i paska narzedziowego. Chociaz mozna
zakodowa¢ polecenia oddzielnie, Delphi dostarcza action list lub action manager dla
scentralizowanie dziatan, obrazkow i1 kodu dla menu i paskéw zadan. Ponizsza lista pokazuje
polecenia menu jakich potrzebuje i pokazuje czy dziatanie ma pozwigzanie z przycikiem z paska
narzedziowego

Menu Polecenie Na pasku zadan? Opis

File Nowy Tak Tworzenie nowego pliku

File Otworz Tak Otwarcie istniejacego pliku do edycji

File Zapisz Tak Zapis biezacego pliku na dysk

File Zapisz jako Nie Zapis pliku przy uzyciu nowej nazwy

File Zamknij Tak Wyjscie z edytora

Edit Wytnij Tak Usunigcie tekstu i przeniesienie do Schowka
Edit Kopiuj Tak Kopiowanie tekstu u przeniesienie do Schowka
Edit Wklej Tak Wstawienie tekstu ze Schowka

Help O programie Nie Wyswietlenie informacji o aplikacji

Roznice miedzy Action Manager a Action List

Delphi dostarcza dwdch sposobow na zarzadzanie dziataniami dla menu i paskow zadan:

* Action List jest dostgpny we wszystkich wersjach Delphi. Moze by¢ uzywany zaréwno w
aplikacjach pod Windows jak 1 Linux

* Action Manager jest dostgpny dla wersji Professional , Enterprise i1 Architect. Jest
fatwiejszy w stosowaniu i1 dostarcza wigkszej funkcjonalnosci niz Action Listi ,jednak moze
by¢ uzywany tylko w aplikacjach Windows

Dodawanie dzialan do Action Managera

1. Ze strony Win32 palety Component, wybierz komponent ImageList 1 kliknij na formatce
aby doda¢ go na formatke. ImageList jest komponentem niewidocznym, wi¢c mozna go
umiesci¢ gdziekolwiek na formatce

2. Na stronie Additional palety Component kliknij dwukrotnie komponent ActionManager i
przeciagnij go na formatke. On réwniez jest komponentem niewidocznym wigc réwniez
mozna go umiesci¢ gdziekolwiek na formatce.

3. W zaznczonym na formatce komponencie ActionManagerl ,ustaw wlasciwo$¢ Images w
Object Inspector na ImagelListl.
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Teraz dodamy dziatania do Action Managera 1 ustawimy ich wlasciwosci. Dodamy
zardbwno dzialania niestandardowe, dla ktérych ustawimy wszystkie wiasciwosci, jak 1
dziatania stadnardowe dla ktorych wlasciwosci sg ustawiane automatycznie.

4. Dwukrotnie klikamy na komponent Action Manager aby si¢ otworzyt. Pojawi si¢ okno
dialogowe Editing Form1ActionManagerl.
5. Upewnijmy si¢ ,ze wybraliSmy zaktadke Actions . Klikamy w strzatke obok przycisku New

Action i klkamy New Action .

'5 Editing Forml.ActionManagerl | =

Actions | Options

Przycisk New Actions.

|l Actions) v o~ le$

Categories: Actions:

(o Category) ]

Description

To add actions to your application simply drag and drop from either
Categories or Actions onto an existing ActionBar.

Drag to create Separators

Kiedy aktywny jest przycisk
Delete mozna usuwac
dziatania z listy dziatan




6. Upewnijmy si¢ ,ze wybrane jest (No Category) w edytorze Action Manager 1 Actionl w
Actions. W Object Inspector ustawiamy nastepujace wlasciwosci:

* W Caption wpisujemy &New. Znak ampersandu ("&") przed N , oznacza ,ze ta litera bedzie
przypisana do skrétu klawiaturowego

* W Category wpisujemy File (ustawia to polecenie File na pierwszym miegjscu)

* W Hint wpisujemy Create file (bedzie to "dymek" Pomocy)

* W Name wpisz FileNew (dla polecenia File | New) i nacis$nij Enter aby zapisa¢ zmiany

-
%) Editing Form1.ActionManagerl |88 ||| Object Inspector =]
FileNew TAction E]
|Tnn|bars | Actions |D|:|tions|
Properties | Events
(Al Actions) ~| I ! AutoCheck False
Categories: Actions: Caption &ilNew
Cate Category File
Enabled True
GroupIndex ]
HelpContext i
Helpkeyword
HelpType htteyword
Hint
Description Imagelndex -1
* |Name FileMew
SecondaryShortCu (TShortCutlist)
To add actions to your application simply drag and drop from either ShortCut (None)
Categories or Actions onto an existing ActionBar, Tag o
Visible True
rag to create Separators ose fl shawn

7. Upewnijmy si¢ ,ze zanazczony jest File w edytorze ActionManger. Kliknij strzatke obok
przycisku New Action 1wybierz New Action
8. W Object Inspector ustaw wlasciwosci:

* W Caption wpisujemy &Save

* Upewnij si¢ ,ze Category jest ustawione na File

* W Hint wpisz Zapisz plik

* W Name wpisz FileSave (dla polecenia File | Save)

9. Kliknij strzatke obok przycisku New Action 1 kliknij New Action
10. W Object Inspector ustaw wlasciwosci:

* W Caption wpisujemy &About

* W Category wpisz Help

* W Name wpisz HelpAbout (dla polecenia Help| About)

11. Kliknij strzatk¢ obok przycisku New Action i kliknij New Action
12. Zachowaj edytor Action Manager na ekranie



13. Zapiszmy swoja prac¢ przez klkiniecie File | Save All

Dodawanie standardowych dzialan

Teraz dodamy standardowe dzialania (open, save as, exit, cut, copy, paste)

1. Otworz edytor Action Manager
. Kliknij strzatk¢ obok New Action 1 wybierz New Standard Action. Pojawi si¢ okienko
Standard Action Class
3. Przewin do kategorii Edit 1 naci$nij klawisz Ctrl aby wybra¢ TEditCut, TEditCopy i
TEditPaste. Kliknij OK aby doda¢ te dzialania do nowej kategorii Edytuj na listg
Categories edytora Action Manager

g Standard Action Classes 2

Available Action Classes:
4 - (Mo Category) -
- TAction
- TControlAction
4 -Edit
- TEditCut
- TEditCopy
| TEditPaste
- TEditSelectall
- TEditUndo
- TEditDelete
4 -Format
- TRichEditBold
- TRichEditItalic
- TRichEditlnderline
- TRichEditStrikeCut
- TRichEditBullets
- TRichEditalignLeft -
1 10 3

m

ok || cancel || el

4. Kliknij strzatke obok New Action 1 wybierz New Standard Action.

Przewin do kategorii File i wybierz TFileOpen,TFileSaveAs 1 TFileExit. Kliknij OK aby
doda¢ te dziatania do kategorii Plik

6. Kliknij File | Save All aby zapisa¢ zmiany

9]

Dodawanie menu

Teraz dodamy masek menu i pasek narzedziowy. Menu edytora zawiera trzy rozwijane nemu —
File, Edit 1 Help 1 ich polecenia. Z edytorem Action Manager mozna dodac¢ polecenia do paska
menu.

1. Na stronie Additional  palety Component kliknij dwukrotnie na komponencie
ActionMainMenuBar 1 dodaj go na formatke. Pojawi si¢ pusty pasek menu u gory
formatki

2. Otworz edytor Action Manager i wybierz File z listy Categories. Polecenia podmenu nie sg
uprozadkowane tak jak chcemy, ale mozna zmieni¢ ich kolejnos¢ uzywajac przycickow W



gore Wdot Tub Ctrl +1 1lub Ctrl + |

3. Wybierz Open 1 kliknij przycisk W gore w edytorze Action Manager tak aby polecenia
byty uporzadkowane tak: New, Open, Save, Save As i Exit
4. Przeciagnij File na pasek menu. File i polecenia podmenu pojawig si¢ na pasku menu
[ 5 EvIonier |?||E||§| rg Editing Forml.ActionManagerl @1
File Toolbars | Actions | Options
RichEdit1 @ [ Actions) - 2 5| 4 ¢
E] ImageListt Categories: Actions:
ActonManager o Categon) e
N | Open.. cris0
Help Save
(Al Actions) e
Al Save As...
L Exit
Description
untitled.txt
To add actions to your application simply drag and drop from either
Categories or Actions onto an existing ActionBar.
5. Z listy Categorties edytora Action Manager, przeciagnij Edit po prawej stronie File na
pasku menu
6. Nastepnie zréb to samo z menu Help
7. Kliknij w Help aby zobaczy¢ polecenia podmenu. Przeciagnij polecenie Contents powyzej
polecenia Index.
8. Nacis$nij Esc lub ponownie kliknij ponownie menu Help aby go zamkna¢
9. Wybierz File | Save All aby zapisa¢ zmiany

Dodawanie paska narzedziowego

Teraza, kiedy skonfigurowali$my dziatania w edytorze Action Manager , mozemy doda¢ kilka
dziatan do paska narzgdziowego

1.

Na stronie Additional  palety Component klkinij dwukrotnie na komponencie
ActionToolBar aby doda¢ go do formatki.Pojawi si¢ puste pasek narzgdziowy pod paskiem
menu

Otworz edytor Action Manager wybierz File na licie Categories. Z listy Actions |,
wybierz New Open, Save 1 Exit , 1 przeciagnij te pozycje na pasek narzedziowy. Pojawig si¢
na nim przyciski

W edytorze Action Manager przeciagnij kategori¢ Edit na pasek narzedziowy. Wszystkie
polecenia Edit pojawig si¢ na pasku narzedziowym
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Jesli przeciagneliSmy zle polecenie na pasek narzgdziowy, mozna go przeciaggna¢ ponownie.
Lub mozna wybra¢ pozycje w Object TreeView i nacisna¢ klawisz Del.

4. Wybierz File | Save All aby zapisa¢ zmiany
5. Zamknij edytor Action Manager

6. Nacis$nij F9 aby skompilowa¢ 1 uruchomi¢ projekt

Czyszczenie obszaru tekstowego

Aby wyczys$ci¢ obszar tekstowy (RichEdit):

1. Na gtownej formatce kliknij komponent RichEditl.
W Object Inspector , obok wlasciwosci Lines 1, kliknij dwukrotnie warto$¢ (7Strings) aby
wyswietli¢ edytor StringList.

3. W tym edytorze, wybierz i usun tekst (RichEditI) 1 kliknij OK

4. Zapisz zmiany i uruchom ponownie program

Teraz obszar tekstowy jest pusty kiedy wyswietlana jest gtéwna forma

Zapisywanie obslugi zdarzen

Do tego miejsca tworzyliSmy naszg aplikacj¢ bez pisania jakiegokolwiek kodu. Przez uzycie Object
Inspector ustawialiSmy warto$ci wilasciwosci w czasie projektowania, wykorzystujac w petni
mozliwos$ci srodwiska Delphi. W tej cze$ci napiszemy procedury nazywane obstugq zdarzen ktore
reaguja na dziatania uzytkownika, podczs gdy aplikacja jest uruchomiona. Polaczymy obstuge
zdarzen do pozycji w menu i pasku narzedziowym, kiedy pozycja zostanie wybrana aplikacja
wykona kod w programie obstugi. Dla dzialan niestandardowych, musimy utworzy¢ obstuge
zdarzen. Dla dziatan stadnardowych, takich jak polecenia File | Exit i Edit | Paste, kod obstugi
zadrzen jest generowany dla nas automatycznie. Jednak dla niektorych dziatan standardowych,
takich jak polecenie File | Save As,musimy napisa¢ wlasng obstuge zdarzen. Poniewaz wszystkie
pozycje menu 1 paska narzedziowego znajduja si¢ w edytorze Action Manager lub Action List , tam
mozemystworzy¢ obstugi zdarzen.

Tworzenie obshugi zdarzenia dla polecenia New



1. Wybierz View | Units i wybierz Unitl aby wyswietli¢ kod zwigzany z Form1

2. Najpierw musimy zadeklarowa¢ nazwe pliku, ktory bedzie uzywany w obstudze zdarzenia,
dodajac odpowiednig wlasciwo$¢ dla nazwy pliku,aby stal si¢ dostepny globalnie dla innych
metod. W pliku Unitl.pas znajdujemy sekcje deklaracji publicznych dla kalsy TForml i

dodajemy lini¢ po
{Public declarations }

wpisujemy

FileName: String;

{ Public declarations }
FileName: String
end;

Var
Forml: TForml;

implementation

3. Klikamy F12 aby wroci¢ do gtéwnej formatki

F12 przetacza miedzy formatka a powigzanym kodem. Mozna réwniez wybraé View |
Forms i wybra¢ Forml

4. Kliknij na komponencie Action Manager aby go otworzy¢

5. Kliknij na New w edytorze Action Manager . Otworzy si¢ edytor kodu, z kursorem
wewnatrz obstugi zdarzenia
procedure TForml.FileNewExecute (Sender: TChject): f 3
begin 5 Editing Form1.ActionManagerl ﬁ
end: |Too|bars| Actions |D|:|h'ons|
| (all Actions) v B %56 <
end.
Categories: Actions:
pocose
Edit .
R & 0. cHi+0
Help
{all Actions) . '§ave
1= Save as...
KL Exit
Description

To add actions to your application simply drag and drop from either
Categories or Actions onto an existing ActionBar.

Drag to create Separators

6. Umie$¢ kursor migdzy begin a end i wpisz ponizsze linie:



7.

RichEditl.Clear;
FileName := 'untitled.txt';
StatusBarl.Panels[0].Text := FileName;

Nasza obstuga zdarzenia powinna wyglada¢ tak:

procedure TForml.FilelewExecute (Sender: TObject):

begin
RichEditl.Clear:
FileName := 'untitled.txt':;
StatusBarl.Panelzs[0] .Text := FileName:
end;

Wybierz File | Save All

Tworzenie obshugi zdarzenia dla polecenia Open

Aby otworzy¢ plik w edytorze tekstu, uzyjemy standardowego okna dialogowego Windows. Mamy
juz standardowe polecenie File | Open w edytorze Action Manager , ktdre automatycznie zawiera
to okno. Jednak musimy dopracowaé obstuge zdarzenia do tego polecenia.

1.

3.

9]

Nacisnij F12 aby przejs¢ do gtownej formatki i kliknij dwukrotnie Action Manager
Wybierz dziatanie FileOpenl

W Object Inspector , kliknij znak plus obok Dialog aby rozwina¢ jego wtasciwosci. Dialog
odnosi si¢ do komponentu, ktdy tworzy okno dialogowe Open. Delphi domyslnie nazywa to
okno FileOpenl.OpenDialog. Kiedy wywolywana jest metoda Execute OpenDialog,
wywoluje ona standardowe okno dialogowe dla otwierania plikow.

Ustaw DefaultExt na txt

Kliknij dwukrotnie w obszarze tekstu obok Filter aby wyswietli¢ edytor Filter

W pierwszym wierszu kolumny Filter Name wpisz Text files (*.txt), W kolumnie Filter
wpisz *.txt
W drugim wierszu kolumny Filter Name wpisz All files (*.*) a w kolumnie Filter wpisz * *
Kliknij OK

F ~
Filter Editor 2
Filter Mame Filter -
Text files {*.txt) * tut
All files {*.*) * =
Ok ‘| Cancel || Help
[ 4

6. Ustaw Title na Otworz plik . Te stowa pojawig si¢ na gorze okan dialogowego Open.



7. Kliknij zaktadke Eventsi.Kliknij dwukrotnie w miejscu zdarzenia OnAccept abyu pojawito
si¢ okienko dialogowe FileOpenlAccept
8. Umies¢ kursor migdzy begin a end 1 wpisz ponizsze linie:

RichEditl.Lines.LoadFromFile(FileOpenl.Dialog.FileName);
FileName := FileOpenl.Dialog.FileName;
StatusBarl.Panels[0].Text := FileName;

Teraz obstuga zdarzenia FileOpen powinna wygladac¢ tak:

procedore TForml.FileCpenlhccept (Sender: TChject):

begin

RichEditl.Lines.LoadFromFile (FileCpenl.Dialog.FileHame) ;
FileHame := FileCpenl.Dialog.FileHame:
StatusbBarl.Panels[0] .Text := FileHame:;

end;

Tworzenie obslugi zdarzenia dla polecenia Save

1. Nacis$nij F12 aby przejs¢ do gtownej formatki i kliknij dwukrotnie Action Manager
2. Kliknij dwukrotnie na dziataniu Save w edytorze Action Manager

Pojawi si¢ edytor kodu z kursorem wewnatrz obstugi zdarzenia
3. Umie$¢ kursor migdzy begin a end 1 wpisz ponizsze linie:

if (FileName = 'untitled.txt') then
FileSaveAsl.Execute

else
RichEditl.Lines.SaveToFile(FileName);

Kod ten méwi edytorowi tekstu aby wyswietlit okno dialogowe Save As jesli plik nie ma
nazwy, wiec moze ja przypisa¢ uzzytkownik. W przeciwnym razie, zapisuje plik uzywajac
nazwy aktualnej. Okno to jest zdefiniowane w obstudze zdarzenia dla polecenia Save As.
FileSaveAs1BeforeExecute automatycznie generuje nazwe dla polecenia Save As. Obstuga
tego zdarzenia powinna wygladac tak:

procedure TForml.FileSaveExecute (Sender: TChject):
begin
if (FileName = '"untitled.txt') then
FileSavelAsl.Execute
else
Rianditl.Lines.SavETDFilEEFilEHamE]4
end;

Jest to polecenie File | Save

Tworzenie obslugi zdarzenia dla polecenia Save As

Kiedy jest wywolywana metoda Execute SaveDialog, wywoluje ona standarddowe okno
dialogowe Zapisz jako Windows. Stworzymy obstuge zdarzenia dla polecenia Save As

1. Nacisnij F12 aby i kliknij dwukrotnie komponent Action Manager
2. Wybierz akcj¢ Save As w edytorze Action Manager
3. W Object Inspector przejdz na zakladke Properties .Kliknij znak plus obok Dialog aby
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roszwing¢ jego wilasciwosci. Dialog odnosi si¢ do okna dialogowego Save As 1 wyswietla
wlasciwosci tego okna.

Ustaw DefaultExt na txt

Kliknij dwukrotnie w obszar obok Filter aby wyswietli¢ edytor Filter. W edytorze tym
okreslamy typy plikow podobnie jak w oknie dilaogowym Open.

W pierwszym wierszu kolumny Filter Name wpisz Text files (*.txt), W kolumnie Filter
wpisz *.txt
W drugim wierszu kolumny Filter Name wpisz All files (*.*) a w kolumnie Filter wpisz *.*
Kliknij OK

Ustaw Title na Zapisz jako

Kliknij zaktadke Events. Kliknij dwukrotnie obszar obok BeforeExecute aby otworzyt si¢
edytor kodu z kursorem w FileSaveAs1BeforeExecute.

Miedzy begin a end umies¢ tekst:

FileSaveAs1.Dialog.InitialDir := ExtractFilePath(Filename);
Teraz kliknij obszar obok OnAccept aby pojawil si¢ w edytorze kodu FileSaveAslAccept

10. Miedzy begin a end wpisz tekst:

FileName := FileSaveAs1.Dialog.FileName;
RichEditl.Lines.SaveToFile(FileName);
StatusBar1.Panels[0].Text := FileName;

Teraz obstuga zdarzenia FileSAveAs powinna wygladac¢ tak:

procedure TForml.FileSavehsliccept (Sender: TObject) !

begin

FileName := FileSawvel=l.Dialog.FileName;
RichEditl.Lines.5aveToFile (FileName) ;
StatusBarl.Panel=[0] .Text := FileName;
end;

procedure TForml.FileSavehslBeforeExecute (Sender: TChject) s
begin

FileSavefsl.Dialog.Initiallir := ExtractFilePath(Filename) ;
end;

11. Wybierz File |Save All aby zapisa¢ zmiany
12. Aby zobaczy¢ dziatajaca aplikacje naci$nij F9.
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Pojawi si¢ wstepnie zdefiniowane pole O programie .

3. Wybierz samg formatke (kliknij szarg siatke) i w Object Inspector , kliknij zaktadke
Properties 1 zmien wlasciwos¢ Caption na O Edytorze Tekstu.

4. Kliknij z powrotem na formatce. Aby zmieni¢ dowolng warto$¢ na formatce, kliknij na niej
aby ja podswietli¢ 1 wpisz nowa wartosc.

e Zmien Prodcut Name na Edytor Tesktu
*  Zmien Version na Version 1
*  Zmien Copyright na Copyright 2011
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Comments

5. Zapisz pracg przez wybranie File | Save As 1 zapisz ja jako About.pas w katalogu
6. Kliknij zaktadke Unitl i przewin na gore edytora kodu. Dodaj nowy modut About i przez
wpisanie stowa About na koncu listy dotagczonych modutow w klauzuli uses.

uses
Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics, Controls, Forms,
Dialogs, ComCtrls, 5tdCtrls, PlatformDefaultStylelhctnCtrls, Actnlist, ActnMan,
ImgList, StdActns, ToolWin, ActnCtrls, ActnMenus, About;

7. Nacisnij FI12 aby wroci¢ do trybu projektowania .Kliknij dwukrotnie na Action Manager
lub Action List aby go otworzy¢

8. Kliknij dwukrotnie dziatanie Help | O programie aby stworzy¢ obstuge zdarzenia. Umies¢
kursor miedzy begin end 1 wpisz ponizszg linig:

AboutBox.ShowModal;

9. Wybierz File | Save All



